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Největší hvězda videoher 
se poprvé představuje na PS2! 
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© Tony Hawk's Underground © Medal Of Honor: Rising Sun © LOTR: The Return Of The King © FIFA Football 2004 k 
© Colin McRae 04 e Syphon Filter: Omega Strain e T3: Rise Of The Machines e Devil May Cry 3 e Maximo 2 

© Spider-Man 2 e Ghosthunter © Ratchet 8 Clank II e Final Fantasy X-2 © Headhunter: Redemption 9"771213"754004 07 
z © Jak II: Renegade e Amplitude © nové GTA © Manhunt © Sonic Heroes e The Movies e Onimusha 3 = AK 
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Malých témat je vždy 
mnoho, ta velká jsou 
pro mě tentokrát přede- 
vším dvě: návrat Tomb 
Raidera a vyzařování 
zážitků z E3, které pro- 
stupuje stránkami 
OPS2 nabobtnalými no- 
vinkami, monitory a te- 
matickými články. 

A nyní pár drbů ze života redakce. Přivítali 
jsme v našich řadách ceněného autora lehce 
kontroverzních textů, Jirku Pavlovského, a hned 
jsme museli vyhodit pár dosti obrazotvorných 
přirovnání z jeho recenze na Wolfensteina. 
Starsky © Hutch nás inspiroval k návštěvě pří- 
jemného obchůdku s divadelními rekvizitami, 
kde jsme zakoupili laciné paruky, v nichž by se 
vám uvařila hlava i na Sibiři, natož v těch ve- 
drech, která nás zasáhla v uzávěrkovém týdnu. 
Ošklivě jsme se zpotili rovněž při testování šílené 
periferie zvané Fighting Arena (více na straně 
81). A konečně neméně horko nám bylo při po- 
píjení slivovice, kterou nám zaslal jeden pozorný 
čtenář. Ta píše! 

Takže končíme a rovnou si jdeme zabalit 
na dovolenou. Přeji vám léto plné krásných zá- 
žitků. (I Farid 


„ia DVD 


Jenom v USA si koupilo SOCOM více než milión lidí. Víte proč? Jestli je 
vaše odpověď záporná, zkuste si hratelné demo číslo jedna tohoto vy- 
dání. Co stojí dál za vypíchnutí... Určitě velmi zajímavá adventura Al- 
ter Echo, kterou si můžete vyzkoušet cca 4 měsíce předtím, než vyjde 
plná hra. A ze starších her si nenechte ujít podmanivého Ica. Jestli 
jste ho dosud nehráli, tohle by vás mělo přesvědčit. 


9000 0000000000000000000000000000000000 


HRATELNÁ DEMA : [Dn 
000000000008000000000000000000000000000 8Uon. 
SOCOM: US NAVY SEALS sovy . 
Týmově akční triumf SCEA si můžete vyzkoušet £ 
v singleplayeru. i 
. 
ALTER ECHO co . 
Jste člověk? Nebo ještěrka? Nebo robotank? . 
Rozhodněte se sami. . 
. 


GUNFIGHTER II vs: sorn 
Palte od boku nebo z pohodlí hlubokého křesla. 
Divoký západ čeká... 


JAK AND DAXTER sovy 
Jak II je na cestě. Zkraťte si čekání připomínkou 
prvního dílu. 


TWISTED METAL: BLACK sovy 
TMB bude jednou z prvních online akcí na PS2. 
Zkusit si můžete jeho offline verzi. 


2000000000000 IE 


29000 000000000000000 


: VIDEOPREVIEW 


o 900000 0000000000000 


HITMAN 2 enos) Twisted Metal: 
Jedna z nejlepších stealth akcí loňského roku. Black Online 
Pro případ, že vám unikla kloko eooyhce 
ro pipe u podívejte, jak probíhá 
síťový deathmatch. 
ICO sony 
Malý klouček s velkým srdcem v nádherném pří- Dark Chronicle 


Nesmírně komplexní 
RPG. Podívejte se, 
proč ho náš recen- 
zent tolik chválí. 


běhu Fumito Ueda. 


RATCHET 8 CLANK sony 


Pro účely bezprostředního porovnání s hrou Jak 


And Daxter. Tekken 4: The 
King Of Iron Fist 
WWE SMACKDOWN! Argem 
SHUT YOUR MOUTH c Na návštěvě v klubu 
R dě ; rváčů: videoreportáž 
Hromotluci ve spoďárech. Nemáte chuť je sun- z Šampionátu tekke- 
dat? Hromotluky, ne spoďáry... nistů. 


Hráli byste hru o ceny přes mo- 
bilní telefon raději: 

a) na SMS, 

b) ve WAPu, 

©) v Jave, 

d) nehrál bych. 


Své odpovědi nám můžete posílat 
do 23. 7. 2003 SMSkou na číslo 
9000103, a to ve tvaru: 
VOGEL*0PSM16 A. 

Na začátek SMS zprávy napište 
slovo VOGEL. Příznak OPSM16 a 
písmeno své odpovědi od sebe od- 


dělte mezerou a od slova VOGEL 
hvězdičkou nebo čárkou. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je 
určena posledními dvěma číslice- 
mi z čísla, na které je SMS zpráva 
odesílána. 

SMS službu poskytuje společnost 
Netkit, s. r. 0. 


Infolinka: +420 284 820 470 
Tři z vás odměníme tričkem OPS2. 
Výherci budou telefonicky kontak- 
továni za účelem převzetí cen. 


DETAILNÍ OBSAH ČASOPISU? 
OTOČTE LIST. ZAJÍMAJÍ-LI VÁS á 
SPÍŠE PODROBNOSTI O DVD, 


PŘESKOČTE NA STRANU 92. 
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NFA OBÁLCE 


moritEtor 


023 INTRO 
024 GHOSTHUNTER 


026 SSX3: OUT OF 
BOUNDS 


028 RATCHET 8: CLANK II 
030 BROKEN SWORD: 


MOTIV OBALKY: 
Místečko na jedné z obálek OPS2 
bylo pro slečnu Croft rezervováno 
už od prvních dní. Nechala nás 


dost dlouho čekat, několikrát nám THE SLEEPING 
dala košem, ale my jsme se neu- DRAGON 
razili. Jen jsme místo usměvavé či 032 RESIDENT EVIL 
odhodlané tváře zvolili kyselý OUTBREAK 
škleb, který mimo jiné symbolizu- 
je, že vztah hráčů a Tomb Raidera o. khoverýté s 
už dávno není idylický. Pokud jde 
o barvy a písmo, znalci hudební 036 LORD OF THE 
historie snad poznali legrační RINGS: THE 
pokus našeho grafika parodovat RETURN OF THE 
obal jednoho velmi slavného, KING 
přímo legendárního punkového 038 SYPHON FILTER: 
alba. OMEGA STRAIN 
039 DYNASTY 
vádí WARRIORS 4 
3 TNT: 040 CONFLICT: DESERT 
36; : 
dí E3 SPECIAL STORM 2 
Novinky tohoto čísla se pokoušejí 042 PRINCE OF 
zachytit vše podstatné, co se nadý- PERSIA: THE 
malo pýchou letos v květnu na E3. SANDS OF TIME 
Stejně tak následující rubrika 043 UPDATE 


Monitor. Obě tyto části OPS2 jsou 
proto tentokrát mimořádně roz- 
sáhlé. 


Stručně o dalších 
hrách ve vývoji: Rise 
To Honor, Deer Hun- 
ter, Zone Of The 
Enders: The 2nd 
Runner, Summer 
Heat Beach Volley 
ball a Battlestar 
Galactica. 


letošního roku dozvědět víc? Mno- 
hem víc, než se objevilo v oficiál- 
ních materiálech (TNT minulého 
čísla)? Na všetečné otázky OPS2 
odpovídá otec Gran Turisma, Kaza 
Yamauchi osobně. 


články 


044 GRAN TURISMO 4 


Ani oficiální tisková 
zpráva a následná 
předváděčka dema 
na E3 nedokázaly 
odpovědět na 
všechny otázky 
vznášející se kolem 
Gran Turisma 4. 
Proto nám nezbylo 
než se zeptat jedi- 
ného člověka, který 
znal odpovědi 

a směl je říci. 


048 THE MOVIES 


Rádi byste strate- 
gickou simulaci, 
ale The Sims jsou 
pro vás příliš všed- 
ní? The Movies by 
vás mohly 
nadchnout. Budete 
režírovat filmy 

v průběhu celé his- 
torie kinematogra- 
fie. A pozor: tvůrce 
téhle hry je slavný 
Peter Molyneux! 


052 ALTER ECHO 


Za uplynulý rok se 
o této hře napsalo 
mnoho zpráv, ale 
její pravý obsah 
pořád zůstával 
záhadou. Nyní se 
nám ukazuje 

v plné nádheře 

a odhaluje všechny 
taje. Nejen v tomto 
článku, ale i jako 
hratelné demo. 


rubriky 


003 ÚVODNÍK 

006 TNT 
E3 důkladně. 
Na úvodních 
stránkách 
pochopitelně 
figuruje pojídač 
hadů, Mr Solid 
Snake. 


056 PŘEDPLATNÉ 


080 PLATINUM 
Burnout a další 
hity za málo 
peněz. 

081 HARDWARE 
Srovnání dvou 
pěkných volan- 
tů. 

082 MÉDIA 


0 filmech, hudbě 


a komiksech. 


086 TIPY NA ENTER 


THE MATRIX 


A SILENT HILL 3. 


092 OBSAH DVD 
096 DOPISY 
098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


DARK 
CHRONICLE 


Nečekaně dobré RPG od japonské 
Sony se poučilo z nedostatků 
svého předchůdce a září jasnými 
barvami v rubrice recenzí. Bravo! 
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f SUETI SE 


EXKLUZIVNĚ! 


058 | LARA CROFT TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS 
Dala jste si na čas, slečno. Doufáme, že 
jste k tomu měla vážné důvody. 

064 | RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 
Remake dědečka všech FPS se pro Play- 
Station 2 povedl. 

066 | DARK CLOUD 2: DARK CHRONICLE 

Složitý a skvěle funkční inventář, zají- 

mavé nápady, úžasná grafika. 

Co dál? 

THE HULK 

Je sice skrznaskrz zelený, ale modré 

PS2 se neštítí. 

070 | VIRTUA FIGHTER 4: EVOLUTION 


071 | WAKEBOARDING UNLEASHED 
FEATURING SHAUN MURRAY 


072  RESIDENT EVIL: DEAD AIM 
073 | EVIL DEAD: A FISTFUL OF 


068 


BOOMSTICK 
074 | INDYCAR RACING 
075  F1 CAREER CHALLENGE /j 


076 | ACE LIGHTNING 
076  DOWNTOWN RUN 
077 CLOCK TOWER 3 
078  CHESSMASTER 


V 


j Á 
2) - 


078  ZAPPER 

079 | TOM AND JERRY 
IN WAR OF 
THE WHISKERS 


079 © PREMIER MANAG 
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SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


Takhle to dopadne, když 
| nebudete dost „stealth“. 


B Tenhle trilřsi Snake v žád- 
ném případě nevypůjčil ze 
Splinter Cellu. 


E Takhle namakaný svaly 
nemá ani Rambo. 


SNAKE. 


Neco mě 


T 


TEMATA -— NOVIN KY —- TRENDY 
KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 
GIGANTICKÝ NÁŠUP NOVINEK PŘÍMO Z E3! 


B Vždy je lepší vidět 
než být viděn. 


: V | ) 


zere! 


Hideo Kojima překvapil novým Metal Gear Solid 3: Snake Eater. 
Špionáž se přesunula do hustého lesa... 


ČÍM JINÝM ZAČÍT náš novinkový speciál než největší 
peckou výstavy E3 - dvanáctiminutovým trailerem Metal 
Gear Solid 3: Snake Eater plným překvapení. Jak ostatně 
vidíte sami na screenshotech všude kolem, způsobila první 
ukázka MGS3 ve světě stealth akcí doslova zemětřesení. 
Ale ktomu všemu se ještě dostaneme - podívejme se nej- 
dřív na podtitul hry. „Požírač hadů“ se vztahuje hlavně 

k prvku přežití. Snakea totiž vysadili do džungle bez zásob 
jídla, a tak musí využít všechny své lovecké dovednosti, aby 
si nějaký slušný žvanec opatřil. Jinak se mu může snadno 
stát, že zhubne do podoby vypaseného vyžlete, pak už jen 
vyžlete, průměrného Somálce, anoretické supermodelky 
Herzigové, až se definitivně ztratí hráčům před očima. 
Pokud bude jíst často stejný druh masa - v traileru byly 
kvidění hadi a ryby, ale určitě najde i něco jiného - bude 
na něj mít čím dál větší chuť. Existuje dokonce domněnka, 


že by mohl od snědených zvířat převzít některé jejich cha- 
rakteristické vlastnosti. Na druhou stranu, nevyvážená, 
stále stejná strava člověku neprospívá. 

Největší změnou však stále zůstává stěhování z ponu- 
rých šedých chodeb tajných základen do rozlehlého členi- 
tého organického světa (i když se na konci dostanete i do 
interiéru záhadné pevnosti). V džungli - kde strávíme zhru- 
ba tři čtvrtiny času hry - se Snake bude muset naučit vyu- 
žívat všech výhod zarostlého terénu - plížit se vysokou tra- 
vou (která se mimochodem krásně vlní a ohýbá), seskako- 
vat z větví na stráže nebo se schovávat v hluboké vodě. 
Důležitou úlohu bude hrát správné maskování podle 
barevné palety vegetace, ale zapomenout nelze ani na 
maličkosti jako stopy v měkké hlíně, vystrašená zvířata 
a dokonce i Snakeův odér. Ostatně i v traileru musel 
prchat před slídícími psy korytem mělké říčky. 
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Nové prostředí zkrátka přinese zcela nové možnosti. K jiné- 
mu pocitu ze hry by měla také přispět skutečnost, že popr- 
vé v sérii MGS bude chybět radar. Kojima tak zřejmě vysly- 
šel kritiku, která s nadsázkou poukazovala na fakt, že MGS 
a MGS2 bylo teoreticky možné hrát pouze sledováním 
obrazovky tohoto zařízení. 

MGS3 by také měl odhalit několik detailů ohledně 
Snakeovy minulosti - ostatně odehrává se mezi lety 1960 
a 1964. Na pozadí studené války - konfliktu mezi ideologi- 
emi kapitalismu a komunismu - se Snake vrací zpět ke 
svým kořenům. Zabíjí, loví a snaží se přežít. 

A kdy že si Metal Gear Solid 3 zahrajete? To je bohu- 
žel špatná zpráva - Hideo Kojima mumlá pod vousy cosi 
o roku 2004, ale přesný měsíc odmítá prozradit. Zatím 
vám můžeme slíbit, že s novým MGS se na našich strán- 
kách setkáte ještě mnohokrát. [J 


TNT 


E Možná v lese potkáte 
i Miloše Zemana, kterak 
kráčí objímat stromy. 


K 


B Terénní nerovnosti nabízejí 
nové možnosti k úkrytu. 
Dobrá práce. 


dostala nový rozměr. Některé 
materiály se dají prostřelit! 


/ . + P 100, O i 
, * 2% 5 = 
: , PK i Ae 4 B Interakce s prostředím 
* “ - 
P 


M Termální kamera dokáže odha- 
lit maskovaného nepřítele. Kde u 
jsme to jenom viděli? 


To neznáte Hadimr- 
šku! 


Je to tady! Konečně se ve dveřích malého 
kamrlíku objevil Hideo Kojima, aby představil 
MGS3. 


s“ 


„Ve hře poznáte 
chlápka s krycím 
jménem Snake.“ 


KOJIMA NOSÍ DŘÍVÍ DO LESA. 


„Poprosil jsem Kenjího Kuta- 
ragiho, aby konečně udělal 
novou PlayStation.“ 


KOJIMA PŘEMÝŠLÍ O MGS4. 


„Je to hra zasazená 

do šedesátých let, od 

lidí narozených 

v šedesátých letech.“ 
KOJIMA PODLÉHÁ NOSTALGII. 


„Museli jsme vyvinout nový 
systém kamery, aby listí a stro- 
my příliš nezakrývaly výhled.“ 


KOJIMA MYSLÍ NA VŠECHNO. 


„Zbraně budou mít 
původ v sedmdesá- 
tých letech.“ 


KOJIMA STŘÍLÍ OD BOKU. 


„Zvažujeme možnost stahování některých prvků - 
například kamufláží.“ 


KOJIMA SJÍŽDÍ LAJNY. 


„Scény z traileru 
jsou jenom 
začátkem Snake- 
ovy špionážní 
mise.“ 


KOJIMA O CHOZENÍ V LESE. 


„Až budeme dělat 
Metal Gear Solid Onli- 
ne, použijeme engine 

MGS3. Je dost flexibil- 
ní.“ 
KOJIMA POTVRZUJE MGS ONLINE. 
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NFBIOKA NASEHO VSORVRTELSTVÍ PRO TENTOMESIC 
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o 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nebo DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách, nejméně se dvěma CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


VTTOIET 


IT-NET je specializovaný měsíčník 
o sítích, telekomunikacích a službách. 


SVET 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a se dvěma filmy na přiloženém DVD disku. 


Informace o předplatném a objednávky: 
Vydavatelství Vogel Burda Communications, 
DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel. +420 225 018 944, 225 018 946, 

fax: 225 018 900, e-mail: abonence©Avogel.cz 
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PLAYSTATION DO KAPSY! 


PlayStation otevírá novou éru své existence - koncept handheldu PSP poprvé představen veřejnosti 


KONEC ROKU 2004. Vytetujte tohle 
datum na čumák svého domácího mazlíč- 
ka, nastříkejte ho sprejem na stěny v obý- 
vacím pokoji, uvažte si uzel na všech 
kapesnících a polepte nálepkami celou 
obrazovku televize. Právě tehdy se na trhu 
objeví PlayStation Portable (zkráceně 
PSP), který změní celý váš hráčský život... 


Vestavěné nabíjecí baterie představují nenápadnou, 
ale o to důležitější revoluci v používání přenosných 
zařízení, Už žádné zoufalé shánění nových baterek, 
žádné pobíhání s adaptérem ode zdi ke zdi. PSP se 
dá nabít stejně jako obyčejný mobilní telefon 

a zásoba energie vydrží na dvě hodiny přehrávání 
videa v DVD kvalitě. Pro filmy to bohatě stačí, ale 
bude to dost i pro hry? 


Design ovladače PlayStationu představuje 
vrchol ergonomie, takže není divu, že bylo na 
jeho základě navrženo ovládání PSP. Zatím 


není jasné, zda bude disponovat analogovými V "vp 


sticky (byl by to u přenosné platformy trochu 
nezvyk), ale třeba se je podaří zmenšit 
natolik, aby se do malého prostoru 
rozumně vešly. Necháme se 
překvapit - možné je naprosto 
cokoliv. 


Tam, kde ostatní handheldy používají 
zastaralé cartridge, přišli inženýři Sony se 
zbrusu novým formátem podobným 
MiniDiscu. Na malé optické disky se vejde 
neskutečných 1,8 GB dat (třikrát více než na 
obyčejné CDčko), ale samotný disk je 
mnohem menší než CD či DVD. Navíc zde 
nebudou žádné regiony, takže odpadnou 
starosti s čipováním kvůli možnosti hrát 
japonské nebo americké hry. Hurá! 


PS2 s vestavěným 
adaptérem za stej- 
nou cenu. 


V SONY OPĚT UDĚLALI další krok na cestě za celosvětovou dominancí platformy PS2. 
Na tiskové konferenci v předvečer výstavy E3 představil prezident SCEA Kaz Hirai několik smělých 
plánů do budoucna: PSP (detaily nahoře), EyeToy a online podporu, -a 
Když už je řeč o online hraní, nesmíme zapomenout, že se Hirai pochlubil zajímavou 3 
novinkou. Zanedlouho již bude možné koupit v USA konzoli PS2 s vestavěným síťovým adaptérem 
za 199 dolarů - tedy za stejnou cenu, kterou museli donedávna Američané zaplatit za „klasickou“ 
verzi konzole. Kdo by snad po adaptéru netoužil, může si pořídit obyčejnou PS2 za cenu 179 
dolarů. Pokročilejší verze však bude mít i některé další výhody - tišší ventilátor, kvalitnější DVD 
mechaniku a pár dalších drobností, které firma Sony před časem uvedla i v Japonsku. 
SCEE zatím bohužel neplánuje zopakovat tah amerických kolegů v Evropě. S přihlédnutím 
k tomu, že síťová podpora oficiálně startuje příští měsíc, jde pouze o záležitost času. 
Inovované PS2 bychom se tak mohli dočkat již na Vánoce. Jakmile zjistíme další informace, 


dáme vám vědět. 


JE LIBO BUNDLE? 


Američtí hráči si mohou koupit PS2 s vestavěným síťovým adaptérem. 


Obrazovka je dalším důvodem k radosti. 
Bude mít 4,5" úhlopříčku — tedy jen o půl 
palce kratší než LCD displej k PSone — 

a umožní sledování videa v DVD kvalitě. 
Nemusíte se bát, že byste obraz na displeji 
viděli jen za ideálních světelných podmínek — 


díky podsvícení můžete hrát i v naprosté tmě. 


ke: 


O NENÍ 
SKUTEČNÁ 
PSP 


Jenom jsme tro- 
nu fantazírovali, 
nelekejte se. 


Zase ta konektivita. | když 
si pod tím můžete představit 
cokoliv, v reálu nejspíš půjde o USB port 

a zařízení na čtení Memory stícků. PSP tak půjdou 
vzájemně propojit pro potřeby multiplayeru a snad se dokážou 
spojit i s „mateřskou“ PS2. A co takhle internet? V plánech Sony 
opravdu figuruje možnost „živé zábavy prostřednictvím síťového 
připojení“. Znamená to, že se budeme moci připojit na internet 
a stahovat si hudbu nebo dokonce filmy? Kdo ví - zatím není nic 
oficiálně potvrzeno. 


MAXIMO MA 
MIMINO 


Světe, div se, opět začaly vycházet pořádné ploši- 


Co nikdo neví 


Fámy, spekulace, domněnky. Sony mlčí 
a na otázky neodpovídá. 


Jaké budou na PSP hry? 

Očekáváme, že dojde ke konverzi PSone 
titulů (že bychom si zopákli MGS?). 
Záměrem Sony však není vytvoři 
přenosný PSone - určitě tedy přijdou 

i exkluzivní hry. 


Kolik bude PSP stát? 

Cena by měla obstát v konkurenci 

s GameBoy Advance SP od Nintenda. 
Překvapilo by nás, kdyby PSP stála víc 
než nějakých 5 tisícovek. 


Jak bude PSP vypadat? 

Rozhodně ne jako ta naše patlanina! 
Jako vhodné řešení se jeví vyklápěcí 
displej s mechanikou v dolní části. 
Necháme se překvapit! 


s u é 
Co už všichni vědí 
Sbírka potvrzených faktů, které vás 
jistě potěší. 


Memory stick 

V podstatě jde o tenký proužek, na který 
se vejde až 128 MB dat (pro neznalé 
informatiky - opravdu hodně). 

Memory stick již 

podporuje řada 

výrobků Sony, 

hlavně digitální 

kamery 

a fotoaparáty. 


Média 

Hry (a ostatní věci) se 
budou dodávat na nových 
optických discích, které 
trochu připomínají 
MiniDisc (viz 

obrázek). Stejná 

média budou 

používat i jiná 
elektronická zařízení. 
Snad se dočkáme i nějaké 
rozumné kompatibility mezi různými 
formáty, 


Konkurence 
První verze GameBoy Advance 
byla komerčně úspěšná, 

i když nebylo na 
nepodsvíceném 
displeji skoro nic vidět. 
Teprve s vydáním 

inovované SP verze si 
hráči mohli užít kvalitní 
obraz i mimo laboratorní 
podmínky. Sony rozhodně 
neudělá tu samou chybu! 


novky. Stará láska nerezaví! 


MAXIMO - OBLÍBENÝ ZAKRSLÝ rytíř v podivných kalho- 
tách - se vrací. Nový Maximo Vs Army Of Zin slibuje ply- 


nulejší a sofistikovan 


ější plošinové souboje, ale také 


další koňskou dávku svérázného humoru. Tentokrát 


B Jednooká příšera útočí. tem stojí. 


- 
P“ 
O“ X 


B Útoky mečem potěší 
oko estéta. 
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na sympatického hrdinu čeká mechanická 
armáda, kterou kdosi po letech nečinnosti 
oživil. Maximo se musí probít bojovými 

liniemi a zjistit, kdo za tímto návra- 


ZŠ 


Naštěstí nebude na náročný 
úkol sám. Po jeho boku se obje- 
ví Grim, se kterým se opět vydá do 
tajemných Křišťálových hor, zná- 
mého to místa z prvního dílu. Na 
cestách vstříc hlubinám Mrtvého | 
moře se mu jistě budou hodit nová 
bojová komba i mírně vylepšené ovlá- 
dání. Více detailů někdy příště... I 


KDYZ 
ARNIE 
POTKAL 
PS2 


Naši angličtí kolegové pro- 
jezdili celý Hollywood kvůli 
T3: Rise Of The Machines. 


PRÁCE HERNÍHO novináře ve Velké Bri- 
tánii má něco do sebe. Například vám jedno- 
ho krásného dne přijde pozvánka na launch 
party „filmové“ hry T3: Rise Of The Machines 
a krátký rozhovor s Arnoldem Schwarzeneg- 
gerem. 

Protože jste bohatý anglický novinář, 
sednete do letadla a za pár hodin již stepuje- 
te kdesi v Los Angeles a těšíte se na interview 
S jednou z nejvýznamnějších filmových celeb- 
rit všech dob a také na předváděčku hry, 
která by měla pod hlavičkou Atari vyjít někdy 
vlistopadu. 

Je to vůbec poprvé, kdy dal populární 
Arnie svolení k použití svého 3D modelu ve 
videohře. 
Armold 
poměrně 
obšírně 
komentoval 

své důvody pro tento krok, 
ale jediné věty, které z celého 
rozhovoru stály za zmínku, najde- 
te ve dvou bublinách poblíž tohoto 
textu. 

A co samotná hra? Jde o first-person 
střílečku/ mlátičku. Filmové studio natočilo 
po vzoru Enter The Matrix pro vývojáře při- 
bližně pět minut exkluzivních záběrů. 

Jediná funkční 
FPS úroveň se 
odehrává v řídící 
budově Skynetu. 
Hromady lesk- 
lých T-800 sice 
padají k zemi až příliš snadno, 
ale toho si průměrný hráč ani nevšim- 
ne. Mnohem více pozornosti bude 
věnovat pokynům, které se podobně 
jako ve filmu objevují na terminálu Arnieho 
kybernetického oka. Trochu zklamání přine- 
sla „mláticí“ část, která byla ve srovnání 
s jinými hrami pomalá a nevýrazná. 

Animované meziscény ale vypadaly skvě- 
le. Vývojáři z Black Ops mají stále spoustu 
práce před sebou - teprve čas ukáže, zda se 
jim podařilo náročný úkol zvládnout. | 


Hra vypadá skvěle. 
Nehrál jsem ji, 
ale kus jsem viděl 


Ve hře vypadám 
opravdu dobře. 


Č mmm 


E Takový krásný interiér 
a oni ho zašpiní od krve. 


THE GETAWAY PO 


ITALSKU 


Už je to tady. Konečně můžeme potvrdit, že se chystá Mafia 


pro PS2. 


KDYBY SE MARK HAMMOND oblékal u Armani- 
ho namísto sociálního Teda Bakera, místo druhořa- 
dé kolínské měl v koupelně Agua De Gio 
a k obědu chodil na špagety místo na rybu s hra- 
nolky, ideálně by zapadnul do „rodiny“. Namísto 
toho však spálil letenku na Sicílii a zůstal věrný 
Temži. Jeho chyba - italská mafie patřila vždy 
k těm nejvíce kultivovaným skupinám organizova- 
ného zločinu a její zvyky jsou více než romantické. 
Podobně jako v The Getaway se i tady dostane- 
te k práci pro mafiánskou organizaci. Tentokrát 
půjde o rodinný klan Salieri, který vede krvavou 
válku s „konkurenční rodinou Morello. V roli mladé- 
ho taxikáře Tommyho, který při jednom drobném 
incidentu přišel o své auto a s ním i o počest- 
nou živnost, budete postupně rozplétat 
jemné nitky vztahů uvnitř mafiánské rodiny. 
Čeká na vás svět plný gamblingu, pašerác- 
tví, nájemných vražd, automobilových závo- 
dů, ale hlavně všudypřítomného strachu 


Špagety, nebo hemenex? 


Krátké srovnání italského a anglického gangstera. 


KŮŽE Vrásčitá, neoholená. 
Hrdina měl naspěch, a tak se v kou- 


pelně dlouho nezdržel. Bez invence. 


OBLEK Jednořadé 
sáčko z mačkavého 
materiálu. Nadčasový 
střih. 


ROZKROK Správný 
Angličan o takových 
věcech nemluví. 


ÚČES Vzadu do ztracena, po stra- 
nách ubrat, žádné kotlety. 


PISTOLE Levný plas- 
ťák koupený za pár šupů 
kdesi v průjezdu. 


o holý život. Obšírněji popisovat příběh hry, 
kterou vyrobil český tým Illusion Softworks 
a která na PC vyšla již loni, jistě není nutné. 

Naše první setkání s PS2 verzí Mafie se 
odehrálo... no, pro klid duše řekněme, že 
letos na E3, kde vývojáři předváděli dvě 
hratelné mise. V té první jsme byli aktéry 
bitky a krátké přestřelky u nenápadného motelu, 
druhá nás zavedla do zběsilé palby mezi kostelními 
lavicemi. Nepřátelé dokonce po vzoru filmových 
hororů vyskakují z bytelných rakví. Zkrátka a dobře 
- poetika gangsterského života. 

Zatím není jasné, jak to bude s českou lokaliza- 
cí hry. Pokud se vývojářům z IIlustion Softworks 
podaří přemluvit Take 2, možná nás čeká historic- 
ká PS2 premiéra české hry v češtině (kompletní 
lokalizace PC verze je již nějaký ten měsíc hotová). 


návštěvu - více informací vám přineseme v jed- 
nom z příštích čísel. [1] 


PELLE Olivově bronzový odstín. 
Hladce oholená a pravidelně pěstěná. 


VESTITO Zbrusu nový 
nemačkavý dvouřaďák 
od Gucciho. 


design. Tečka. 
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PACCHETTO Italský 


Přestřelkám se nevy- 
hnete skoro v žádné 
misi. 


CAPELLI Pečlivě učesané vlasy 
dotvarované extra panenským oli- 
vovým olejem. 


PISTOLA Starožitná 
brokovnice s mahagono- 
vou pažbou. 


SPIDERMANUV RYCHLOTEST 


Chystá se Spider-Man 2 a Activision nám poslal jenom dva obrázky, abychom z nich 
udělali novinku. Schválně jestli z obrázků dokážete poznat těchto jedenáct bodů... 


, INFO 
STŘÍPKY 


Spidermana čeká nová dávka pouliční akce 
a spolupráce (v dobrém i zlém) s obyčejný- 
mi obyvateli New Yorku. 

Obrovské mrakodrapy jsou precizně vymo- 
delovány v celé své kráse a jejich proporce 
odpovídají rozměrům skutečných budov na 
Manhattanu. 

Spiderman může využívat superskoky, 
které ho po stěnách mrakodrapů vynesou 
až do výšky sedmdesáti stop. 

Práci s pavučinou má hráč pod větší kon- 
trolou než minule. Vlákno nyní musíte 
zachytit na pevném podkladu, nejenom ho 
vystřelit kamsi do oblak. 

Pokud uprostřed zhoupnutí stisknete pří- 
slušné tlačítko, můžete vystřelit další vlákno 
a vytvořit mezi budovami efektní houpačku 
Vývojáři ze studia Treyarch implementovali 
naprostou svobodu pohybu po velkoměstě, 
ale dál se v příběhu dostanete jenom splně- 
ním předepsaných misí. 

Když oslovíte chodce, kteří mají nad hlavou 
otazníky, nabídnou vám další „okrajové“ 
mise. Čeká vás pestrá škála úkolů, proná- 
sledováním kapsářů počínaje a chytáním 
dětských balónků konče. 

Uspěšným splněním těchto jednodušších 
misí získáte hrdinské body, za které si 
můžete pořídit další nové dovednosti. 

Za akrobatické kousky dostane Spiderman 
stylové bonusy. 

Před blížícím se nebezpečím varuje Spider- 
mana speciální šestý smysl. Podle druhu 
útoku se pak při správném načasování 
automaticky spustí protiúder. 

Hra vyjde až v létě roku 2004. 


Jak jste v testu dopadli? Odpovědí zjistíte, když si otočite tuhle stránku 


Oblíbená show hudebního kanálu MTV Celeb- 
rity Deathmatch si razí svou cestu na PS2, 
Mezi hratelnými postavami excelují zejména 
Dennis Rodman, Tommy Lee, Shannen 
Doherty, Anna Nicole Smith, Jerry Springer 

a kompletní skupina Nsync. Koukejte jim dát 
pořádně co proto! 


NA PLNÝ PLYN s 
Jistě uděláme radost všem motorkářům, když k tá 
prozradíme, že se na PS2 řítí harlejářská l DRUHY OBRÁZEK... 
adventura Full Throttle: Hell On Wheels. Pok- > TF 
račování adventurní klasiky od LucasArst ý 
v sobě opět skloubí svérázný humor podpoře- 
ný stylovou kreslenou grafikou a napínavé sil- 
niční bitky za řídítky silných strojů. Ben, vůdce 
gangu Polecat, přece neprodá svou kůži laci- 
no. A nezapomeňte - je lepší mít sestru v bor- 
delu než bráchu na japonské mašině 


vzhůru nohama 


P B 
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B Honem, pojďte se 
podívat. Holky opravdu 
přemýšlejí! 


B Bosleyho bratr 
brouzdá po erotic- 
kých stránkách. 


pá 


W“ 


HOLLYWOODSKÝ ODPAD 


DALŠÍ VÝSTŘEL DO TMY 
Pozorní čtenáři střípků si jistě vzpomenou, že 


jsme se tu před měsícem zmiňovali o nové 
střílečce, na které pracují vývojáři ze studia 
Free Radical Design, tvůrci populárních Time- 
Splitters. Hra by se měla jmenovat Second 
Sight a příští měsíc vám o ní přineseme 


Charlieho andílci se skutečně objeví ve videohře. Pánbůh s námi. 


PRVNÍ CHARLIEHO ANDÍLCI již mají nějaký 
ten pátek existence za sebou, a tak není 
divu, že se chystá po všech stránkách načan- 
čanější pokračování. A právě na motivech 


druhého dílu je založena hra Charlie's Angels: 


Full Throttle. Pro normálně myslícího člověka 
je však příběh příliš zmatený a těžko uvěřitel- 
ný - skupina superzločinců se rozhodla zničit 
nejznámější světové atrakce (včetně Eifellovy 
věže) a jedině sličné hrdinky Natalie Cook, 
Alex Munday a Dylan Sanders (namluvené 
Cameron Diaz, Lucy Liu a Drew Barrymore) 
jim v tom mohou zabránit. 
Pohledné trio je pro svůj úkol velmi 

dobře vybaveno, a to nemluvíme o Bosleyho 
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bratrovi (hraje jej komik Bernie Mac), který 
jim ze základny kryje záda. Děj se odehrává 
v „exotických“ lokalitách, jako je Aljaška, 
Kalifornie, Mexiko nebo Skotsko, a neochvěj- 
ně spěje k explozivnímu vyvrcholení. Zcela 

v duchu moderní doby bude často rozumněj- 
ší použít kradmý pohyb po vzoru stealth akcí 
místo arnoldovského přístupu „postřílím 
všechno, co vidím“. Dívky navíc mistrně ovlá- 
dají umění převleků, které se také bude 
hodit. Charlie's Angels: Full Throttle by se 
měla na pultech objevit spolu s filmovou pre- 
miérou již v červenci. Doufejme, že tou 
dobou budeme někde hodně daleko od civili- 
zace - tohle je přece jenom silné kafe. [1 


1 100 


DIVNÉ JMÉNO, PRIMA HRA 
Ačkoliv se poslední titul Namco Hometek, 
Dead To Rights, do Evropy oficiálně nedostal, 
můžeme se v zimě těšit na další hru z jejich 
produkce. Vojenská střílečka Killswitch, jakýsi 
hybrid Time Crisis a klasické 3D akce, umožní 
hráčům ukrývat se při přestřelkách za překáž- 
ky a využívat všech vymožeností aktuálního 
arzenálu US Army. 


m „Já nic neudělal. Prostě jsem 
jen tak šel kolem a on mi upad- 
nul na nůž. Asi tak desetkrát,“ 


HNUSI 
ZABIL TONY HAWK sátka kmene 
sátka Furous,ktovní snímek všech škodovkářů, 
s ko pe m d (0) kteří po večerech lepí na své miláčky che- 
“ moprénem všemožné plasty, se již brzy dočká 
TOMMYHO VERCETTIHO? Fx tak 
= 2Furious. Nebyl by to Universal, kdyby si na 


m < „ a rstem nový film hned nezajistil herní licenci. Vývoj 
Tony Hawk's Underground - jinak známý pod zkratkou THUG - v Á ose producenti svěřili studiu Genk, ale nedá se 
Ř á i i Í i 5 říct, že by to byl dobrý tah. Verze předvedená 
začal lézt Vice City do zelí. Konfrontace je nevyhnutelná. P ok zo PM pipe or dro aan 
Bingo! Midnight Club II. 
ZATUCHLÁ STAGNACE série Tony Hawk's je u konce. Města samozřejmě nezamrzla v konstantním čase - Pokud zjistíte, že bude lepší, DALŠÍ ČASOVÁ KRIZE 
V Neversoftu vzali osvědčený design a z gruntu jej překo- s příchodem noci se rozsvítí pouliční osvětlení a v jeho když si vytvoříte svůj vlastní Chystá se Time Crisis 3 - a přinese s sebou 
: BA ca vleh ž ž = ADR A s = te s stupidní trik, místo abyste si víc zbraní, kterými můžete střílet padouchy, 
pali. Na: každém kroku také přidali fóru nových vychytávek světle zjistíte jednu ppnau věc- Postavička nemá tvář Eonistovali jméno nějakého Flexibilní modrý GunCon 2 
a speciálních úkolů, které podstatně změní celkový dojem Tonyho Hawka, ale vaši vlastní, kterou jste si vyrobili ve skutečného stupidního triku, tak bude sloužit coby 
ze hry. Po těch všech změnách však vývojáři zjistili, že se vylepšeném editoru. Zdá se vám to přitažené za vlasy? eo M ke se doma. kulomet, pistole, 
jim povedlo udělat něco ve stylu GTA na skejtu. Obujte si Čtěte dál. Pomocí síťového adaptéru bude možné přenést jnělkě pata all > E by 
pořádné tenisky a honem na pěší prohlídku města. do konzole obrázek vašeho obličeje vyfocený digitálním a rotace dle libosti a pak je met. V určitých 
Zdánlivě malá změna v herním konceptu má daleko- fotoaparátem a namapovat jej na hlavu hlavního hrdiny. (dle stejné k, de . se zbraň 
n Z x z : tmmit z s < x . ze s ň “ ojmenovat. Pak uz jenom 
sáhlé důsledky - velké městské oblasti nabízejí řadu mož- Takže se radši koukejte pořádně učesat, ať ve hře nevypa- a Snennout ořuěnou au oo 
ností seberealizace. Hráči mohou šplhat po žebřících, ská- dáte blbě. kombinaci tlačítek a ejhle, vačského módu“ V pří- 
kat po střechách verand, sjíždět dráty elektrického vedení Možnosti editorů však sahají mnohem dál. Co takhle pon prokoaěk sex pr ha 
PM VK; 4 xy se Z + n s x Z x xa2 známi agen an Duna- 
a všemožnými triky se dostávat na těžko přístupná místa. si doprostřed města nasázet hromadu předmětů, od v ideálním případě). Potenciál way a node arabartdo 
Ale i na chodníku čeká spousta legrace - auta už nepřed- malých krabic až po takykrabice velikosti menší bytovky? editoru triků se skoro nedá Lukana na pobřeží Stře- 
stavují pouze nebezpečné překážky. Dají se řídit. Cokoliv Nebo „osázet“ okolní střechy písmeny SKATE a snažit se pyosthabo dozemního moře, aby 
Kk < : oc? n . pe Se chránili tamní obyvatelstvo 
se čtyřmi koly se dá ukrást a zaparkovat u nejbližší U- je všechna sesbírat? Obzvláště podařené levely bude před hrozícím raketovým 
rampy. Motorizovaný skejťák se také dostane na místa možné umístit na internet, odkud si je mohou stáhnout útokem. Očekávejte drs- 
obyčejným chodcům zapovězená a může si vychutnat sjíž- další hráči. PSA MAM 
. s BAT s : . M postav a nápadité finální 
dění netradičních překážek. Bez přítomnosti opravdových profesionálů by THUG bosse. 
Hrou také prostupuje příběh o tom, kterak „chudý nebyl pravým následníkem série špičkových skejtových 
chlapec z předměstí ke štěstí přišel“. Při své cestě na her. Proto se i tentokrát na prkně potkáte s profíky, jako 
skejťácký trůn samozřejmě © > je Bob Burnguist, Chad Muska, Buddy 
nebudete žádní svatoušci - COKOLIV SE CTYRMI Lasek, Bam Magera, Eric Koston, Rodney 
krádeže aut a další naschvály KOLY SE DA UKRAST Mullen, Andrew Reynolds, Mike Valley, 
se stanou vaším denním chle- Jamie Thomas, Geoff Rowley nebo Tony 
bem. Do GTA tu chybí snad A ZAPARKOVAT Hawk. Krásný dárek pod stromeček, že 
jenom ty zbraně. U NEJBLIZSI U-RAMPY ano? (I 


WOOBEC SE MU NEDIVÍME 
Slavný režisér a producent hongkongských 
akčních filmů, John Woo, založil herní studio 
pojmenované Tiger Hall Productions. Zároveň 
podepsal se Segou kontrakt na vývoj titulů 
Sinner, Burélar a Strangehold. Nejvíc nás zau- 
jal příběh Sinnera, ve kterém přijdete coby 
nájemný vrah o život a procitnete v buddhis- 
tické formě pekla. Musíte si pak prostřílet 
Row Botafiemoskčech B Jednotlivé tricky a promlátit cestu zpět na zem, kde na vás 

můžete spojovat pře- ; 4 > čeká vaše šikmooká vyvolená. 

sunem pěšmo. 


E Tohle není ryt- ] r 4 m Začínáte jako 

mická akce, ale chudý skejťácký 

nový editor triků. somrák. 
Rozdrbané 
kalhoty nejsou 
povinné. 
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E Soudě podle jedovatého mod- 
rého světla, nakupoval Drákula 
v supermarketu Ikea. 


, INFO 
STŘÍPKY 


VÍTE, JAK TO CHODÍ - když se vám všech- 
no daří a užíváte si bezstarostného života, 
objeví se tlupa upírů a unesou vám 
přítelkyni. Pak už jenom procházíte hradem 
knížete Drákuly s kuchyňským nožem v ruce 
a nadáváte, proč v jedenáctém století ještě 
nevymysleli raketomet. V minulosti se 
podobné věci stávaly často, ale s příchodem 
ministra Grosse náhle ustaly. 

Leon Belmont však takové štěstí neměl 
a vy na tom budete stejně, až si Castlevanii 
zahrajete. Slavná série debutovala v roce 
1986 na Nintendu, 
o jedenáct let 


NA SLOVÍČKO, PŘÁTELÉ 

Jako by snad nebyly vysoké prodeje Medal Of 
Honor: Rising Sun v Japonsku samozřejmostí, 
Spustili v EA internetovou anketu ohledně 
případného japonského dabingu hry. Na výběr 
je angličtina s japonskými titulky, nebo 
kompletní lokalizace do japonštiny. 
Překvapivě zatím hlasování vede anglická 
verze s upraveným řevem umírajících 
šikmookých bojovníků. V zemi vycházejícího 
slunce evidentně neskousnou všechno. 


Club Football nabízí vůbec 
nejvěrnější modely hráčů. 


RUCE PRYČ OD POLICIE 

Nový restriktivní zákon vstoupil v platnost ve 
Washingtonu. Obchodníkům hrozí pokuta 
500 dolarů, pokud budou nabízet hry, ve 
kterých je zobrazeno násilí se speciálním 
důrazem na příslušníky policie. Typickým 
příkladem „závadných“ her jsou State Of 
Emergency, GTA: Vice City, Hitman 2 či The 
Getaway. My se zatím podobným snahám 
můžeme jenom smát, ale jistě není daleko 
doba, kdy si i u nás budou muset mladší 
hráči pro některé hry posílat maminku. Nebo 


si lepit falešné kníry... 
- M 


k 


ROZDÍL MEZI DVĚMA velikány PS2 fotbalů - 
Pro Evolution Soccer od Konami a FIFA od 
Electronic Arts - by se dal popsat jako nekonečný 
filozofický souboj. Jeden je purista, druhý zase 
populista a vzájemná dohoda není již z principu 
možná. Může se ale snadno stát, že když se dva 
hádají, třetí se směje. 

Ambice stát se „tím třetím“ má bezesporu 
Club Football, který je zaměřený zejména na 
fanoušky. Přesněji řečeno na fanoušky 
Manchesteru United, Aston Villy, Chelsea, 
Arsenalu, Leedsu, Celticu, Rangers a několika 
dalších velkoklubů. Každý fanda si totiž bude moci 
koupit verzi v barvách „svého“ týmu. Teprve na E3 


VOLEJTE SPECIALISTY 
SWAT si všichni hráči pamatují 
coby týmovou taktickou 
střílečku z policejního 
prostředí. V poněkud 
cynické snaze o vyšší 
prodeje se vývojáři ze 
studia Argonaut rozhodli 
vyrobit „zjednodušenou“ verzi 
pro majitele PS2. Tým se 
zredukuje na tři členy (velitel, 
technik a sniper), kterým 
můžete udílet rozkazy 
pomocí USB headsetu. 
Ovládání pomocí 
analogových sticků zas 
trochu připomíná staré dobré 
TimeSplitters 2. 


KOLIK GÓLŮ NASÁZÍ 
CLUB FOOTBALL? 


Dokáže netradiční přístup ohrozit konkurenční série FIFA a PES? 


STARÁ HRA S FUNGL" 
NOVOU GRAFIKOU 


Castlevania vstala z mrtvých a oblékla si slušivý trojrozměrný kabát. 


později reinkarnovala na PSone, aby 
konečně dorazila v plně 3D grafice na PS2. 
Nemusíte se bát, že začněte hrát někde 
uprostřed příběhu - děj se opět vrací na 
samotný začátek. 

Leon je prvním z rodu Belmontů, 
slavných upírobijců. Muži vznešené krve 
kdosi unesl překrásnou Sáru a on ji musí 
najít. Naštěstí není odsouzen k nekonečné- 
mu máchání mečem - spřátelený 
alchymista záhy vyrobí kouzelný bič, 
vítaného to pomocníka v boji. Navíc tu je 
dalších sedm orbů, které se dají zkombino- 
vat s deseti amulety. Vznikne tak 


jsme si ale mohli nový fotbal vyzkoušet v akci 
a musíme přiznat, že se hraje překvapivě dobře, 
Vývojáři fikaně připravili vedle své vlastní kon- 
figurace profily ovládání jak pro skalní hráče série 
PES, tak FIFA. Naučit se mistrně ovládat balón 
netrvá příliš dlouho a navíc je z celé hry cítit, že její 
tvůrci patří k příznivcům Pro Evolution Socceru. 
Dokud se tedy neobjeví PES3 s licencovanými týmy 
(a že je bude mít), získává novinka od 
Codemasters velkou výhodu. Koho by nelákalo 
zahrát si na svém oblíbeném stadionu s jedenáctk- 
ou, která jako by z oka vypadla hráčům ze 
skupinové fotografie pověšené na čestném místě 
nad postelí. [1 
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B Pobijte pětatřicet 
P l bossů. 
4 
i 


Ještě před pár lety by tenhle screen- 


mnoho forem ničivých magických útoků. 

V roli Leona se nejprve musíte probít 
lesy zamořenými příšerami, abyste si 
otevřeli cestu do útrob Drákulova sídla. To je 
rozdělené na pět částí - katedrálu, divadlo, 
zahradu, laboratoř a sklepení. Kdepak, 
žádná hospoda, odpočívárna ani harém - 
život lovce upírů není žádný med. 

Do listopadu, než Castlevania vyjde, 
musíte vzít zavděk těmito obrázky 
a popustit uzdu své fantazii. V pohybu totiž 
vypadají trochu jako Devil May Cry střihnutý 
seriálem Buffy: Krotitelka upírů. Ne, nebojte 
se, zas taková tragédie to nebude... (| 


US NAVY SEALS 
OPĚT V AKCI 


Dobré zprávy pro „sdružení rodičů a přátel SOCOMu“, skalní 
zastánce americké politiky i obyčejné milovníky zbraní. 


PRVNÍ SOCOM SE ANI nestihl pořádně ohřát 
na pultech obchodů a již tu máme jeho 
pokračování, které opět potěší všechny mili- 
taristy. SOCOM II: US Navy SEALs neochvějně 
kráčí ve šlépějích svého předchůdce - opět 
půjde o taktickou online střílečku, opět budou 
podporovány hlasové příkazy a opět na hráče 
čekají bezesné noci plné tajných operací. A na 
jaká se můžete těšit vylepšení? 


MOŽNOSTÍ KOMUNIKACE 
Headset přibalený ke hře se osvědčil už 
u prvního dílu, a tak nyní vývojáři pouze vylepšo- 
vali drobné nedodělky. Velkou výhodou je 
indikace postavy, která zrovna mluví do mikro- 
fonu. Majitelé USB klávesnice mohou dokonce 
posílat textové zprávy. Jedno je tedy jisté — 


MISÍ 
Pro online hru je připravený celý tucet nových 
map plus desítka starých, které prošly drobnými 
úpravami. Dělí se na pět základních typů - 
například eskortní či dobývací - a je v nich 
možné přivolat leteckou či dělostřeleckou pod- 
poru. Na Agent Orange si ale budete muset 
nechat zajít chuť. 


TRÉNOVANÝCH OZBROJENCŮ 
V singleplayeru budete opět cestovat po světě. 
Připravte se na návštěvu míst jako Alžírsko, 
Albánie, Brazílie nebo Rusko. V některých mis- 
ích musíte spolupracovat s cizími speciálními 
jednotkami - například britskými SAS nebo 
ruskými SPECNAZ. V říjnu se ukáže, co 
dovedete! [1 


- 


V misích potkáte pohybující 
se objekty i funkční stroje. 


v SOCOM II si popovídáte více než v kterékoliv 
jiné hře. 


ZBRANÍ 
A můžete vzít jed na to, že udělají mnohem větší 
neplechu. Co třeba taková protitanková střela 
AT-4 (LAW) nebo staré dobré "erpégéčko"? Až 
vám přistane podobný projektil na hlavě, neb- 
udete se muset trápit s tím, na koho připadnou 
večer rajóny. Nová kulometná hnízda 
a brokovnice vám pomohou rychleji eliminovat 
tu hrstku nadšenců, která ještě vzdoruje amer- 
ickým ozbrojeným silám. 


B | tentokrát vás mise zavedou Á i 
do exotických míst. 


NAMCO ZASE 
NĚCO KUTÍ 


Démonická kreslená postavička Spawn přichází 
na PS2. 


BAVILO BY VÁS pracovat pro vládu Spojených států a coby 
nájemný vrah zasahovat tam, kam nedosáhne ocelová pěst strýč- 
ka Sama? Ala Simmonse, hlavního hrdinu komiksu Spawn, 
taková práce rovněž baví, ale na rozdíl od vás ho také živí. Při 
jedné z misí se však stane obětí podlé vraždy. Uzavře proto doho- 
du se Satanem, který mu dovolí vrátit se na zemi a za pomoci 
nadpřirozených sil a magického kostýmu pomstít svou smrt. 

V Namcu se pracuje na hře založené na tomto nepříliš 
známém komiksu, „originálně“ nazvané Spawn. O vývoj se stará 


Raketomet je moc užitečná věc. 


“: „Kámo, ti povídam, 
mí bez týhletý bedny, byl 
by ten náš svět . 
takovej všední. 


VYPADÁ TO, ŽE se mezi 
rappery počátku jedna- 


dvacátého století objevila 
nová móda. Snad každý 

drsný černoch chce mít ve 
svém multimilionovém sídle studio Point Of View, které má (bohužel) na svědomí i The 


B Zubatá grafika od Namca 
Spawnovi celkem sluší. 


alespoň jednu PS2. Jeden 
znich, jistý DJ Ouik, 
dokonce nazpíval písničku 
o tom, jak sedí doma 

a hraje s kamarádem 
jménem Dr Dre. Zajímavé... 


Scorpion King: Rise Of The Akkadian. Reklamní materiály hovoří 
o akci ve stylu série Devil May Cry od Capcomu - Spawn bude 
používat útočná komba a rozmanité zbraně v boji proti poli- 
cistům, mafiánům a (ehm) andělům. Chybět nebude ani trojice 
hlavních bossů se jmény Tremor, Cogor a Violator. Spawn by měl 
vyjít letos v zimě. (1 
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TNT 


PlayStation. © 


< Cas jsou penize 


FINAL FANTASY X-2 


= Rubriky 


WWW.oPSe.CZ 


Náš virtuální domov 


Pokud jste ještě neměli tu čest nav- 
štívit webové stránky českého OPS2, 
neváhejte a vyťukejte do svého brow- 
seru adresu www.ops2.cz. Kromě 
obsahu všech čísel časopisů (včetně 
přiložených DVD) zde najdete také 
hlasování do rubriky Monitor, kon- 


takty na členy redakce a spoustu 
dalších užitečných informací. 


FAJN STRÁNKU 


Několik zajímavých webů, které byste nemě- 
li při putování internetem minout. 


MGS3: SNAKE EATER 


METAL EAA 00 Jestli jste ještě 
F neviděli kom- 
“ pletní trailer, 
T najdete ho 
zde. 


Cyw 


MEDAL OF HONOR: 
RISING SUN 


„P-51 
Mustang je 
cadillacem 
nebes!“ Ofici- 
ální stránky. 


SPORTS ILLUSTRATED 
SWIMSUIT EDITION 


SLS 2002 
Scom SWiMSurr 200388 Američané 


mají občas 
či k dobré nápady. 
jĚ Třeba s tímhle 
E! webem. 


PŘÍŠTÍ 
MTE 


Těšte se na novinky 
0 Gran Turismu 4, 
Outbreaku a Fire 

Warrioru. 


é WwWDc 2003 


BOOKMARK 
MESICE 
FILMOVE 
TRAILERY 
Zmizel vám šéf na 
týden z kancelá- 
ře? Odjeli manaže- 
ři na herní výsta- 
vu? Vykašlete se 
na předlouhý 
seznam úkolů, 
který vám nechali 
na stole, a začně- 
te stahovat ty nej- 
lepší filmové 
upoutávky, které 
na internetu 
najdete. Přidáme 
i malý trik: pro- 
cvičte si přepínání 
mezi okny pomocí 
kombinace 
ALT+TAB, abyste 
si odskočili do 
Wordu pokaždé, 
kdy se vám za 
zády objeví někdo 
z vedení. Podobně 
můžete maskovat 
i prohlížení erotic- 
kých stránek 

v pracovní době. 
Fuj, my jsme ale 
odporní zvrhlíci! 


www.apple.com/tr 
ailers 
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SAM FISHER OTEVŘEL 
x PANDOŘINU SKŘÍŇKU 


Splinter Cell se chystá přenést válku na síť. 


PODLE VŠEHO VYPSALI vývojá- 

ři tajnou soutěž, kdo přijde s vyšperkova- 
nějším pokračováním stealth akce. Téměř 
současně s uvedením traileru Metal Gear 
Solid 3: Snake Eater přišel Ubi Soft s pro- 
hlášením, které potvrzuje vývoj Splinter 
Cell: Pandora Tomorrow. Vypadá to na cel- 
kem solidní bitku... 

Bližší detaily o herním konceptu zatím 
nejsou známy, zato však můžeme prozradit, 
že nová hra bude obsahovat online režim. 
Namísto obyčejného deathmatche - který 
ale také nebude chybět - slibují vývojáři 
online mise, ve kterých budou muset hráči 
spolupracovat a snažit se týmovým úsilím 
infiltrovat do nepřátelské základny. Podle 
všeho přijde na řadu krutá porážka každé- 
ho, kdo za poslední půlrok naštval Toma 
Clancyho. Něco nám říká, že se tohoto „pri- 
vilegia“ dostane Francouzům. 

Zatím není jasné, zda bude možné hrát 
za samotného Sama Fishera. Spíš se dá 
čekat, že se v Ubi Softu přikloní k modelu 
použitému v Syphon Filter: The Omega 
Strain, kdy se týmy anonymních agentů 
spojí do jedné zásahové jednotky. V příštím 
čísle očekávejte pořádný nášup novinek, 
ale zatím se pořádně rozhlédněte po obráz- 
cích všude okolo. Sam se nám zaběhl 
někam do přírody, že? Válka v džungli, to 
bude jiné kafe... 


EVROPA OSTROUHÁ 


Dobrá zpráva - FIFA 2004 bude online. 
Špatná zpráva - tím to hasne! 


IHNED PO PŘEČTENÍ tiskové zprávy 
EA, že se počítá s online podporou 
u všech jejich sportovních sérií — 
včetně SSX3: Out Of Bounds — 
jsme si začali představovat, jaká 
to bude legrace, sebrat na síti pár 
kamarádů a rozdat si to v pořád- 
ném multiplayeru. Naneštěstí se 
ukázalo, že to platí pouze pro 
americké verze her. Na starém 
kontinentu se online prvky objeví 
pouze ve FIFA 2004. Koho by 
taková věc nenaštvala... 


Jak se mohli na 
Evropu 


E Podobně jako 
Snake se i Fisher 
vydá do zeleně. k 


mý 


0 


JAM SESSION PO DRÁTU 


Amplitude - první rytmicky akční onlajnovka. 


MOŽNÁ JSTE ZAZNAMENALI pří- 
pravu pokračování úžasné hudební 
Freguency pod názvem Amplitude. 
Tvůrci se pokusili prolomit ledy 
u konzervativních hráčů, a proto 
verze, která nedávno vyšla v USA, 
obsahuje zajímavé online prvky. 
Hlavní multiplayer se odehrává 
v režimu Jam, jehož se po síti 
mohou zúčastnit až čtyři lidé. Cílem 
je „ukrást“ soupeřům co nejvíce slo- 


žitých nástrojů, a nahrabat si tak 
maximum bodů. To ale umožňuje 

i offline multiplayer. Mnohem láka- 
vější je šance na účast v remixér- 
ských soutěžích, kde váš výkon 
ohodnotí ostatní hráči. Můžete si 
také stahovat cizí remixy a zahrát si 
je. Každý hráč je veden v tabulce, ti 
opravdu nejtalentovanější se těší 
skutečné popularitě. Amplitude 
dorazí do Evropy během léta. 


„„„vždy něco navíc 
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JAMES BOND, 
TEN SE MÁ 


Shannon Elizabeth z filmu Prci, prci, prcičky 
vstupuje na videoherní scénu. 


KDO BY NEZNAL Shannon Eliza- 
beth, fešnou zahraniční studentku 
z obou dílů Prci, prci, prcičky (pokud 
ji opravdu neznáte, přihodili jsme a oz i 
vám sem fotku její typické pózy). OPPA NE OE ( 
Tenhle film ji proslavil částečně kvůli 0 = 12- valkzem 
jejímu luxusnímu zevnějšku a částeč- 0m 3 = s 
ně také kvůli tomu, že žádný další 
pořádný snímek nenatočila. Brzy ji TOMB RAIDER THE HULK 
ale potkáte coby Serenu St Germai- THE ANGEL OF DARKNESS Typ: akční 3rd person 
“ ne, novou „Bond girl“ v pokračování Typ: akční 3D Cena: 1799,- Kč 
Nightfire nazvaném Everything Or Cena: 1899,- Kč 
Nothing. 
Slečnu Elizabeth fakt, že se její PlayStation = < PlayStation © < 
podoba i hlas objeví v áčkové hře, == ME 
která by měla vyjít již na podzim J 
a která se vrátí k tradičnímu third- , ř ji 
person-zpoza-smokingu pohledu, cel- , I j n 
kem potěšil. „Jasně, další celebrita + i 
s tučným honorářem, která o sobě k 
i m tvrdí, že hry hraje odmalička,“ říkáte : 
si. Možná je to pravda, ale jedno je 
„ jisté - Shannon je v současné době A ; TD 
obletovanou hollywoodskou hvězdou, s : 
která podepsala kontrakt na účast ve . "i p" 
videohře, aniž by s tím bylo spojené CENT 
i > angažmá v nějakém vysokorozpočto- "5 H 3 
vém filmu. 
Pokud jste hledali důkaz, že se : > 
hry posunují na stejnou úroveň © = 
"3 te. kovy lo SILENT HILL 3 DIE HARD VENDETTA 
nakonec dopadlo tak, že kontrakt Typ: akční 3D Typ: akční 3D 
podepsala pouze ve sul zajistit si Cena: 1799,- Kč Cena: 1799,- Kč 
místo „Bond girl“ v příštím filmu (na 
tomto místě ale vaříme z vody), její 
agenti si stejně museli myslet, že na “ č 
videoherní angažmá bude stát za to. 
p do k 17 „„.ve všech prodejnách JRC 
tronic Arts. Firma si promptně zajisti- o == 
la práva doslova na všechno, co se wp „ 
kolem Bonda šustlo: všechny knihy Co za vysvědčení? 
je „| lana Fleminga, všech dvacet natoče- 


k £ zá Lá 
M ných bondovek a všechny dosud Dá rkové ku pony JRC 
6 « k nenatočené filmy až do roku 2010. 
A V budoucnu tedy můžeme očekávat 
nevysychající pramen licencovaných 
F ; bondovských videoher. Soudě podle 
a chování EA, čekáme jen na jediné - 
s kdy už si mamutí společnost koneč- 
ně postaví tu vesmírnou stanici, ze 
které bude řídit celý svět. 


DÁRKOVÝ KUPÓN 


TENTO KUPÓN SLOUŽÍ K NÁKŮRU HER VRODNÝCH PRO DĚTI DO 11 LET j 
MBEONNC 


zásilková služba: 


directjrc.cz : directAjrc.sk 
tel > 257 189 520 tel > 02 546 50 353 


B Pár lidí si už nového Bonda vyzkoušelo a jsou z něj nadšeni. 


Wvvw.jrc.cz 


Proslýchá se: V Konami pracují 
na zbrusu nové závodní hře. 


Potvrzeno: EA chystají 
realtimovou strategii s licencí 
Pána prstenů. 


Potvrzeno: Další hra na motivy 
Pána prstenů se bude jmenovat 
LOTR Trilogy. 


Potvrzeno: Winning Eleven 7 
(PES3) bude obsahovat online 
podporu. 


Proslýchá se: PES3 nebude 
obsahovat online režim z WE7. 
Škoda. 


Proslýchá se: Tajemná 
nepřátelská rasa z Fire Warrioru 
budou Tyranidé. 


Proslýchá se: V dalším dílu hry 
Ico bude možné jezdit na koni. 


Potvrzeno: Gran Turismo 4 
půjde hrát přes iLink. 

Potvrzeno: V nové bondovce se 
objeví Jaws. 


Proslýchá se: Atari se pustí do 
vývoje další hry na téma Matrix. 


Proslýchá se: Ve SpyHunter 2 
se objeví známá wrestlingová 
hvězda The Rock. 


Potvrzeno: Pokračování Shinobi 
se bude jmenovat Kunoichi 
a hlavní postavou bude žena. 


Mezi osmi režimy 
jednoznačně kraluje 

kariéra v podání obou 
krásek. 


KOZY JAKO VOZU 


ŽENY ZA 
VOLANTEM 


Dvě holky v jedné závodní hře. Emancipace, 
nebo šovinismus? Evidentně to druhé. 


SÉRIE RIDGE RACER PROVÁZÍ PlayStation již od úplného 
počátku - původní automatová konverze ostatně doprovázela 
jeho start - a nyní se konečně vrací. Že bychom ve vzduchu slyše- 
li triumfální kvílení pneumatik na drsném asfaltu? Těžko říct. 
Jedno je však jisté - můžeme se těšit na osm závodních režimů. 
Vedle tradiční časovky, arkády, versusu a kariéry půjde i o závo- 
dy ve zrychlení a rallye. 

Právě v režimu kariéry, zde nazvaném „racing life“, při- 
jdou na řadu dvě sličné závodnice. Jejich vzájemná rivalita 
tvoří pozadí příběhu, který se bude odehrávat na závodní 
dráze i v boxech. Jezdci spolu budou moci komunikovat 
prostřednictvím vysílaček, kterými se nor- 
málně předávají zprávy mezi vozem 
a boxy, a tak se budou děvčata 
handrkovat i během závodu. Jejich 
nevraživost nejspíš nedosáhne 
úrovně vulgarity běžné v pražské 
dopravě, ale i tak tu a tam proletí 
vzduchem nějaký ten peprný výraz. 

Jedenáct tratí představuje mix sku- 
tečných a hypotetických míst, a protože na celé hře 
pracuje tým zodpovědný za celkem povedenou Moto 
GP, můžeme očekávat solidní fyzikální model. Představí- 
telé Namca se také holedbají, že vyvinuli unikátní interaktiv- 
ní umělou inteligenci soupeřů. V praxi by to mělo vypadat tak, 
že nám počítačem řízený bourák v klidu oplatí nějakou tu „pra- | 
sárnu“. S blížícím se listopadovým vydáním se bude objevovat 
čím dál více novinek a detailů, o které vás samozřejmě nepřipra- 
víme. A kdyby přišly nějaké pěkné artworky obou holek, tak se 
o ně také podělíme. 


+ 
+ 
+ 


RAAAAAAAJEM... 


Chcete si vychovat vlastní hvězdu pop-music? Žádný problém. 


SOUTĚŽE, PŘI KTERÝCH se lidé z ulice 
snaží zazpívat písničku svého oblíbeného 
interpreta, patří ve všech zemích k nejsle- 
dovanějším. U nás máme Do-re-mi 


zařadit mezi naprosté propadáky, opak je 

pravdou - vývojářům se podařilo vyrobit 

opravdu zábavnou hru, která člověka 

rozesměje již od prvních sekund hraní. 

a Carusoshow, v Británii zase populární Styl je podobný tradičním rytmickým 

Pop Idol. A z televizní obrazovky byl akcím - musíte v přesný oka- 

jenom krůček na stříbrné dévédečko mžik stisknout správné tlačít- 

s logem PlayStationu. == (ar) ko, aby se virtuální zpěvák 
Ačkoliv by se mohlo zdát, že se "S trefil do rytmu i intonace. Stačí 

videoherní Pop Idol musí okamžitě udělat drobnou chybičku a dříve čistý 


zpěv přejde do 
falešného ječáku, 
proti kterému je i výkon Ilony Csákové 
vrcholným uměním. 

Pokud vás následující popis alespoň 
trochu zlákal, máme pro vás dobrou zprá- 
vu - Pop Idol 2 vyjde již v létě, a tak se 
můžete celé prázdniny bavit pohledem 
na kamarády, kteří se snaží správně „zaz- 
pívat“ Baby One More Time. 
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inákeeměla rovnat se 
a zobrazuje obrovského 

loderní Paříží. Náhle se 
vé magie objeví Akechi 


náčiním (rok výroby 


rychl p. iného kulometu, ale ani Samano- 
suke nezůstává pozadu. Právě kombinace dvou 
naprosto nesourodých kultur dodává hře nezapome- 
nutelný ráz. 

Producent Kenji Inafune se nechal slyšet, že ve 
třetím dílu bude více zbraní a akce, méně RPG 
prvků a že půjde o poslední hru trilogie Onimus- 
ha. Což ovšem znamená, že se další naděje musí 
upnout k Blade Warriors - bojovce v uzavřených 
3D arénách se známým sekáním a pícháním 
a možností skákat po střechách budov. Nechybí 
žádná ze známých postav, spíš naopak - paletu 
bojovníků rozšíří pěkná řádka nových tváří. Navíc 
bude možné hrát až ve čtyřech lidech na jedné 
obrazovce, což samo o sobě slibuje hodiny více 
či méně infantilní zábavy. 

Samotný Inafune ale bojovkám příliš 
neholduje, Co se dá dělat... | | 


- 
se 
k 
E Hammond hledá stojany 
s Unlimited Sagou, 


HAMMOND VLA 


Není divu, že všechny lety do Los Angeles byly plné. 
Letěl tam každý londýnský obejda. 


"ZDRAVÍM VŠECHNY čtenáře OPS2. Právě stojím na výstavišti 
mezi spoustou tlustých Američanů. Dělám tu maskota dalšímu dílu 


The Getaway, na kterém už kluci z Team Soho pilně pracují. Prvního 
dílu se prodalo dva a půl milionu kopií, takže by byli blázni, kdyby 
neudělali další. Příští rok se potkáme v obchodech!“ 


n kT táhne, 


B Hra meče je v třetím 
díludokonalá. 


„Ve čtyřech se to boj | | 


ONLINE 


PESkaři všech zemí, spojte se. Jde do tuhého! 


PROTOŽE SE E3 koná v zemi, kde je ženská kopaná populárnější než muž- 

ská a kde televizní komentátoři listuj příručkou, než vůbec řeknou věci ja 
„Skvělá přihrávka od postranní čáry“ nebo „Gól!“, dalo se očekávat, že Kona- 

mi nebude příliš vstřícné s poskytováním informací. 0 Pro Evolution Soccer 3. 

Provedli jsme proto malou fintu a vyzpovídali japonskou odnož Konami 
ohledně detailů o chystaném Winning Eleven 7 (pokud to ještě nevíte, tak 
v Japonsku se série jmenuje PES), který by měl vyjít již počátkem srpna. 
K našemu velkému potěšení se mezi specifikacemi objevil také 
online režim, vylepšené animace hráčů (včetně 
pohybu vlasů) a viditelná zranění (včetně 
obvazů). 

I když jsme zatím nevydolovali žádné 
oficiální informace čistě o PES3, máme 
důvod k obavám. Podle zákulisních drbů 
nebude v evropské verzi PES3 online podpo- 
ra. Překvapivý krok, zejména když uvážíme, že 


) 
orné 


praystatů p 


FIFA 2004, která vyjde přibližně ve stejné 

době, ji mít bude. Není však vyloučeno, že 

v Konami ještě změní názor a online režim 
nakonec do hry přidají. Apelujeme proto na 
všechny fotbalové fanoušky, aby bombardovali 
centrálu Konami zoufalými e-maily plnými proseb 
a případných úplatků. Třeba to nakonec vyjde. I 


Brazilská legenda, Zico, momentálně tre- 
nér japonského nároďáku, na obalu WE7. 


Náhodně vybraná fotka z jednoho - 
večírku u nás na pokoji, 


a aaé ; 


CONA E3 NEBYLO? | 


DEV TAY CRY I 


Ještě pár dní před výstavou jsme věřili, že se 

na stánku Capcomu objeví alespoň video, ale v 
skutek utekl. Buďto se žádné video d 
nechystalo, nebo ho vývojáři nestačili dodělat. 


+ když je E3 tím největším herním svát- f 
kem.na světě; pořád senajdou firmy, 4 
které tam.své největší pecky nepřivezly. l M 
Tohle je jenom zlomek her, které na E3 W 
NEbylo možné vidět... n 
— 

| 


TEKKENM 5 «* 


Nástup Soul Caliburu II pořádně zatřásl trhem - 
bojovek a Namco evidentně nechce vypouštět, yd 
na světlo nového konkurenta dřív, než 

šílenství kolem SCII opadne. 


pon 


GRAND G 
THEFT AUTO 


San Andreas? Hip-hop? Centrální Los 

Angeles? Války gangů? Nic z toho není jisté, j 
protože Rockstar neuvolnil žádné nové —— 
informace. 


SÍRENS Č 


Zbrusu nový japonský survival horor od autorů 
původního Silent Hillu. 


KILL2ONE 


V Sony se neustále.chlubí; jak bude-jejich 
vojenská online first-person střílečka 
dokonalá, ale pořád nechtějí ukázat víc než 
jedno video, po kterém všichni v redakci 
vypadali; jako by dostali slintavku. Možná 
vám ho příští měsíc protlačíme na DVD. 


SECOND SIGHT 


Taková malá záhada. Měla to být nová hra od 
Free Radical Design, tvůrců vynikajících 
TinfeSplitters 2. Nikde ale nebyla k vidění, 
takže šlo spíš o nějakou fámu nebo 
spekulaci. 


T1ANHUNMT 


í hra, naskteré pracuje tým zodpovědný 
GTA. Kromě jednoho VELMI zrnitého 
mobílého videa z prázdného parkoviště 
k vývojáři neprozradili nic bližšího, - 
n . 


IAE STIACKDOCN! 


HERE COYTES THE 
PAIN AE: 


Podle všeho historicky první online konzolový 
Wrestling. Pro Američany to jistě budou druhé 
Vánoce, ale nám Evropanům ni tak nevadí, Že. 
jsme-se'oněm nic dalšího nedozvěděli. 
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REBELOVE MAJI NAPILNO 


Specialisté na střílečky mají nový engine a chrlí hry jako na běžícím pásu. 


REBELLION SOFTWARE PRACUJÍ na Judge Dredd Vs Judge 
Death. Pokud patříte k pravidelným čtenářům našeho magazínu, 
není to pro vás žádná novinka. Jistě vás ale překvapí, že britské 
studio chystá další dvě hry, které vypadají podezřele podobně. 

S trochou nadsázky se dá říct, že vývojáři prostě změnili pár 
modelů postav a textur. Ostatně sami se přiznali, že mají engine, 
který se na podobné změny přímo specializuje. Protože nám ale 
neukázali, jak jejich supertajný engine vypadá, pokusili jsme se 
ho alespoň nakreslit. Pěkné, co říkáte? 


Nedělní procházka 
„centrem města. 


L 


M91 1425 


SNIPER ELITE 
Popis: Konec druhé světové války se 

nezadržitelně přibližuje, a tak není divu, že 

vás - elitního německého snipera - najala 

americká CIA, abyste na objednávku vraždil „L 
prominentní komunisty. Mezi troskami 
zničeného Berlína jistě využijete možnosti 
přepínání pohledů z first-person na third-per- 
son. Trochu jako Nepřítel před branami. 
Datum vydání: konec roku 2003 


KRUČENÍ V BŘIŠE 


Sony finišuje s prací na Hungry Ghosts 


zápletka pro first-person střílečku. Jenom si “% 
k vezměte pořádné kanady, abyste si je 
"i v zákopech neprošoupali. 4 


o 


JUDGE DREDD VS JUDGE DEATH 
Popis: V roli nekompromisního strážce 
zákona patrolujete v ulicích Mega City 
One a střílíte (občas i zatýkáte) 
padouchy. Sci-fi střílečka na motivy pop- 
ulární komiksové série 2000AD, ve které 
budete muset občas zapojit mozek 

v míře větší než malé. Rovněž grafika 
vypadá atraktivně. Pro fanoušky komik- 
su povinnost. 

Datum vydání: konec roku 2003 


B Hádejte, co se stane, 
v příští sekundě. © 


——— : 
IRONSTORM , : 
Popis: Vítejte do poloviny šedesátých let. o je 
Místo pojídání LSD a nezřízeného sexu ale i : y „/ 


“ 
/ 
i 


máte jiné starosti. Planetou zmítá konflikt 
mezi Ruskem a západním světem. Ideální 


Datum vydání: listopad 2003 


ULOV SI SVE MONSTRUM 


Capcom představil novou hru o lovení příšer - Monster Hunter. 


Japonský týdeník Famitsu premiérově odhalil 
nový projekt SCEI, akční adventuru Hungry 
Ghosts, Nejen pohled na první screenshoty, 
ale také stručná synopse hry dávají naději, že 
půjde o nesmírně zajímavou záležitost. 

Hlavní hrdina Hungry Ghosts se hned na 
začátku hry ocitne v říši mrtvých (zřejmě 
proto, že sám zemřel). Děj pak sleduje jeho 
cestu napříč podsvětím, kde je cílem najít 
„Bránu soudného dne“, kde budou posouzeny 
jeho činy. Následně bude zřejmě rozhodnuto, 
do které části pekla, případně ráje si zaslouží 
být deportován. Hned na začátku se dozvíme, 
že hrdina hry nekonal během svého života 
dobro. Jediným způsobem, jak získat naději 
na věčnou blaženost v zahradě Eden, je 


018 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MA 


zasloužit se o to v životě po smrti. Jeho 
osudem jsou plameny pekla, dokáže to ještě 
změnit? 

Výrazným prvkem Hungry Ghosts bude 
svoboda rozhodování. Hráč nesleduje 
konkrétní příběh. Měl by ho sám tvořit. 

V prostředí plném zloby a chamtivosti 
nebude na první pohled zřejmé, které činy 
jsou dobré a které zlé. Například následování 
rad, které poskytne hra, může být posouzeno 
jako hřích (nesamostatnost). 

Hru ve vší tajnosti vyvinula firma Deep 
Space, známá jako tvůrce sci-fi hororu 
Extermination. Nyní je praktický hotová, 

v Japonsku by měla přijít do prodeje 31. 
července. I 


GAZÍN-CZ 


V CAPCOMU TÉHLE hře říkají Monster 
Hunter. Má své logo a všechny ostatní 
propriety. A také dost dobré video, ve 
kterém partičku středověkých gerojů 
pronásleduje přerostlý zelený drak. 
Chlapci utíkají prehistorickou krajinou, 
seč jim síly stačí. 

Bohužel nám nikdo nechtěl prozra- 
dit, jestli se tahle hra ve finále objeví 
také na PS2. Takže jediné, co máme, je 
to video s koncem nikoliv nepodobným 
Onimushe. Ona skupinka bojovníků totiž 
vlákala nic netušící příšeru do pasti, kde 
ji znehybnila a umlátila meči. Tedy, 
kdyby jenom meči - také magickými 
firebally a monstrózními oštěpy 
vyrobenými ze špičáků jedné z jejich 
předchozích obětí. 

Jak už jsme jednou řekli, vypadá to 
hodně dobře. Jenom aby něco udělali 
s tím odporným jménem. I 


Bez pořádného meče to 
nepůjde. 


Co takhle nastražit na 
příšeru past? 


10 MINUT, 


KTERÉ OTŘÁSLY SVĚTEM 


Mysleli jsme si, že nás už nic nedokáže překvapit. Pak jsme ale viděli v akci Medal Of Honor: Rising Sun. 


Začátek na proslu- 
něné Havaji. 

Z romantické 
plážové scény se 
plynule stane foto- 
grafie na stěně 
lodní kajuty, ve 
které odpočívají 
námořníci. Stali 
jsme se Joe Griffi- 
nem, který líně lel- 
kuje v útrobách 
bitevní lodi v Pearl 
Harboru. 


B Japonci střílejí 


00:44 


A sakra! Najednou 
explodovala bomba 
a všude je spousta 
kouře. Musíme se 
odsud dostat pryč. 
Loď se prudce 
zakymácí a změna 
rovnováhy nás 
vyhodí ze dveří. 


01:34 


Probíháme vnitř- 
kem lodi. Přes 
oblaka kouře není 
skoro vůbec vidět 
na cestu, odkudsi 
se ozývá ohlušující 
rachot a začínají 
se objevovat první 
plameny. Rychle 
sebereme hasicí 
přístroj a uhasíme 
ohnisko požáru. 
Jeden z důstojníků 
převezme hasičák 
a my pokračujeme 
nahoru na palubu. 


Konečně jsme 
nahoře. Obloha je 
posetá černými teč- 
kami japonských 
letadel, která útočí 
na flotilu. Někdo 
nám strčí do rukou 
pušku, když tu 
náhle vybuchne 
další bomba ve 
vodě poblíž lodi. 


na všechny strany. 


Hrrr na ně! 


E Něco nám říká, 


že puškou tuhle maš 


nezastavíte. 


B Tohle dvojče 
už je přece jenom 
něco jiného. 


Grrrrrr! Vrháme se 
k jednomu z těž- 
kých kulometů 

a otáčíme hlavně 
směrem k Japon- 
cům. První dávka 
olova se nese 
vstříc zerům. 
Paráda, jeden 

z nich to dostal 

a skončil ve vodě. 
Na velké oslavy 
není čas, přilétají 
další nepřátelé. 


Tlaková vlna nás 
srazila ze střelec- 
kého stanoviště, 
takže střílíme 
aspoň z pušky. 
Všude kolem nás 
přibývají mrtvoly. 
Mnoho lodí bylo 
zasaženo. Zase 
oheň, kouř a ohlu- 
šující rachot. 


Jsme zpátky u kulo- 
metu a zase střílí- 
me. I když ničíme 
jedno letadlo za dru- 
hým, neustále přilé- 
tají další a další 


obrovskou ránu. 
Přímý zásah do lodi! 


Krátký oslepující 
záblesk a jsme ve 
vodě. Kolem nás 
plavou mrtvá těla 
námořníků. Je tu 
nepřirozené ticho - 
jenom z dálky dolé- 
hají tlumené zvuky 
explozí. 


Čísi ruka nás vytá- 
hla do záchranné- 
ho člunu a jsme 
zpět v ostré akci. 
Další kulomet, 
další sestřelená 
zera, další marná 


snaha proti přesile. 


Zasažená letadla 
za sebou zanechá- 
vají pruh hustého 
bílého dýmu, než 
zmizí kdesi za 
obzorem. Hlasitý 
štěkot dvou velko- 
rážních hlavní nám 
už tak nevadí. Zají- 
mavé... 


GTA SAN ANDREAS? 
JEŠTĚ NE. ALE CO TAKHLE... 


Japonská letadla 
konečně zmizela. 
Naskýtá se nám 
depresivní pohled 
na potápějící se 
loď, která se skoro 
ztrácí v hustém 
černém dýmu. Hlas 
na pozadí nám 
říká, že na tento 
den nesmíme zapo- 
menout. Rozhodně 
nezapomeneme - 
tohle je jedna 

z nejlepších pasáží 
válečných her, 
které jsme kdy 
viděli. 


„trochu porna, fetišismu a brutality? 


POSLEDNÍ ROCKSTAŘÍ WEBOVÝ teaser na chystaný titul s tajem- 
ným názvem Manhunt je sice „trochu“ kontroverzní, ale na druhou 
stranu autentický. Snad každý z nás se už na internetu párkrát 
ukliknul a objevila se před ním notoricky známá černá stránka 
S upozorněním, že obsah webu je určený pouze dospělým. 
Podobně jsou na tom i stránky na (v současné době již 
nefunkční) adrese www.valiantent.com, které inzerují stopro- 
centně necenzurované video plné pornografie, fetišismu a bruta- 
lity. Naštěstí je jediný dostupný filmový klip vesměs neškodný - 
černobílé záběry z průmyslové televize ukazují člověka, jak 
přechází parkoviště. Kdybychom neměli u Rockstar North tajné- 


E Jděte někam 

s Českým snem - 
TAKHLE má vypadat 
reklama! 


FETISH 
HARDCORE 


ho špeha, ani bychom neuvěřili tomu, že jde o první vlaštovku 
signalizující příchod Manhuntu. Na další zprávy si ale budeme 
muset ještě nějaký ten měsíc počkat. 


NT) 
BRUTALITY 


|WARNING: | 


THIS SITE IS FOR ADULTS ONLY —— 
AND CONTAINS DISTURBING MATERIAL. 


Život námořníka 
Bní žádný med. 


B Jednoho sestřelíte 
a dalších deset 
místo něj přiletí. 
MEMBERS ONLY 
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Objevili jsme zajímavý paradox: čím hůře Colin 
McRae řídí, tím lepší jsou j jeho hry 


Idylická krajinka. 
Škoda, že si ji moc neuži- 
jete. 


PROHRÁVEJ DÁL, 


COLINE! 


MILOVNÍKŮM RALLYE jistě na konci minulé 
sezóny přeběhl mráz po zádech, když si uvě- 
domili, že populární Colin odešel ke stáji 
žabožroutů. Vývojářům Codemasters tak přibyl 
nelehký úkol - během jednoho roku zahodit 
všechny modely fordů a začít somrovat u dveří 
Citroenu. Nápad, že by se definitivně zbavili 
stárnoucího seladona, který mistrovství nevy- 
hrál od roku 1995, díkybohu neprošel. 

Nové „hlavní“ auto nebude jedinou změ- 
nou v chystaném CMR4. Jak mistrovství, tak 


titivní. Navíc přibude nová úroveň obtížnosti 
(Expert), specifické úkoly s auty s pohonem 
jedné nebo obou náprav, testování nových 
součástek, možnost lepšího nastavení para- 
metrů jednotlivých sezón a v neposlední řadě 
další várka odemykatelných bonusů. 

Čtvrtý díl dozná i podstatných grafických 
vylepšení - a to jak po stránce designu tratí, 
tak u kamer. Nové pohledy a prostřihy by 
měly po vzoru série WRC zatraktivnit replaye 
Více informací přineseme v jednom z příštích 


všechny ostatní režimy získají plnohodnotný čísel 
multiplayer, a to jak kooperativní, tak kompe- 


Kvalita Colin McRae Rally / 
Umístění Colina v žebříčku WRC 


Matematický důkaz naší odvážné domněnky 


LEGENDA 


ERZETA 


1994 | 1995 | 1996. 1997. 1998 1999 2000 | 2001 


M 
V Podobnoska 
En no RU 
če wu : 


O——————DO Pozice na konci sezóny 
O0 Kvalita hry 


Colin McRae (e 


Grafika CMR4 tro- 
chu připomíná GT4. 


2002 2003 


TROCHU JINÁ PS2 


Sony chystá high-tech verzi konzole PS2. 

PŘIPADÁ VÁM PS2 příliš obyčejná na to, abyste si ji vystavili 
v obýváku své multimilionářské domácnosti? Chcete si v dohledné 
| době koupit DVD rekordér? A co takhle konzoli s pevným diskem? 
: Pokud jste alespoň na jednu otázku odpověděli kladně, pak se 
vám bude líbit nový projekt Sony PSX. 

V Sony mají evidentní smysl pro humor - nová high-tech 
mašinka totiž převzala kódové označení prvního PlayStationu. Již 
navenek je ale jasné, že toho nebude mít s PSone příliš mnoho 
společného. Kromě „obyčejného“ chipsetu PS2 disponuje také 
DVD-RW mechanikou, TV tunerem, 120GB pevným 
diskem a ethernetovým adaptérem. Jde tedy o jakýsi 
mix online herní konzole a DVD přehrávače s rekordé- 
rem (záznam se podle všeho nejprve uloží na disk a po 
sestříhání půjde vypálit na DVD). Deklarovaná je také 
podpora USB 2.0 a Memory sticků, což bude zajímavé 
hlavně s ohledem na blížící se PSP. 

Do Evropy by se měla stříbrná krabice s logem 
PSX dostat někdy na přelomu let 2004 a 2005. To 
nejpodstatnější - cena - však zatím není známa. Jak- 
| mile se objeví další informace, najdete je u nás 
nosy v0PS2.0 


RESIDENT EVIL 
PRO DETI 


.. a není to žádná pohodovka. Ať si děti zvykají! 
TA PODIVNÁ MYŠ zkřížená s Davidem Coulthardem se jmenuje 
Gregory. Neznalým věci by mohl připomínat jednu hlavní postavu ze 
seriálu Hotýlek (v originále Fawlty Towers) - tedy pokud by jeho scé- 
nář napsal David Cronenberg a režie se ujal David Lynch. Do jeho 
hotelu zabloudí jedné ponuré noci podobně hranatý chlapeček, 
který ale vzápětí zjistí, že to s cestou ven nebude tak snadné. 
Hoteloví hosté totiž nejsou jenom obyčejní turisté, ale 

naprosto šílená parta podivínů se jmény jako Neko Zom- 

bie, Cactus Gunman, Toilet Baby nebo (naše favoritka) 
Catherina - růžová ještěrka převlečená za zdravotní sestru, 
která pod záminkou infuze vysává z pacientů krev. Chudák chla- 
peček musí každou kreaturu oblafnout, aby ukradl její duši, 
jedině tak se ze strašidelného hotelu dostane pryč. Klíčem k 
úspěchu je pochopení hotelových stereotypů. Když bude napří- 
klad vědět, kam pokojská odkládá klíče, snadno se jich zmocní. 
Jenom se bojíme, jestli hranaté postavičky nezpůsobí citlivěj- 
ším dětem noční můry... I 


Když to vez- 
meme kolem 
a kolem, jsou 
i Teletubbies 
pěkný horor. 
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Červenec 
Aliens Vs Predator: Extinction 
Amplitude: Freguency 2 


Crouching Tiger, Hidden Dragon 
Charlie's Angels 

Die Hard: Vendetta 

EyeToy: Play 

Futurama 

Formula One 2004 

Summer Heat Beach Volleyball 
Unlimited Saga 

SX Superstar 


Virtua Fighter 4 Evolution 


Srpen 

Club Football 
Dead To Rights 
Freaky Flyers 
The Italian Job 


Alter Echo 
Chaos Legion 


Freedom: Soldiers Of Liberty 
Gladius 

Fire Warrior 

Soul Calibur II 


ZOE: The 2nd Runner 


Aero Elite: Combat Adaffemy 
Alias 

Breath Of Fire V 

Fire Warrior 

Enclave 

Finding Nemo 

Gladiator: Sword Of Vengeance 


Destruction Derby Arena 

Jak Il: Renegade 

KYA: Dark Lineage 

Mace Griffin: Bounty Hunter 
Iron Storm 

Megaman X7 

My Street 

Secret Weapons Over Normandy 
SplashDown: Rides Gone Wild 
Sphinx 

SpyHunter 2 


This Is Football 2004 


XGRA 
XIII 


04 

A Sound Of Thunder 

Batman: Rise Of Sin Tzu 
Baldur's Gate: Dark Alliance II 
Bulletproof Monk 


Beyond Good And Evil 
Colin McRae 4.0 
Blow Out 


Disney's Extreme Skate Adventure 


Harry Potter: Ouidditch World Cup 


KALENDÁŘ 


Rok plný zábavy. Nyní barevnější! 


Žánr 


RTS 
Rytmická akce 


Bojovka 

Akce 

FPS 

Hra s kamerou 
Adventura 
Závodní sim 
Plážový volejbal 
RPG 


Adrenalinový sport Acclaim 


Vydavatel 
EA 
Sony 


Ubi Soft 
Ubi Soft ČERSTVÁ 
vů A VOŇAVÁ 


F 


Sony 
Acclaim 
Atari 


Bojovka Sega Europe 

Žánr Vydavatel 

Fotbal Codemasters 

Akce TBC 

Letecká akce Midway 

Automobilová akce Eidos E í 


Září Žánr Vydavatel 


Akční adventura 
Akce 


Akční adventura 
Strategie 

Online FPS 
Bojovka 


Adrenalinový sport Activision 


Akce 


iN Žánr Vydavatel 


Letecká akce 
Akční adventura 
RPG 

Online FPS 
Akční adventura 
Plošinovka 
Akce 

Fikfivní sport 


Závodní aMkáda 
Akční adventura 
Akční adventura 
FPS 

Akční adventura 
Plošinovka 
Společenská hra 
Letecká akce 
Závodní arkáda 
Akční adventura 


UVÁLENÉ TĚSTO 


THO 
Capcom 


EA 
Activision 
THO 

EA 


Konami 


Sega 
Acclaim 
Capcom 
THO 
Swing! 
THO 
Acclaim 
EA 


Automobilová akce Midway 


Fotbal 


Wallace And Grommit: Project Zoo Akční adventura 


realističnosti“, 
Sony Doufáme, že 
Sony budeme moci dát 
Atari Kirstin Dunst 
Black Label p 

ho francouzáka. 
Wahadoo 
Capcom 
Sony 
Activision 
THO 
THO 

Elegantní roboti od 

Sony tvůrce MGS2. 


Bam! Entertainment 


Futuristické závody Acclaim 


FPS 


Žánr 
Akce 
Akce 
RPG 
Akční adventura 


Akční adventura 
Závodní sim 
Akce 


Ubi Soft 


Vydavatel 

Bam! Entertainment 
Ubi Soft 

Interplay 

Empire 


Ubi Soft 
Codemasters 
Majesco 


04 Žánr Vydavatel 


Buffy The Vampire Slayer: Chaos Bleeds Akce 


Castlevania: Lament Of Innocence 
Celebrity Deathmatch 

Mafia 

Čy Girls 

DekaVoice 

Dragon's Lair 3D 

ESPionage 

EverOuest Online Adventures 


Final Fantasy X-2 

Four Horsemen Of The Apocalypse 
Full Throttle: Hell On Wheels 
Ghosthunter 

Killswitch 

Good Cop, Bad Cop 

Gran Turismo 4 

Gregory Horror Show 


Akční adventura 
Bojovka 
Městská akce 
Akce 

Adventura 

Akce 

Stealth akce 
Online RPG 


RPG 

Akce 

Adventura 
Akční adventura 
Akční adventura 
Akční adventura 
Závodní sim 
Plošinovka 


Lord Of The Rings: The Return Of The King Akční adventura 
James Bond: Everything Or Nothing Akční adventura 


Judge Dredd: Dredd Vs Death 


Legacy Of Kain: Defiance 
Worms 3D 

Malice 

Madden NFL 2004 
Manhunt 

Maximo 2 

Medal Of Honor: Rising Sun 
Mission Impossible: Operation Surma 
NARC 

NBA Starting Five 

Pillage 

Pitfall Harry 

Pop Idol 


Akce 


Akční adventura 
Strategie 
Plošinovka 
Americký fotbal 
Akce 

Akční adventura 
FPS 

Akce 

Akce 

Basketbal 

RPG 

Adventura 
Rytmická akce 


Prince Of Persia: The Sands Of Time Akční adventura 


Ratchet 8 Clank 2 


Pilot Down 

Seven Samurai 
Shadow Of The Sun 
Shoot To Kill 

SOCOM II 

Spawn 

SSX3: Out Of Bounds 


Sniper Elite 

T3: Rise Of The Machines 
Tak And The Power Of The JuJu 
The Deer Hunter 

The Fast And The Furious 
The Simpsons Hit And Run 
The X-Files: Resist Or Serve 
Tiger Woods PGA Tour2004 
Time Crisis.3. 

Tony Hawk's Underground 
Urban Freestyle Soccer 
WRCIII 


2004 

Syphon Filter: The Omega Strain 
Driver 3 

Killzone 

Metal Gear Solid 3: Snake Eater 
Resident Evil Outbreak 
Onimusha 3 

Spider-Man 2 

Star Wars: Galaxies 

X-Men: Legends 


Akční adventura 


Adventura 
Akce 

FPS 

FPS 

FPS 

Akce 


B Spider-Man 2 bude čekat 


s vydáním na filmové pokračování. 


VU 
Konami 
Take 2 
Take 2 
Konami 
Sony 
Encore 


Midway 
? 


Activision 
Sony 
Namco 


Rebellion 


Eidos 

Sega 

Sierra 

EA 
Rockstar 
Capcom 

EA 
Infogrames 
Midway 
Konami 

Ť 

Activision 
Codemasters 
Ubi Soft 
Sony 


Wanadoo 
Sammy 

HotHead 
Codemasters 
Sony 

Namco Hometek 


Adrenalinový sport EA Sports 


FPS Wanadop 
Akce Atayi 
Plošinovka THO 
Online FPS Atari 
Závodní,akce vu 
Závódní arkáda VU 

Akční adventura © Sierra 
Golf EA 

FPS Sony 
Adrenalinový sport Activision 
Fotbal Acclaim 
Závodní sim Sony 

Ž Vydavatel 
Online akce Sony 
Městská akce Atari 
Online FPS Sony 
Stealth akce Konami 
Akční adventura Capcom 
Akční adventura Capcom 
Akce Activision 
Online RPG Activision 
Akce Activision 


Legenda: FPS = first-person shooter (střílečka v první osobě); RPG = role-playing game (hra na hrdiny); RTS = real-time strategy (strategie v reálném čase); ? = hra zatím nemá vydavatele 


Žhavý tip 
E Neztrácejte 
zočí 

Musel by 


se stát 
zázrak... 


Zalehneme na 
matrace. 


Skejtařský král se 
vrací ke kořenům. 


| 
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CHIP SPECIÁL 


+ FILM NA DVD 


Jennifer Lopez v přiloženém filmu 


SVĚT 


275 Kč / 399 Sk 


FILMY HUDBA HRY TECHNIKA 
- k 


Film měsíce 


Agent b 


Matt Damon ztratil paměť 
Téma: 


Jack Ryan 

pro sběratele 
Rozhovor: 

Jiří Bartoška 

se chystá na Vary 


Další rece. 
Road To Pe 
Harry Potter a T. 
Minorii 


Repor 


Poradna: 


Domácí kino 
v počítači 


Vyhrajte DVD přehrávač Pioneer DV-350-3 
www.svetdvd.cz 


Objednejte si prostřednictvím SMS zprávy 
a ušetřete peníze za dobírku! 


(Platí jen pro ČR.) 
Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ 
(právnické osoby zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 
a obdržíte objednávkový formulář: 
OBJ*KOD* *JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB* *EM*© 
nebo OBJF*KOD* *FIRMA**UL**M* *PSC**ICO**DIC** VKLUB* *EM*© 
Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky 
podle VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo 777 289 007. 
VZOR pro fyzické osoby (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJ*KOD*kodproduktu*JM*Jan*PR*Novak*UL*Vinohradska52*M*Praha6 
*pPSC*16000*VKLUB*A(ano) nebo N(ne)*EM*jan.novak8vzor.cz 
VZOR pro firmy (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJF*KOD*kodproduktu*FIRMA*Vogel Burda Communications s.r.o. 
*UL*Sokolovska73*M*Praha8*PSC*18621*1CO*45280681 *DIC*00845280681 
*VKLUB*A(ano) nebo N(ne)*EM *abonenceBvogel.cz 
- Kód produktu naleznete u ceny produktu. 
- E-mail a informace o členství ve V-klubu jsou nepovinné údaje. 
- Více kusů a druhů produktů můžete objednat v tomto tvaru: 

počet kusůxkód produktu (např. 3x711) 
- Je-li uveden počet kusů, musí obsahovat celé číslo větší než 0. Jednotlivé 

kódy produktů musí být umístěny za sebou a odděleny hvězdičkami nebo čárkami 


Při dalších objednávkách ze svého telefonu můžete zaslat 

jen následující informace: OBJ*kodproduktu 

Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese 
sms.vogel.cz. K zásilce účtujeme 30 Kč za poštovné a balné. Zásilka je zasílána 
pouze doporučeně. O tom, že vaše objednávka byla přijata, dostanete zprávu na svůj 
mobilní telefon. užity pro další ob 
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SPECI 


+ film 
na DVD 


X 


Jennifer Matthew 


LOPEZ McCONAUGHEY 


nk 


SVATBY PODLE MARY 


ANNER 


/ 399 Sk 


SMS KÓD: 920 


/ 358 Sk 


CENA PRO ČLENY V-KLUBU | SMS KÓD: 929 


Objednejte si na dobírku 


CHIP SPECIÁL - SVĚT DVD č. 2 kusů 


Firma: 
Jméno: 
Ulice, číslo: 
E-mail: 
PSČ, obec: 
IČO/DIČ: 
Telefon: 
Datum: 
Podpis: 
Přeji si daňový doklad: ano 
Jsem členem V-klubu: 


ne 


ano ne 


Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte 
IČO a DIČ. Zboží zasíláme pouze na dobírku. Neplaťte předem. 
K dobírkové zásilce účtujeme poštovné a balné ve výši 70 Kč. 
Objednávkový kupon odešlete na adresu: 

Vogel Burda Communications s. r. 0., DISTRIBUCE, 

Na Florenci 19, 110.00 Praha 1, tel.: +420 225 018 948, 

fax: +420 225 018 900, e-mail: dobirky8vogel.cz, 
www.vogel.cz/distribuce 


Na Slovensku objedn 
P. O. BOX 169, Teslova 12, 830 00 Brati 
fax: +421 244 450 697, e-mail: magne! 


u společnosti Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., 
islava 3, tel.: +421 244 454 559, 


Publikaci můžete i za zvýhodněnou cenu pro V-klub zakoupit na adrese: 
Knihkupectví KANT CZ, Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnice B 
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NEJŽÁDANĚJŠÍ 


POZICE 


GRAN 
TURISMO 4 


Z nuly na jedna! Když byla dlouhé měsíce 
držena pod pokličkou, dostávala se do varu, 


bublala a stoupal její tlak. Odhalení se 
podobá uvolnění nashromážděné energie. 
GT4 okamžitě letí na vrchol. 

Nejlepší zprávou je, že vyjde už letos! 


NOVINKA 


DÁLE V RUBRICE MOrTUEO: 


GHOSTEUNTER Ge den bac aaa k kaká STRANA 24 
SDA3:0ULORBOUNDS eo eee a opsů STRANA 26 
RESIDENT EVIL OUTBREAK ............0ooooeevennve STRANA 32 
STARSKYGSHUTOH A5 16e loves vahat ausságs ek STRANA 34 
LORD OF THE RINGS: 

THE RETURN OF THE KING .........eooo een STRANA 36 
SYPHON FILTER: OMEGA STRAÍN...........oe STRANA 38 
CONFLICT: DESERT STORM 2... STRANA 40 
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OFTIMÉ .......... STRANA 42 


RISE TO HONOR A S Vše 10 E 
SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL sté: STRANA 


BATTLESTAR GALACTICA n STRANA 


mort 


PŘÍSPĚVKY DO MONITORU: FARID STARMAN, LUKÁŠ CODR, GEORGE WALTER, SAM RICHARDS, DANIEL GRIFFITHS 


Vaše přání jsou nám rozkazem! 


Jen váš názor rozhoduje o tom, kterých pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (www.ops2.cz). Období: 25. 5. - 10. 6. 2003. 


Kterou očekávanou hru byste nejraděj viděli v Monitoru příště? Pokud si 
přejete sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 +17, 
máte jednu ze tří možností. A) pošlete nám korespondenční lístek na 
| adresu OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 


RATCHET 8 CLANKII 


Po události, jako je E3, je tlak novinek přirozený. 
Že jste si v té hromadě vybrali pokračování 
excelentní plošinovky, to je důkaz vašeho 
dobrého vkusu. 


BROKEN SWORD: 
THE SLEEPING DRAGON 


Klobouk dolů. Klasická adventura (jejíž věrnost 
tradicím žánru náš článek potvrzuje) si jako 
jedna z mála drží stabilní pozici v Top 5. 


ZONE OF THE ENDERS: 
THE 2ND RUNNER 


Máme podezření, že robotí akce Hideo Kojimy 
má mezi čtenáři silnou lobby. Jak jinak sí 
vysvětlit, že tato vysoce menšinová hra už 
podruhé získává značný počet hlasů? 


SETKÁNÍ 
STRANA 39 


DYNASTY WARRIORS 4 
Třetí pokračování (té čtyřky si nevšímejte) 
masové čínské bojovky od Koei. Hra má 
nepochybně řadu věrných fanoušků, kteří by sí 
rádi ještě před recenzí přečetli nějaké to 
preview. 
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Ghosthunter he 
SCEE k k 


o 


MÍSTO ČINU ! 990" | j 


Studion Cambridge 
www.scee.net 

TNT: OPS +14, 
Monitor: OPS +15 


70% 


B Malá holčička není 
úplně v pořádku? 
To jste ještě neviděli 
udělá za pět seku 


B Na hácích visí půlky 
hovězího. Máte chuť 


je 
6 , s na steak? Jen abý o 

- M neměl chuť na vás! 

ZIMA 

2003 


GHOSTHUNTER 


Vydali jsme se do univerzitního městečka pochytat 
nějaké ty duchy. 


NOVÉ ZAMĚSTNÁNÍ: Jmenujete se Lazarus Jones a těšíte se na k 


svůj první den s policejním odznakem v kapse. Ovšem spíše než 
úvodní seznámení s rajonem vás čeká ostrá akce. Vyčmucháte 
podivnou laboratoř, kde nedopatřením osvobodíte děsivé příšery. 


“ 


Ších produktů pro PS2. Některé efekty jsou naprostým unikátem, 
náb íklad bublající povrchy těl některých příšer nebo jakési vlečky 


ink 
Hráč postupem času zjistí, že Lazarus celou akci nebere jen jako 7% "Zbublin, které za sebou zanechávají při prudkém pohybu. Studio 


služební povinnost, ale že pro něj má věc i osobní rovinu. Někdo 
mu unesl přítelkyni a netvářil se přitom hezky. Poté do policistova 
těla vstoupí duch zvaný Astaral, který mu propůjčí schopnost 
vidět za hranice materiálního světa. No, a to je teprve dopoledne. 
Otázka zní: stihneme to do kantýny na oběd? 


LOV NA DUCHY: Podle toho, co jsme si mohli zkusit, bychom 


řekli, že hra nechce předstírat nějakou mohutnou inovaci. Roz- 
hodně se nestydí být osvědčeným survival hororem. Ovšem horo- 
ry jsou takové a makové. Tu netvory mlátíte potrubím po hlavě, 
onde se snažíte zachytit okamžik, kdy řeknou „sýr“. V Ghosthun- 
teru máte za úkol strašidla (převážně éterické podstaty) chytat. 
Lazarus postupem ve hře získává další a další pomůcky, které 
mu tento základní úkol usnadňují. Například může využít speci- 
álních spiritistických granátů, jejichž výbuch nedovolí duchům 
uniknout z hmotné dimenze. Přízraky je třeba nejdříve oslabit 
palbou ze zbraní, poté je odchytit a dopravit do speciální komory 
na základně. 


ŠEROSVIT: Základna se nenachází na policejní stanici, nýbrž 


v budově bývalé školy, kde duchové kdysi povraždili spoustu dětí. 
Prostředí sice není zrovna dvakrát vlídné, ale ve srovnání se zvrá- 
cenými lokacemi Silent Hillu pořád působí dosti malebně. Když 
proniknete hlouběji do příběhu, zjistíte, že Lazarus se snaží vysto- , 
povat jiného lovce duchů, podezřelou osobu jménem Richmond/fz/ 
Zdá se, že to s ním nedopadlo moc dobře. Usuzujeme tak ales- 
poň podle toho, že se tu a tam zjevuje v podivné nehmotné podo- 
bě a radí vám, kudy dál. V průběhu hry procházíte skutečně nád- © 


herně ztvárněnými interiéry budov a sugestivní krajinou utopenou 


všeru a plnou bažin. 


+ Cambridge znatelně vylepšilo beztak skvělý efekt plamene z Pri- 


malu a hodně zapracovalo na realistických stínech. Ve hře světel 
4 $ stínů se prostořjeví ještě hrozivěji, z příšery ukryté v šeru větši- 
nou nejdříve uvidíte jen náznak, znepokojující detail. 


M- 
OBLU JARIUM: Plyšový medvídek, kterého vidíte na jednom 


z obrázků, je ve skutečnosti inkarnací malé holčičky a vězte, že je 


docela bizarní slyšet ho mluvit tenkým dívčím hlasem. Tvůrci desig- 
L nu monster pustili představivost z řetězu a to je jedině dobře. Kdo 


X by chtěl potkávat další psí zombie a přerostlé pavouky? Těšit se 
'pro změnu můžete na krokodýla, z jehož břicha vyleze napůl natrá- 
věná postava muže. Ovšem protože se mu zasekne ruka v plazím 
žaludku, nezbývá mu než vás mlátit krokodýlem. Nejhorší jsou pol- 
tergčistové. Jdete a najedou přiletí televize a bouchne vás do 
hlavy. Docela nás také pobavil obrovský démon, jehož tělo tvořily 
desítky šešrotovaných aut... Lidé ze Studia Cambridge říkali, že 
nám ukázali jaříhepatrný zlomek kompletní hry. Jsou prý pevně 
rozhodnuti úbvodit vám hodně ošklivé sny. (| MW 


GHOSTHUNTER kombinuje psychologické 
metody survival hororu s poměrně originál- 
ním pojetím akce. I díky špičkové grafice 


by mohl o Vánocích výrazně zabodovat. 


E Kost a kůže: náš hrdina 
vidí skrz příšeru. Dejte mu 
stravenku! 


B Světla a efekty zařadí grafiku 
hry na absolutní špici. © 
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B Lazarus patří 
mezi pohybově nej- 
nadanější hrdiny 
survival hororů. 


ný 


B Smrdutá kalná voda: 
Ideální skrýš pro mon- 
strózního krokodýla. 


“ 
19 


JAK TO VŠECHNO ZAČALO 


Úvodní intro vysvětlí, jak se Lazarus do téhle nehezké záležitosti připletl. 


1. NA ŠPATNÉM MÍSTĚ VE ŠPATNOU CHVÍLI 2. NENÍ NÁVRATU 
Richmond se hned na začátku zjeví v podobě Lazarus se snaží diskutovat, dnes ráno nemá 
ítačové animace a Lazarovi slavnostně zrovna náladu na další komplikace. Nemá však 
'e mu předává žezlo „lovce duchů“. na vybranou: lovit duchy je třeba začít okamžitě. 


„hunt this ghost 


3. MALÁ ROZCVIČKA 4. DALŠÍ LEKCE? 

Richmond si vás ze všeho nejdřív vyzkouší. Najednou se vynoří něco velkého. Je to ještě 
Chyťte Revenanta, tréninkového ducha. výcvik, nebo už je to naostro? A to jsou jako 
Ve střihové scéně si Lazarus vede dobře. ostatní nepřátelé ještě větší?! 

Zkuste něco odkoukat. 


< . 
dý se 
E Silent Hill? Tvůrci se E74 


otevřeně přiznávají » < ny 


k inspiraci jinými hrami 


m „A, méďa Béďa, dlouho jsme se neviděli:“ Otázka zní: kde nechal plyš, proč má tak velké zuby 
a zda bychom si ho mohli vzít s sebou na spaní do postefe. 
i „né 


B Existují 
i přátelští 
duchové? 
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PRVNÍ DOJMY 


SSX3: Out Of Bounds 
EA 
EA Sports BIG 


www.uk.ea.com 
TNT, OPS2 +15 


75% 


LISTOPAD 


SSAJ: OUT OF 
BOUNDS 


Ten nejpmněkí pes 


si však otázku: musí to být naš spatně? Práví 

se bránit ta se navíc pro SX3 zdá být 
míru. T 
© na snowboardu a rozl 


m X na absolutní vrchol, náš M noznačně 
vládání, To zůstává na místě (byl by zločin 
měnit!). Samozřejmě se před ni speciální triky, 
fěřé bude možné předvádět - v nejlepi jokts BI 
Až po naplnění určitých podmínek. Chystá sé 
a R miinořácně atraktivní „bertrik“, který však! a 
zahrnut. Zcela nový je relativně jednoduchý systé 
Jednomu z členů vývojového týmu se prý podařilo sjěl 
v rámci jediného půl hodiny trvajícího komba! | | 


SSX3: OUT OF BOUNDS je pravé plnokrev- 
né pokračování, nikoli update typu Tricky. 
To je dobrá zpráva. Změny, které zatím byly 

naznačeny (otevřena struktura hory, systém ( 
triků), představují potenciál, který by mohl 

SSX vrátit zpátky na vrchol. “ 


Pestrobarevný grafický styl Ho: se 
nedá zapřít, ale prostředí ve srovnání, . 
s předchozími díly působí více k 
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Jízda z vrcholu až dolů trvá 
28 minut. Budete si ji ovšem 
muset pěkně odpracovat. 


Nový systém komb umožňuje navazovat triky 
prakticky do nekonečna. 


E Nalijme si čistého vína: 
většina z nás by v reálném 
životě k něčemu takovému k 
nikdy nenašla odvahu. 


mská příroda v dolní 
hory ustupuje panelá- 
kům. Tenhle screenshot neu- 
kazujte Greenpeace! 


. 


m 0 skluznici nemusíte 
mít strach, z vaší kapsy 
to není... 


Při pohledu na tu krásu se chce zvolat: 
pryč s letními prázdninami, ať žije zima! 
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Ratchet 8 Clank II 
SCEE 

Insomniac Games 
www.playstation.com 
TNT, 0PS2 15 


50% 


ZIMA 


RATCHET A CLANK II 


První díl spojil svět plošinovek a akčních her. Může druhý dál nabídnout něco 
nového? 


EVOLUCE, NEBO REVOLUCE? Očekávejme zlatou střední 
cestu. Těžko lze předpokládat, že by Insomniac Games riskovali 
do té míry, že by zcela opustili osvědčený herní koncept z prvního 
dílu. V jádru se budou držet hesla „Když něco dobře funguje, 
netřeba to opravovat.“ Na druhou stranu jsou to ambiciózní lidé, 
kteří chtějí vylepšit, co se dá. První zkušenost s hrou jasně ukazu- 
je, že těch šest až devět měsíců, co se na ní zatím pracuje, bylo 
pěkně tvrdých. Ve hře, kde boj hraje ústřední roli, se samozřejmě 
věnovala maximální pozornost zbraním. Můžete se těšit na celou 
řadu šílených a zábavných novinek, které doplní stávající arzenál 
(oblíbené kousky jako pyrocitor a suck cannon přirozeně hlásí 
návrat). Už jen pohled na grafické ztvárnění jejich účinků působil 
na kolemjdoucí návštěvníky E3 jako magnet. Vlastně to platí 
kompletně o hře jako celku - vypadá nesmírně sexy. 


ELKÉ MALÉ HRY: Největší změnou ovšem bude zakomponování 
tzv. „maxiher“. Insomniac si tohle označení zřejmě vymysleli 
proto, aby novináři nepoužívali termín „minihra“, což by podle 
nich bylo vzhledem k rozměrům těchto vedlejších úkolů zavádějí- 
cí. Budiž. V maxihrách se zúčastníte futuristických závodů vznáše- 
del (inspirace Wipeoutem je očividná a koneckonců i přiznaná), 
vesmírných přestřelek či soubojů v arénách. Zkrátka takové větší 


h 


B Takhle to dopadne, jestli 
zůstane Telecomu monopol. 


minihry. :-) Měli jsme možnost krátce si každou z nich vyzkoušet 
a moc se nám líbily zejména závody. 


NÁMĚT: Naši hrdinové dostanou v dvaceti úrovních hry nový úkol. 
Kdosi si je najme, aby chytili zloděje, který odcizil tzv. Protopet. 
Co to je? Je to hračka, nový vynález megakorporace, jediný 
svého druhu, který pokud by byl dotažen do finální fáze a dán na 
trh, přinesl by společnosti ohromující zisky. Shledáváme v tom 
jemnou parodii na videoherní průmysl. Později se zřejmě ukáže, 
že Protopet není až tak úplně nevinná věcička. A kdo je vlastně 
větší padouch? Jeho vynálezce, nebo zloděj?[] DF 


RATCHET 8 CLANK II zřejmě nemůže 
zklamat. Je v péči lidí, kteří realizovali vyni- 
kající první díl a kteří se postarají, aby byl 
větší a lepší ve všech směrech. Revoluci 
však nečekejme. 


MA %“ £ 
p 


CA © 8 © RM 


E Ratchet se oblékl do vojen- j 

ské zelené. Tentokrát se zřej- - * ř9 

mě nehodlá s nikým párat. 1] PLOCHA ZEME hl PCH .. É ě k čr 
Jedním z velmi zajímavých nápadů Ratcheta 8 Clanka II jsou planety — světy, které mají skutečně 
kulovitý tvar. Lidstvo věky žilo v bludu, že Země je plochá. Videoherní tvůrci se tak tváří dodnes. 


amuss= 
3 
bolt il 


URI 


T 


Světy jsou obrovské a velmi 
detailní. 


Upřímně řečeno deslén planet jako skutečných koulí nemá pro hratelnost jako takovou žádný světoborný 
význam. Je to však rozhodně rys, který propůjčuje hře svébytný charakter. Tvar planety má pro design levelů 
zajímavé důsledky. Vypouklý povrch má samozřejmě za následek efekt horizontu. Instinktivně budete 
vyhledávat nějaký vyvýšený bod, abyste se mohli podívat do dálky. Pokud poputujete jedním směrem 
dostatečně dlouho, měli byste dorazit do výchozího bodu, což je rozhodně zvláštní, ale naprosto přirozené. 


m 
a 


SLIPY NEBO TRENKY? 


Vhodné pro děti: extrémní 
přesto jaksi roztomilé. 


B Děti, ne abyste tohle zkouše- 


Nepochybně jde o úchvatnou záležitost. Škoda, že netuší- ly u vás doma! 


me, k čemu to je. 
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Broken Sword: The Sleeping Dragon 
THO 


BROKEN SWORD Revolution 


F SLEEPING DRACOY i 
TA www.revolution.co.uk 


Monitor, OPS2 +15 


0, 
70% ŘÍJEN 
2003 


BROKEN SWORD: 
THE SLEEPING DRAGON 


Báli jste se, vy, milovníci tradičních adventur, že nový Broken Sword bude 
víc o akci než o přemýšlení? Nové informace by vás mohly uklidnit. 


Z 2D DO 3D: Malá rekapitulace. Předchozí díly série Broken 
and click adventur. Kreslená 2D grafika znázorňuje postavu 
ajejí okolí. Pomocí kurzoru jste mohli ukázat na nějaké místo, 
jinou osobu nebo předmět a kliknutím si zvolit akci, která měla 
proběhnout. Podobným způsobem jste nakládali i s předměty 
ve svém inventáři. To vše sloužilo k řešení relativně náročných 
hádanek, které otevíraly další postup-hrou a odhalovaly další 
části příběhu. Nový Broken Sword se podvoluje nejen plně troj- 
rozměrné grafice, ale také opouští kurzorový ovládací systém 
"ukaž a klikni“ a nahrazuje ho mnohem přímočařejší metodou 
podobnou akčním adventurám. Milovníci tradičních dílů proto 
mají jisté obavy... 


Z MYŠI NA DUAL SHOCK: Ve skutečnosti toho má nová ovlá- 
dací metoda s tou starou společného více, než by se na první + 
pohled mohlo zdát. Snahou tvůrců bylo odbourat poněkud str- 
nulý kurzorový model něčím mnohem bezprostřednějším 
a dynamičtějším, ale přitom zachovat bohatou škálu nabídek 
činností, z kterých klasické adventury těžily. Přišli s následují- 
cím řešením: čtyři akční tlačítka Dual Shocku 2 slouží k prová- 
dění nejrůznějších činností. Tyto akce vyplývají z kontextu. 

V závislosti na tom, kde právě jste a co máte po ruce, se obsah 

nabídky namapované pro čtyři tlačítka dynamicky proměňuje. : 

Díky tomuto jednoduchému systému mohli tvůrci do hry imple- i ba í „P 
mentovat teoreticky nekonečné množství činností, aniž by tím 

poškozovali její plynulost. Stejně jako předchozí díly také BS3 i 

stojí a padá s řešením puzzlů, k: 


MÁTE RÁDI ZÁHADY? Pevnou sepjatost nové hry s klasickými 
2D předchůdci demonstrují i četné souvislosti. Opět, stejně jako Ě. P 
v prvním dílu, narazíme na téma záhadných templářů. Na druhý A A 
díl navazuje The Sleeping Dragon odkazy na historické reálie 
střední Ameriky. Znalci předchozích dílů se prý mohou těšit na 
celou řadu narážek a náznaků, které se vztahují ke konkrétním 
situacím z předchozích událostí, Přesto tvůrci neopomenou žád- 
nou příležitost, aby zdůraznili, že BS3 bude uceleným samostat- 
ným příběhem, který nevyžaduje znalost BS1 ani BS2 a který si 
budou moci plně vychutnati zcéla noví hráči. (I PF 


BROKEN SWORD: THE SLEEPING 

DRAGON se ukazuje v čím dál lepším světle. Tvůr- 
ci hry z Revolution chtějí nabídnout všechno: plynulé 
ovládání, působivou grafiku, kvalitní scénář a inteli- 


gentní hádanky. To je pro adventuristy dobrá zpráva. ( 


6 (D6 č“ RME 
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Biejasné, že v to 


B Nebylo by jednodušší 
opatřit si paklíč? 


NAŠpEp,- Napište sto- 
EPTÁVAG krát na tabuli: 
George není 
Indiana 
Jones. 


GEORGE, NICO A... 


Představujeme dvě hlavní a dvě vedlejší postavy z třetího dílu Broken Swordu. 


GEORGE STOBBART NICOLE COLLARD SUSARRO 


Ošklivější polovina dobrodružné detektivní dvojice Pařížanka Nico je vždy elegantní a svůdná, ale také Podívejte se do jeho očí. Všechno naznačuje, že V jedné z prvních scén se Petra a Nico setkají za 
Broken Swordu. George je hrdina ze staré školy, má pořádně ostré lokty. Jak jinak, když pracuje jako © Susarro bude jednou ze zlých postav příběhu. Málo se © nepříjemných okolností. Jedna z nich míří na druhou 
vzhledem i charakterem značně připomíná Indiana fotografka na volné noze? Během prvních dvou dílů o něm zatím ví, tvůrci jen prozradili, že jde o boháče, © odjištěnou zbraní. Hned je jasné, že se nepotkávají 
Jonese. Nikdy si neodpustí příležitost utrousit Broken Swordu se s Georgem postupně hodně který si usmyslil, že probudí „spícího draka“ - The naposled. Nevíme to jistě, ale vzhledem k tomu, že se 
nějakou tu suchou poznámku a pro ránu nechodí sblížili, nyní tvoří skvěle fungující tým. Nico si úvod Sleeping Dragon v podtitulu hry. Co nebo kdo to je? část Broken Swordu 3 má odehrávat v Praze, mohla by 
daleko. Na začátku se po havárii nákladního letadla hry odbude doma, kde nalezne zavražděného Víme málo, prý je to síla, která před deseti tisíci lety být Petra Češka. Na druhou stranu je v rysech podobná 
nedobrovolně ocitne v africkém Kongu. hackera, s nímž měla schůzku. málem vymazala lidstvo z povrchu Země... Nico, takže existuje i teorie o příbuzenském vztahu... 


“ 


i 
X 


Co je to za řeku? Ovšemže krásná Pěkné počasí, ale Nico nemá na procházku 
Seina... čas. Musí vyřešit vraždu. 


“ B The Sleeping Dragon 
patří mezi nejpohlednější 
hry v současném vývoji. 
O tom není sporu. 


m == m 0 0 0 


l B Georgovi nezbývá „A 
než skočit a doufat; 
padne do měkkého. 


M 


= > 


r A 


4 V : 
m Už jste se někdy , 
pokoušeli probudit ožra- B Nico má potíže. 
lého Australana? Hezká podprsenka... 
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Resident Evil Outbreak 
Capcom 

Capcom 
www.capcom-europe.com 
článek, OPS2 *12 
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- RESIDENT EVIL of BREAK 


Síti hrozí epidemie nebezpečného viru. Kdo bude online, těžko tomu unikne. 


ZMĚNA NÁZVU: V minulých číslech OPS2 jste si mohli přečíst te mu co nejdřív pomoci na nohy a podpírat ho, aby mohl 


četné informace o hře nazývané Resident Evil Network (nebo pokračovat s vámi. Samozřejmě to zpomalí postup týmu, ale 5 

také s podtitulem Online). Na E3 bylo oznámeno, že oficiálně se přece nenecháte kámoše umřít na špinavé podlaze?! | hh l Ti M“ 
hra bude nazývat Resident Evil Outbreak. Zdá se vám to jako slo- i DD 6 

víčkaření? Ne tak docela, změna názvu totiž signalizuje novou POCITY, POCITY: Ovládání je naprosto bezproblémové, vychází | c K — 4 
informaci, která jistě potěší všechny fanoušky RE: hra bude z osvědčené koncepce RE, ale zdálo se nám jednodušší. Inven- i > A 


obsahovat plnohodnotný offline singleplayer! Capcom se obá- 
val, aby podtitul Network či Online neodrazoval od koupi většinu 
hráčů, kteří nebudou mít připojení na síť. 


NA VLASTNÍ OČI: Nicméně na E3 jsme měli možnost vyzkoušet 


si pouze online multiplayer, takže o singleplayerové složce hry 
nemůžeme bohužel nic podstatného prozradit. Od producenta 
Tsuyoshi Tanaky jsme se pouze dozvěděli, že půjde o pět samo- 
statných scénářů, kde také budete postupovat hrou za pomoci 
členů týmu. Ostatní postavy ovšem bude ovládat umělá inteli- 
gence. Hra by měla mít výrazně akční pojetí. Pokud jde o síťové 


tář funguje úplně stejně, takže není třeba zdržovat se seznamo- 
váním se a učením. Hra umožňuje rozhovory mezi hráči, bohu- 
žel však neplánuje zapojení headsetu. Sdělování pokynů a 
nápadů bude zřejmě řešeno pomoci komunikačního interfacu. 
A co se stane, když někdo „umře“? Pokud padlému kamarádo- 
vi nepomůžete na nohy, zombie se do něj pustí. | sám se ještě 
může bránit, ale jakmile stoupne jeho ukazatel infekce na sto 
procent, již není návratu. Postava umírá jako člověk, aby se 
znovuzrodila jako zombie, ta už však není ovladatelná a hra pro 
jednoho z hráčů definitivně končí. Ostatní musí pokračovat 
sami. [| RK 


hraní, stálo to za to - velmi sugestivní! Nejdříve si vyberete 
jednu postavu z osmi, které hra nabízí. Máme tu policistu, ser- 
vírku a další vesměs obyčejné hrdiny. Další tři spoluhráči si 
mezitím také vyberou svou postavu, ale jedna postava může být če : 

do hry zvolena pouze jednou. Čtyři hráči si mohou zvolit koope- RESIDENT EVIL OUTBREAK patří mezi vůbec 
rativní režim. Ocitli jsme se v baru plném zombií a společně nejlákavější online hry pro PS2. Vypadá velmi 
jsme museli uniknout zadním traktem po schodišti do vyššího dobře, ovládá se ještě lépe a díky multiplayeru 

jj patra budovy. Hra kladla vysoký důraz na spolupráci. Jeden z působí jeho residentevilovská hratelnost naprosto 
nás se pokoušel zabarikádovat dveře, dva se soustředili na svěže. A to mají ještě skoro rok času na dotažení. 
střelbu z oken a krytí posledního, který právě dobíhal. Pokud se 
zombiím podaří dostat jednoho z členů týmu, jeho postava 
padne k zemi, ale není vše ztraceno. Můžete ho zachránit, musí- 


032 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


“ 


"= 


, 


VÁ 


om 


BS 


A 


JA 


E Dozvíme se konečně, 
proč k tomuhle všemu 
v Raccoon City došlo? 


VYNIKAJÍCÍ ÚVODNÍ FILM! 


Titulky nás naprosto uchvátily. Intro REO se spolu s MGS2 řadí k nejlepším svého druhu. 


ja A A 
3 ČyoMyvartmy £ Morse 
s F Tákajšiki: Kousaka 
z ý Ť | Hiroké Tau 

4 P Sev Novks j 


Koup Y. 


* 
9 


Začíná to uhlazeně, stíny a logo Děsivý vrah zabijí bezbrannou oběť. Titulky rozhodně připomenou nové 1 efekt rolování titulků dokonale 
tvůrce, Jako v hollywoodském Vše vidíme jen v podobě stínu na zdi. bondovky. Krvinky se živě pohybují připomene úvod skutečného bijáku. 
velkofilmu. a kamera se noří do tkáně. 


Director : 
Eiichiro Sasaki o 


Velká krysa se zakousne do mrtvoly Brzy ji následují další desítky Nový záběr na buňky lidského těla Kamera vystoupí z kanálu a akce 
a zatváří se, jako že ňam, ňam, ňam... — hlodavců. Virus se může vesele šířit ukazuje postup infekce. Objevuje se může začít. 
po světě. jméno režiséra. 


Jdeme na pivo? Osazenstvo baru by si spíš 
dalo nějaký ten mozeček. 


m Cena nemovitostí šla v Raccoon 
City v poslední době dost dolů, 
Zato jejich pojištění letí nahoru. 


E Když mu urazíte hlavu, roura 
se vám ohne. 


4 
hi 


E Týmová spolupráce: jste jeden na 


PA Á 
„i 
„ , 
+ 
druhém závislí, každá ztráta zname- 


ná větší riziko i pro ostatní. p 


B Lokace a osvětlení 
dokonale podtrhují atmo- 
sféru béčkového hororu. 


— 


a ji dk dě j Bo 
++ | "U 

i T OV 

: , PETA 


B Zraněným kolegům můžete 
nabídnout pomoc a odvést je 
do bezpečí. 


Počet zombií se zdá být nekonečný. Pořád 
se sápají a sápají a sápají... 
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Starsky £ Hutch 

Empire 

Minds Eye 
www.starsky-and-hutch.com 
TNT, OPS2 413 
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ČERVENEC 


STARSKÝ a. HUTCH 


Pletené vesty na tělo a kalhoty do zvonu: přicházejí profesionálové! 


KRIMI 70. LET: Sotva asi mezi velectěnými čtenáři najde- 
me někoho, kdo by neznal seriál Profesionálové. 
Zatímco si tato britská krimi klasika s tvrdáky Bodi- 
em a Doylem snadno našla skulinku v železné oponě, 
další velmi populární a neméně vtipnou dvojici esté- 
báci z ČST na naše obrazovky nepustili. Nejspíš proto, 
že seriál měl původ v USA. Nicméně vězte, že se 
chystá filmový remake s Benem Stillerem a Owenem 
Wilsonem, který by nás - podobně jako film Charlie- 
ho andílci - měl opožděně uvést do obrazu. 


ZÚROČENÍ LICENCE: Tvůrci akční hry vsadili na komik- 
sovou grafiku, 2D filmy, reálie 70. let a jednoduché 
řízení vozu. Právě vynikající automobilové honičky 
měly lví podíl na popularitě seriálu. Mise ve hře jsou 
inspirovány převážně těmito scénami. Starsky má 
v misích, jejichž pojetí se blíží moderním městským 
akcím typu Vice City, na starosti řízení vozu, zatímco 
blondák Hutch se naklání z bočního okénka a pálí ze 


zbraně. Určitě nejzajímavějším rysem akce je ovládá- 
ní, které umožňuje, abyste současně využili nejen 
volant, ale dokonce i světelnou pistoli. Pochopitelně to 
můžete zkusit sami, ale na vlastní kůži jsme se pře- 
svědčili, že když děláte dvě věci najednou, pak ani 
jednu pořádně. Mnohem lepší je rozdělit si úkoly ve 
dvou (viz infobox na protější straně). Doporučujeme 
vám přenechat řízení kamarádovi a ujmout se střelby, 
ta se nám zdála být zábavnější. 


LEGENDÁRNÍ AUTO: Starsky a Hutch v seriálu jezdili čer- 


veným Fordem Torino s charakteristickým bílým pru- 
hem na boku. Stejný vůz vám bude pochopitelně 

k dispozici i zde. Znalci retro krimi seriálů se také 
mohou těšit na původní hudební doprovod stejně jako 
na řadu vedlejších postav, které figurují v příběhové 
omáčce. Zábavným rysem snad každé epizody seriálu 
byla rivalita dvou parťáků, co se žen týče. Jestliže se 

v akci beze zbytku navzájem podporovali, jakmile se 


", 
E Nebojte se, cíl 
nelze přehlédnout. 
k s" 


na scéně objevila pohledná dívka, okamžitě byli na 
kordy. Podobný motiv by se měl objevit ve hře. No, 
a to je k prvním dojmům asi tak vše. | | FDS 


né 


STARSKY AND HUTCH je atypická TV licence, 
která se ani na západ od našich hranic nemůže 
spolehnout na přestárlé fanoušky polozapomenuté 
krimi. Nápad s originálním ovládáním kooperativní 
hry je sice docela dobrý, ale otázkou zůstává, zda 
bude hra jako taková dostatečně silná. 


PlayStation.c 
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Lid mlčí, což je nesporná známka toho, že Starsky 8. Hutch nevzbu- 
zuje velké očekávání. Po zásluze? To je otázka. Někdy překvapí ty 
nejméně nápadné hry. Všechno také může být jinak po uvedení hol- 
lywoodského remaku. Pro info: připravujeme pro vás hratelné demo. 


ň 
7— | E Občas se svezete i Hutcho- 
vým vozítkem. 


„MÁM JENOM DVĚ RUCE“ ANEB JAK FUNGUJE ORIGINÁLNÍ OVLÁDACÍ METODA S8H? 


Jestli máte doma volant a světelnou pistoli, můžete sí hru Starsky 8 Hutch vyzkoušet docela zajímavým způsobem... 


K orientaci ve městě slouží 
obligátní mapa v kroužku 
a naváděcí šipky. 


Takže, co potřebujeme? Předně volant, OPS2 dlouhodobě doporučuje jako nejlepší Nějakou dobu si budete muset pohrát s kalibrací - jak volantu tak pistole. Obojí se děje 
prostřednictvím dobře řešených obrazovek. Přesné nastavení je podmínkou pro 


bezproblémovou hru. Pak už můžeme vyrazit do akce. 


Výrobek svého druhu Logitech ForceFeedback (test viz rubrika hardware tohoto čísla). 
I ve světelných pistolích máme jasného favorita. Je jím Namco G-Con 2. 


N ) (ms 


ň ia + se 2. 
Nejdřív jsme zkusili single player. Náš redaktor svíral volant mezi nohama, jednou rukou 
řídil a druhou pálil z pistole. Přitom ještě musel nohama šlapat na pedály plynu a brzdy 
(umístěné na podlaze). Moc se to neosvědčilo. 


Mnohem lepší je rozdělit si úkoly ve dvou lidech. I tak sice občas skřípe domluva, ale 
výsledky se brzy dostaví. Ještě by mohla do redakce vstoupit dlouhonohá slečna 
v minisukni a iluze by byla asi dokonalá... 


11274 STEETERRKUNÁNÍ 


Mar 


„ 


B Starsky řídí, Hutch 
střílí. Běda ovšem, 
když se do toho přimo- 
tá ženská. Ň 


B Na nějaký ten 
karambol se tvrdí 
hoši ze sedmdesá- 


E Protože jde o TV seriál, tvůrci 
nenazývají čá ry misemi a úrov- 
němi, nýbrž „řadami“ a „epizodami“. 


E Bílý pruh na červeném 
laku: Ford Torino patří 


jšlikona vpravo nahoře označuje 
neodmyslitelně k seriálu. 


vozidlo, které máte stíhat. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


The Lord Of The Rings: 
The Return Of The King + 
EA bY 
EA < „ 
www.uk.ea.com 
0PS2 +16 M Draka sestřelí Gandalf 


pomocí magické- hole. 


m 70% 


LISTOPA, 
2003 “ 


7 E Chraňte lučištníky 
a Gondorští zase budou 


3 z krýt vás. 
PA 
E : 
nc 8 
jE Žebříky skopněté dolů A 
a hněd budete mít méně s NÍ 
práce. p „» ké > 


M Zničte jejich dobývací mecha- 
nismy a zastavíte tím jejich 
PETE OA 


vlnách. 


V te Pag 


jo M 


Orci útočí v několika 


m Městské hradby se, 
* pokusí zdolat stovky 


', skřetů. 
* - 
» 
a 
., „lo “ * 
A -o 


E Mezi Gandalfovy bojové figle 


+ patří také jeho magická hůl, ze 


THE LORD OF THE RINGS: 


THE RETURN OF THE KING 


The Two Towers se někomu líbily, jinému ne. Podaří se EA napravit chyby? 


LEPŠÍ HRA? Electronic Arts dokázali vyprodukovat hru The Two mohla soupeřit s jeskynními trolly) budou hratelné a každá 
Towers tak, že zaujala mnohé příznivce Tolkiena a prodávala se znich bude mít svůj vlastní bojový styl. EA navíc slibuje další 
nadmíru dobře. Nicméně pravdou je, že kritici poukazovali na čtyři až šest bonusových postav. Snad mezi ně nebude patřit 


některé její nedostatky právem. The Return Of The King, ales- Arven... 
poň soudě podle první hratelné ukázky na E3, vypadá jako hra 


poučená z nedostatků svého předchůdce. Milovníci žánru fan- KOOPERATIVNÍ MÓD: Tak to je ten hlavní důvod, proč se na 

tasy v naší výpravě do LA ji dokonce považují za jednu z vůbec vydání hry opravdu těšit. Nově se budeme moci pustit do 

nejslibnějších her na výstavě. Zahráli jsme si jen jednu úroveň, pohunků Temného pána ve dvou lidech. Design úrovní a bitev 

ve které Gandalf Bílý bojuje proti stovkám orků skurut-hai při je řešen tak, aby nedocházelo k rozdělování obrazovky, obě = 


obraně Minas Tirith. hrající postavy budou zabírány současně jednou kamerou. A ta 


se snaží, abyste na akci měli vždy co nejlepší výhled. Pokud se 
ZUŘIVÁ AKCE: Divoké, epické pojetí akce zůstává, ostatně to EA povede dostat do hry více pestrosti a uberou na linearitě 
byla jedna ze silných stránek The Two Towers. Mlátili jsme bílou akčního pojetí The Two Towers, mohli bychom se dočkat pří- 


holí kolem sebe hlava nehlava a odráželi ďábelsky se řehtající jemného překvapení. (| RK 


davy skřetů. Vedle toho jsme ovládali katapulty, kterými jsme 
nepřátele kosili po větších množstvích, sestřelili působivou léta- 


jící nestvůru, která z ničeho nic vyplnila oblohu, a dokonce jsme názc 
zbořili městské hradby! To byl asi nejpůsobivější moment - 


atmosféra bitevní vřavy, sesouvající se hradby, z nichž na vás THE RETURN OF THE KING na první pohled bu 
( 


tation.c 
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padají orkové, a nekončící boj. Slovy se to těžko vyjadřuje, musí vypadá lépe než The Tiwo Towers, je propracovanější, 


se to vidět. 


me vynachválit. Na hodnocení toho podstatného, < „4 
DALŠÍ HRATELNÉ POSTAVY: Vrací se Aragorn, Legolas hry jako celku, si však budeme muset ještě počkat. ; 


i Gimli, ale jsou tu dvě novinky. Především je to Gandalf a pak je 


tu dobrodružství Froda, Sama a Gluma. Všechny tyto postavy CA "6 85 ční Ě. 


(s výjimkou Gluma, jehož drobounká postava by asi těžko 
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které metá blesky. 


Hra využívá všelijakých fil- 


mařských triků pro navození > 
autentické atmosféry. : : r 
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N PLACE THE PARANOIA PLACE THEHUSTILE PLACE THE THIRO PLACE 


THE TENSI 


thegetaway.co.uk 


„ 
n 
" 
$e 


4 $ A + > | ; 
mort „ 
- * = s « = 
i; 
BLIZKE SETKANI M | 
Syphon Filter: : ha 
The Omega Strain —— al | 
Sony r a 5 C 
SCEA Foster Cit bd 
»mseole piste con m Se smrtelným virem 
TNT, 0PS2 14 = , v patách musíte být nanejvýš 
opatrní. 
/ 
2004 / ji L 
: : ká 
B Násilí znázorňuje Syp- * W 


hon Filter od prvního dílu 
dost naturalisticky. 


„“ | ge 

(E 2M SYPHON 

: : R FILTER: 

M 1 OMEGA 
==ma STRAIN 


má sílu. 

Gabe Logan, smrtící virus a velká 

spousta zbraní... tak jsme se přece 

dočkali! 

NENÍ SIFÓN JAKO SYPHON: Velký Gabe Logan je zpátky! Hrdi- 
na tří skvělých akčních adventur pro PSone se konečně uráčil 
poctít návštěvou i nástupnickou konzoli. Na první pohled je 
všechno při starém: i tentokrát má hrdina v plánu zakroutit krkem 
podlým teroristům, kteří hodlají použít biologické zbraně. Může- 
me se těšit na výbušnou akci, stejně jako na Gabův charakteris- 
tický klátivý krok. Ale počkat... 


MER" : 
B Díky Zaměřovacímu 
systému není problém tre- 


„M | 5 fit v rozběhu paťloucha 
nm mezi'oči. E =) 


NOVINKY: On to není Logan! Zmátl nás ten legrační způsob chůze, 
ale asi to je v genech, protože to je někdo jiný... Dozvěděli jsme se, 
že tentokrát si každý hráč vytvoří vlastního agenta, kterého nasadí 


| we do (třeba i online) akce na pomoc Gabovi a jeho tajné Agentuře. 
| © Boj za světový řád se tedy stává jakousi osobní záležitostí. 
M | 


% HERNÍ STYL: Coby letití fandové „Syph-Fil“ her můžeme s potěše- 
: * = ním konstatovat, že na hratelnosti se nic podstatného nemění. 

E Hlavní náplň tvoří léty prověřená směs pohybu v temných prosto- 
7 rách, střelby do zlých lidí a řešení relativně nenáročných puzzlů. 
Arzenál je jako vždy velice pestrý a nabízí širokou paletu rozlič- 

ných likvidačních technik: od head-shotů až po ulechtání k smrti. 


GRAFIKA: Jestliže principy hry zůstávají stejné, totéž přirozeně 
neplatí o grafice. Je třeba pochválit její autory za to, že se nespo- 
kojili jen se zvyšováním počtu polygonů, zlepšováním efektů 
explozí a podobně. Zdá se, že studio ve Foster City objevilo doce- 
la nové techniky, díky nimž dostává 3D engine zvláštní nádech 

v a nádhernou zobrazovací hloubku. Pánové, poklona. 


Nejmenujete se Gabe, tentokrát si 
vytvoříte vlastní identitu. 


ONLINE: Podle dosud zveřejněných informací se můžeme těšit i na 
online podporu. Přesněji na kooperativní mód, v němž s pomocí 
head-setu mohou komunikovat a spolupracovat až čtyři hráči. 

. Ti si své dovednosti vyzkouší ve speciálních lokacích k tomu urče- 
: 8) A m pa ných. Není pochyb o tom, že hra patří, vedle Resident Evilu Outb- 
- , k reak, k nejatraktivnější z nabídky síťových akcí pro konzoli Sony. 
ots f 4 ps vé“ Netřeba se však děsit. | ti, k nimž vymoženosti broadbandu ještě 
EA k šedě = Mně ani nepáchly, si mohou The Omega Strain řádně užít. Jádro hry 
B Stačil napsat závěť? — totiž tvoří single player 13 velkých misí. [1] 


* 


PlayS 


SF: OMEGA STRAIN je úzce spojen se 
svými předchůdci pro PSone, což je pro 
miliony lidí, kteří si je koupili, bezpochyby 
dobrá zpráva. Přidejte si k tomu next-gen 
grafiku a online mód - máte před sebou 
jasný hit. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Dynasty Warriors 4 
THO 
Koei 
www.koei.com 
TNT, OPS2 £14 
čoko 
2003 


Střihové sekvence 
potěší fanoušky tradiční 
čínské kinematografie. 


< x 


M » 


DYNASTY WARRIORS 4 


Nové lahůdky pro příznivce hromadných bitek 


CO JE STARÉHO: Další pokračování masové bojovky 
z čínské historie vyšlo už začátkem roku v Japonsku 
a stejně jako předchozí díly se okamžitě zařadilo 
mezi nejprodávanější PS2 tituly tamějšího trhu. 
V květnu vyšla americká konverze, kterou jsme si 
pořídili proto, abychom mohli v předvečer PALového 
vydání poreferovat o prvních dojmech. Příznivce série 
první setkání s DW4 sotva překvapí. V základním 
režimu si vyberete udatného bojovníka a pustíte se 
do série bitevních situací plných střetů s desítkami 
vojáků. Dynamika a záměrná chaotičnost akce 
zůstává na místě. Všeho je snad ještě víc. Nezřídka 
se na vás vrhne třeba i 20 nepřátel, takže si občas 
připadáte jako Neo v boji proti klonům agenta 
Smithe. Během akce můžete sbírat různé předměty, 
které posléze zužitkujete ve svůj prospěch. 


CO JE NOVÉHO? Tak především v režimu Musou už 
není nutné zůstávat stále u stejné postavy. Mezi mi- 
semi lze libovolně přeskakovat z jedné na druhou, 
což hře dodává jistý taktický rozměr (různé vlastnos- 
ti postav). Podobně jako v DW3: Extreme Legends 
lze nastavovat vlastnosti vašich bodyguardů (můžete 
jich během akce mít až 8 současně) a dalších 
bojovníků, kterým v bitvách velíte. Během bitvy se 
často stává, že vás některý z nepřátel vyzve na 
souboj jeden na jednoho. Přijmete-li výzvu, ostatní 


JAK TO VYPADÁ? Velice dobře, což současně nezna- 


E Nevyhovuje vám 
tlusťoch s palicí? 
Přepněte si na 


holčičku s vějíři. 


se až do vyřešení této záležitosti mezi vás nebudou 
míchat. Jak už to u pokračování bývá, nabídka je 
opět o něco štědřejší. Hra obsahuje 50 úrovní na 
17 mapách, nové specifické útoky pro více postav 
(celkem přes 40), různé podmínky pro vítězství, 
osm režimů pro multiplayer a kromě koní i slony. 


mená výrazně lépe než DW3. Pěkně detailní modely 
a plynulá animace, ať už se na obrazovce děje cokoli, 
to jsou věci, které si vysloužily chválu už v předchozím 
dílu. Tvůrci DW4 se však nepokusili odstranit některé A 
méně pohledné záležitosti, jako jsou ploché, dalo by AM 
se říci až nudné povrchy a fádní pozadí. Příště se 
můžete těšit na recenzi. [| FDS 
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DYNASTY WARRIORS 4 se nesnaží posu- 
nout hranice série výrazně dál. Nabízí jen 


nakonec i dobrá zpráva. Uvidíme, jak se 
povede konverze do PALu. 


B Skvělé modely, animace 
a efekty. Škoda, že i prostředí 
není trochu propracovanější. K.O.COUNT 
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NOVÉ INFORMACE i; a E 


" 
Conflict: Desert Storm II 
Xruer sci M , " E 
ESERT Pivotal Games , 
STORM II www.pivotalgames.com , s k 
TNT, OPS2 +16 " bz“ = 


B Použití vozidel je 
ZÁŘÍ 2003 ) Es vždycky příjemnou 
= 1 změnou. 


mm 60% 


+ 
308 


m CONFLICT: 
DESERT 
= STORM 


i ao . Útokem na centrálu Pivotal Games 
ť jsme získali nové informace 
k : P a obrázky 
“ 4 > “ W NOVÉ ZPRÁVY ZE ZÁLIVU: Po nedávném ohlášení další- 
o A “ ho dílu oblíbené týmově bojové akce od SCi jsme se 
s a : vypravili pro nové informací o inovacích, které má záři- 
X i +% jový Conflict: Desert Storm II přinést. Navrch jsme ještě 
2 j ši : přihodili pár obrázků dokladujících vskutku působivé 
fioeičinty švětsané PE s světelné efekty. Jednu misi začnete v noci za ideální 
efekty. Ne každé překvapení patří mezi ta příjemná. tmy, ale než dosáhnete cíle, slunce už bude rozpalovat 


Tenhle to opravdu nečekal. s A E “ Ae 
: vaše kevlarové helmy, takže vás na míle daleko uvidí 


i slabozraký nepřátelský voják. 


NĚJAKÉ INOVACE? Jak jsme již zmínili v minulém čísle, 
Pivotal Games hodně zapracovali na umělé inteligenci. 
To jsme okamžitě poznali na chování protivníků. Dříve 
vavější. Rozhlížejí se kolem sebe a při sebemenším 
náznaku nebezpečí reagují. Už dávno to nejsou prkenné 
postavičky z minulého dílu. Tím se samozřejmě zvyšuje 
šance, že vás odhalí. Pokud se tak stane, rychle infor- 
mují své druhy ve zbrani a sdělí jim vaši pozici - to pro 
Mise častokrát začne v pod pláštěm noci, ale než se doberete ý ba 9 X | 3 případ, že byste je chtěli zneškodnit, a zbavit se tak 
cíle, může už svítat... 8 ; : - k nepohodlných svědků. Dojde-li k bojové situaci, mění 
nepřátelé chytře své cíle (členy vaší party) dle toho, kdo 
Stopové náboje slouží z vás se Jim jeví Jako největší nebezpečí nebo nejsnazší 
k vizuální korekci střelby cíl na odstřel. Zkrátka a dobře, varovali jsme vás... 


DALŠÍ NOVINKY VE STRUKTUŘE HRY: Inventář si nyní 
můžete procházet stále dokola a navíc máte nově mož- 
nost „klávesových zkratek“, tedy že si oblíbenou zbraň 
navolíte na určitou kombinaci tlačítek a v případě potře- 
by si na ni pak snadno a hlavně rychle přepnete. Exploze 
jsou nyní mnohem realističtější a nejde jen o grafickou 
stránku věci. Po zásahu raketometem létají trosky 
kolem dokola a mohou zasáhnout i velmi daleko stojící 
osoby. Hořlavé látky v blízkosti exploze se vznítí, předsta- 
vují tedy další potenciální riziko. Samozřejmě mezi hoř- 
lavé látky se počítají i lidská těla. Nový fyzikální model 
umožňuje, aby nepřátele po vašem přesném zásahu 
padali, jak se na nadcházejí mrtvoly sluší a patří, podle 
toho, kde se ve své poslední minutě nacházejí, se např. 
skutálí ze schodů nebo přepadnou přes zeď. Tahle efekt- 
ní vylepšení si přičtěte k už tak působivé akci speciál- 
ních jednotek originálu a nepochybně vám vyjde, že 
Desert Storm II slibuje výrazný evoluční krok ve vývoji 
týmových akcí pro PS2. (I PF 


PlayS 


CONFLICT: DSII je odhodlán svého před- 
chůdce porazit na všech frontách, hlavně 
po stránce propracované a inteligentní 
týmové akce. Bezcitná komercionalizace 
nedávných událostí? Přece víte, že to je 
jinak... 
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E Každý z vašich spolu- E Ve stínech se 
bojovníků má nějakou nemůžete schovávat 
speciální schopnost. donekonečna... 
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JEDINEČNÁ PŘÍLEŽITOST 
POUZE PRO NAŠE ČTENÁŘE! 


+ ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ MĚSÍČNÍKU OPS2 
+ BONUS FILM NA DVD. 


PlayStation.C 


S TOUTO NABÍDKOU ZÍSKÁTE: 


CENTRUM DOMÁCÍ ZÁBAVY PLAYSTATION 2 


ČTVRLETNÍ PŘEDPLATNÉ MĚSÍČNÍKU OPS2 
(3 OPS2 s demo DVD) 


FILM NA DVD 
(Higlander + Hellraiser) 


ČLENSTVÍ V KLUBU PŘEDPLATITELŮ 


KLUB PREDPLATITELU: 


Členem se stává každý předplatitel časopisu Chip, Počítač pro každého, 
Level nebo OPSM2. Člen obdrží klubovou kartu, která umožňuje: 

nákup zboží se slevou u partnerských firem 

nákup zboží našeho vydavatelství za zvýhodněné ceny 

účast v soutěžích o exkluzivní ceny 

účast na klubových akcích 


UPOZORNĚNÍ: 


PROSTŘEDNICTVÍM KUPONU Po zaplacení částky 7250 Kč obdržíte Pokud provádíte pitba převoden z bankovního účtu, 
zásilku s PlayStation 2 na vámi udanou adresu. je nutné, abyste uvědomili naše oddělení předplatného 
FAXEM: +420 225 018 900 Odesílatelem bude agentura Eduton, s. r. 0., o údajích předplatitele (úplná adresa, číslo konta, 
TELEFONEM: +420 225 018 944 Václavské náměstí 64, 111 00 Praha 1, variabilní symbol - specifický symbol v případě platby 
tel.: 296 302 510, fax: 296 230 260. Cena je konečná ze sporožira České spořitelny). 
E-MAILEM: ABONENCE.OPS2©VOGEL.CZ včetně balného a poštovného. Zásilka bude obsahovat 
NA ADRESE WWW.OPS2.CZ FPrrystnion © s zárační Met- 
Reklamace na zařízení vyřizuje Eduton, s. r. o. 
* T fi á ící pře £ n c ší 
) Nabídka platí i pro stávající předplatitele. Nabídka platí do vyprodání zásob. Mimořádná nabídka platí do 20. 8. 2003 
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LIZKE SETKANI 
Prince Of Persia: The Sands Of Time 
Ubi Soft 
Ubi Soft Montreal 
www.prince-of-persia.com 
TNT, 0PS2 £15 


50% 
LISTOP, 
2008- 
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B Ztvárnění soubojů 
patří mezi to nejlepší, 
co je na PS2 k vidění. 


NA ptáky jsme 
krátký? 


PRINCE OF PERSIA: 
THE SANDS OF TIME 


av. w 


Nejmilejší překvapení letošní E3 


NALEZENÁ DŮVĚRA: Jako každý rok nabídla i letošní výstava OČ VE HŘE JDE? V krátké zprávičce z minulého čísla jsme si 


E3 mnoho jistot a pár příjemných překvapení. Například kvalita 
Ratcheta II nebo Gran Turisma 4, to jsou věci sice skvělé, ale 
tak nějak předvídatelné. Pokud jde ovšem o titul nejnečekaněj- 
šího hitu, rádi bychom ho přiřkli novému Prince Of Persia. Proč 
je takové překvápko? Původní Prince Of Persia, akční 2D ploši- 
nová adventura z dob osmibitů, která zásadním způsobem 
ovlivnila design např. Tomb Raidera, patří do zlatého fondu 
videoher. V roce 1999 se všichni moc těšili na 3D remake hry 
(vyšel pro PC a Dreamcast), ale byli hrubě zklamáni zcela odby- 
tou záležitostí, která zničila důvěru v tuto značku. Odtud tedy 
pramenila skepse k Sands Of Time, ale nebyla v žádném přípa- 
dě na místě! 


PROČ NEBYLA NA MÍSTĚ? Nový Prince byl oznámen těsně 


před E3 jako další počin stále sílící společnosti Ubi Soft. Málo- 
kdo si všiml, že tvorbou hry bylo pověřeno jejich montrealské 
studio, přesně ten tým lidí, kteří stojí za superáspěšným Splin- 
ter Cellem. Stačilo pár minut na stánku francouzského vydava- 
tele a bylo jasno: Prince Of Persia bude patřit mezi nejnadějněj- 
ší tituly tohoto roku. Předně vás uchvátí naprosto úžasná pro- 
středí plná nádherné architektury a úchvatných světelných 

a barevných efektů. Mnozí trefně poukazují na podobnost nejen 
se Splinter Cellem, ale především s atmosférou hry Ico od Sony. 
Neméně pohledná je i animace a příjemné ztvárnění soubojů. 


E Ani při drsných stře- 
tech se nevytrácí roman- 
tická atmosféra pohádek 
Tisíce a jedné noci. 
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trochu dělali legraci z bullet-time efektu. Po bližším seznámení 
ovšem vychází najevo, že zpomalování času v akci není až tak 
nesmyslné, jak se na první pohled zdálo. Příběh hry totiž pojed- 
nává o magickém „písku času“, který byl nedopatřením vypuš- 
těn z obrovských přesýpacích hodin. Tento písek je příčinou zla 
ve světě. Náš princ se pouští do boje proti němu a „osvobozuje“ 
lidi pomocí „dýky času“. S časovými hrátkami právě souvisí 
nejen bullet-timeové deformace, ale i cestování v čase. Prince 
nemůže cestovat příliš daleko, může se ale například podívat 
do bezprostřední budoucnosti, aby viděl, co ho čeká, nebo se 
0 pár okamžiků vrátit do minulosti, aby napravil chybu, kterou 
právě udělal. Zní vám to zajímavě? Jestli ano, těšte se na další 
setkání se The Sands Of Time v OPS2. (1 LC 


PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF 
TIME vypadá jako plnohodnotný a sebe- 
vědomý návrat kdysi tolik obdivované 
adventury. Doufejme, že bude stejně dob- 
rou hrou, jak působil na první pohled. 


E Virtuální architekti se 
mohli s gustem vyřádit. 


B i kdybyste se jenom 
koukali kolem, byl by to 
zážitek! 


Hodně se mluví o Matrixu, ale stejně vlviný mohl být i film 
Tygr a drak. 


m Kostra je množina, její- 
miž členy jsou kosti. 


HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


OBRÁZKY 


RISE TO HONOR 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝYOJ: SCEA 


Naposledy jsme se s Jetem Li 
setkali v novinkách OPS2 +14. 
Od té doby však učinil pozoru- 
hodný pokrok a na E3 se ukázal 
v takřka dokonalé formě. 


Dozvěděli jsme se, že na hře 
spolupracoval nejen Jet, ale 

i specialista na bojová umění, 
Corry Yuen. Cíl byl jediný: 
vytvořit hru, která by co nejlé- 
pe imitovala špičkový hong- 
kongský akční film. 


Hra využívá velmi jemného, 
autentického motion-capturin- 
gu. Li samozřejmě propůjčil 
postavě svůj hlas a - jak vidíte 
na obrázcích - také podoba je 
dovedena na hranici možností. 


Jsme v jednání s americkou 
Sony, abychom se dostali k hra- 
telné verzi a mohli ji v klidu 
redakce pořádně vyzkoušet. 
Samozřejmě že se to pak odra- 
zí v zajímavém článku. 


O propagaci hry se mimo jiné 
stará Jetova oficiální stránka 
(www.jetli.com). Dozvíte se tu 


: samozřejmě i fd věci. 


Hána Cod aš 


velkým vánočním hitem. — 


ul=im 


UPDATE 


Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


DEER HUNTER 


VYDAVATEL: ATARI 
VÝVOJ: CORESOFT 


Seznamte se s Deer 
Hunterem, ještě jsme tu čest 
neměli. Hra byla na E3 odhale- 
na v premiéře. 


Fanoušky excelentního snímku 
s De Nirem zklameme. Nejde o 
filmovou licenci, nýbrž o rema- 
ke PC bestselleru, simulátoru 
lovu jelenů a další divé zvěře. 
Něco jako virtuální myslivec. 


Lovecké choutky ukojí 17 
autentických zbraní, off-roado- 
vá vozidla a také lodě, Mezi 
němými tvářemi, které si uloví- 
te a vycpané vystavíte na 
chatě, byly zmíněni jeleni, 
medvědi, sobi, kamzíci, pumy 
a lasičky. Navíc to bude online. 


Očekáváme, že se brzy dozví- 
me více informací. Například by 
nás zajímalo, zda bude možné 
upgradovat zbraně pomocí 
moderní techniky (noční vidění, 
laserové zaměřování). 


Sbalte si zásoby na čtyři dny, 
dejte pusu manželce a rozbijte 
tábor na www.coresoft- 
-ho tá BB) 


Kdy bude hra na pultech, to 
zatím neví asi ani její tvůrci. 


ZONE OF THE ENDERS: 
THE 2ND RUNNER 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI JPN 


Pokračování robotího majstr- 
štyku Hidey Kojimy se naposle- 
dy dostalo na oběžnou dráhu 
Monitoru v čísle 10. 


Dostala se nám do ruky čer- 
stvá PAL verze, vypěstovaná 

v lokalizačním oddělení Kona- 
mi. Vypadá velice slibně. 

A konečně také víme, o čem 
je řeč. 


Původně jsme se obávali, aby 
bitva 30 robotů současně 
nebyla přece jen příliš a nepo- 
škodila přehlednost hry. Klo- 
bouk dolů před Konami, výsle- 
dek je úchvatný! 


Podle oficiálních zpráv se vydá- 
ní nedočkáme dřív než v září. 
Nějak však nechápeme proč. 
Naše verze se zdála být 
naprosto hotová a finální. 


SUMMER HEAT 
BEACH VOLLEYBALL 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
VÝVOJ: ACCLAIM 


TNT minulého čísla přineslo 
o hře velmi základní informa- 
ce. To jsme ještě netušili, že 
budeme mít čest s takovými 
kočkami. 


Nejdřív jsme trávili pár dní na 
solárku a až pak jsme se opo- 
vážili přiblížit se ke stánku Acc- 
laimu, kde bylo možné Beach 
Volleyball okusit „na vlastní 
pracky“. Dobrá zpráva pro čte- 
nářky: v sestavě jsou i svalnatí 
chlapíci. 


Pokud jde o volejbal, působí 
dost zábavně, ale příliš jedno- 
duše. Na nastavení Normal 
jsme s trochou praxe rozdávali 
kanáry jako na běžícím pásu. 


Pojali jsme věšýů úmysl podívat 
se na holky (a kluky) ze Sum- 
mer Heat pěkně zblízka. V příš- 
tím čísle OPS2. 


BATTLESTAR 
GALACTICA 


VYDAVATEL: VIVENDI UNIVERSAL 
VÝVOJ: WARTHOG 


Kultovní sci-fi z roku 1987 se 
chtělo svézt na vlně popularity 
Hvězdných válek. Licencova- 
nou hru jsme si představili 

V TNT minulého čísla. 


Pokud jste hráli Jedi Starfigh- 
tera, budete okamžitě v obra- 
ze. Jde o další pečlivě vytvoře- 
nou (vzhledem k reáliím zdro- 
jového filmu) vesmírnou stří- 
lečku. 


Hra se však zároveň opírá 

o novější televizní minisérii 

a zachycuje události 40 let 
před příběhem starého filmu. 
Lidé tu bojují proti padou- 
chům z řad rasy Cylonů. 


Pokud jde o kvalitu hry, 
nejsme schopni ji posoudit. 
Vzhledem k reputaci Wartho- 
gu (Wolevrine's Revenge, 
Mace Griffin) to ovšem roz- 
hodně působí slibně, 
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TEXT: GEORGE WALTER (PŘEKLAD: MICHAEL MLYNÁŘ) 


Génius Yamauchi: otec 
série Gran Turismo. zlí jazyko- 
vé tvrdí, že místo mozku má 
v hlavě motorový olej. Jezdí 
jako ďábel, ale pouze na okru- 
zích! Na silnicích je slušný 
a ohleduplný. 


„Mr. Gran Turismo“ , Kazanori Yamauchi, je ten typ 
chlápka, který se S vámi s radostí pobaví o autech 
třeba i v pajzlu čtvrté cenové kategorie. A neproho- 
dil by jen tak ze slušnosti pár slov. Dokázal by se při 
tématu protlachat až do rána bílého a nebylo by síly, 
která by ho dokázala zastavit. Automobilový fetišismus V jeho přípa- 
dě dosahuje úrovně, která je normálně k vidění pouze u dubajských 
šejchů a hodnostářů italského městečka Maranello. Vášeň Yamau- 
chi-sana pro automobily je, dá se říci, až nenormální - představte si 
například, že byste místo nad obrázky Andrey Vránové byli jak u vytr- 
žení nad schématem nového motoru od Illmoru. Člověk neznalý sou- ( 
vislostí by si určitě poklepal na čelo, když by z úst tohoto videoherní- 
ho génia slyšel: „Jsem přesvědčen, že auta jsou jako lidé. Každé je 
jedinečnou bytostí, mají svoji osobnost.“ 
Na druhou stranu nás, PS2 pozitivní jedince, může jeho posed- 
lost jedině těšit. Nebýt jí, netěšili bychom se na Gran Turismo 4. 
Samotné oznámení hry málokoho překvapilo, dalo by se říci, že to 
bylo nevyhnutelné. Stejně jako třeba FIFA 2005 nebo Star Wars: 
Epizoda III, Co nás, a nepochybně i vás, nejvíce zajímalo, není odpo- 
věď na otázku „zda?“, nýbrž „jak?“. Ještě před E3 byla většina 
pozorovatelů trhu skeptická, předpokládala se spíše organizovaná 
prezentace. Polyphony však předvedli mnohem víc. 

Základní informace o GT4 vešly ve známost již před časem, 
takže na úvod jen rychlou rekapitulaci: mnohem více vozů (přes 
500), neuvěřitelné množství tratí (více než 100 včetně mnoha sku- 
tečných okruhů z celého světa), přepracovaný fyzikální model a pod- 
pora online, Detaily, uvedené v exkluzivní novince Z minulého čísla, 
jste si samozřejmě nenechali ujít. Podtitul série Gran Turismo zní 

„realistický simulátor řízení“ a pro nás konečně nastal čas přejít od 
slov k činům, vyrazit na první premiérové tratě. Demo sebevědomě 
uvedené na E3 se nyní pokusíme rozebrat do detailu. 


pe 
W S ANOISÍ TE 


Nejkrásnější tratí 
z dema byl jednoznačně 
Grand Canyon. 


tor 


budeme chodit 
aje: GT4 nevypadá 
site prvních pár jízd, 
terface je víceméně 
azně, Upřímně 
na některé detaily, 
kování již tak dost 
k lodelům GT3 ani 
esig i na péči o vizuál- 
atí. Na vlastní oči jsme mohli jejich práci ocenit na 
okruzích Grand Canyon ( rallye), Tsukuba Circuit (závodní trať) 
a New York (město). 

Grand Canyon, okruh umístěný v srdci jednoho z přírodních 
divů světa, je obzvláště pamětihodný, a to díky nádherné drama- 
tické krajině, která lemuje trasu jízdy. Nejedná se však o strnu- 
lou dvojrozměrnou tapetu. S každým centimetrem, který ujede- 
te, bude vaše PS2 překreslovat masivní model skalisek a dalších 
objektů. Stačí se postavit pár metrů od obrazovky a GT4 Spoleh- 
livě navodí dokonalou iluzi reality. Ať Vzpomínáme, jak vzpomí- 
náme, nic tak fotorealistického pohybujícího se v reálném čase 
jsme v životě neviděli. Má to ovšem jednu podmínku, nesmíte 
Zrovna zastavit poblíž diváků stojících podél trati, Když kolem 
nich profrčíte, žádný problém. Jakmile to ale stočíte přímo do 
nich, budou vám připadat jako kartónoví panáci z hodně vyslou- 
žilé střelnice. 


B Hi-resové textury 
kompletně pokrývají 
prostředí New Yorku. 


V boxech bude možné 
provádět úpravy nastavení 
a doplňovat palivo. 


GRAN TURISMO « 


New York, New York... Vypadá přesně tak, jak jej máte 
zafixovaný v představách. Věže mrakodrapů, neonové 
reklamy zabírající půl hektaru a nezaměnitelně dramatic- 
ké panorama. Manhattan působí skutečně věrně, byť je 
Oproti reálu neuvěřitelně čistý, naleštěný a prostorný, 
Výsledný efekt navozuje dojem kašírovaných pohlednic 
vyfocených těmi nejlepšími fotografy. Reklamy a štíty, 
které jsou upevněny na domech a lemují ulice, jsou ostré 
a vždy čitelné. Dveře, okna a nejrůznější 
domech mají svou hloubku. Budovy Vypadají naprosto 
živě, i když se přiblížíte, ne jen jako vodovkami namalova- 
ná a rozmazaná tapeta v nízkém rozlišení. Klít se n 
nazdařbůh, my k tomu ale máme vážný důvod... Krucifix, 

tohle je fakt nářez! 

Tsukuba Circuit je ze své podstaty mnohem méně zají. 
mavý japonský závodní okruh. Na stánku bylo zcela jasně 
zřejmé, že návštěvníky Vybízel k jízdě zdaleka nejméně. 
Jeho atraktivitu Ize směle přirovnat k jízdě po dálničních 
obchvatech. Díky alespoň za to slunce, jehož odrazy od 
povrchu tratě byly prostě překrásné. Úžasný asfalt, nicmé- 
ně současně platí: nic než asfalt. | tak může Vypadat pun- 
tičkářský důraz na věrnost. Nejzajímavějším objektem 
podél trati byl jakýsi podivný strom. Když si to srovnáte 
S dvěma předchozími okruhy, začne vás nahlodávat myšlenka, 
že všeho moc, i realismu, škodí. 


F i, 


——— 


+1 ŠEST HRÁČŮ ONLINE 


Nabídne Gran Turismo 4 slibovaný režim online? 


Názor OPS2: sporné 

Za účelem demonstrace záměrů sestavili na stánku 
Sony lokální síť, kde bylo možno hrát GT4 v šesti 
lidech. Ale bylo naprosto zřejmé, že kód hry někdo 
Upravil narychlo. Například nebylo možné sledovat, 
která auta si volí vaši oponenti. Výsledné sestavy 
pak byly logicky naprosto nevyrovnané. 

I z pozdějšího vyjádření pana Yamauchiho jasně 
vyplynulo, že Plyphony zatím nline režim nijak ; 
výrazně neřešili. Domněnku, že šlo o programování 
horkou jehlou jen pro předváděčky na E3, mimo jiné 
i posilovalo podivné chvění obrazu, kdykoli jste 
předjížděli některého ze soupeřů. 


Yamauchi: nic není jisté 

„Hlavní oblastí mého zájmu, co se týče případného 
online módu, nejsou tradiční multiplayery. Mnohem 
větší potenciál vidím ve vytvoření GT4 komunity, 

V jejíž rámci by si mohli hráči vyměňovat zkušenosti 
a tlachat o autech (jímá nás podezření, že podle 
sebe soudí ostatní — pozn. red.). Chvění, které jste 
zaznamenali, je čistě technologický problém 
plynoucí z latence sítě a stoprocentně nemůže být 
eliminováno nikdy. Není to něco, co by bylo 
zanedbáno při vývoji. Z mého pohledu je problém 

V tom, že kvalita Gran Turisma 4 tím bude snížena. 
Nejsem tím příliš nadšen - možná to tedy ani není 
ten pravý směr, kterým bychom měli naši hru 
směrovat.“ 


M Velké jablko: úchvatné panorama, 
Central Park a dost nabušené modré 
vozítko v popředí. 


: : 
OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.c 04 


Mb 


M 


Jízda v Grand Canyonu 
měla vysloveně akční pova- 
hu. Jsme zvědaví, kolik rat- 
ye tratí GT4 nabídne. 


A 


7 | 4£2 BEZ POŠKOZENÍ AUT 


Bude konečně v Gran Turismu 4 viditelné 
poškození aut? 


Názor OPS2: podle všeho ne 

Za dobu strávenou s demem GT4 jsme měli několik 
velmi dramatických bouraček, takže bychom si jistě 
všimli, kdyby byl přítomen nějaký model poškození. 
Samozřejmě zůstávala možnost, že jde o rys grafiky, 
na které se teprve pracuje a která nebyla v květnu 
2003 ještě hotová. Nějak jsme si však nedokázali 
představit, jak by to mělo vypadat. Grafika tratí 

a vozů zkrátka vypadala naprosto finálně. 


Tsukubu: ráj pro milovníky 
rozpáleného asfaltu. Ostatní 
raději volili jiné okruhy. 


= Krása GT4 ovšem netkví pouze v tom, CO vidíte, ale Stačí tři minuty (tak dlouho zhruba trvá jedno kolo) a najednou 
“Z jízdy 


ň ám i vtom, co vidět nemůžete. Vizuálně dost dobře nejde znázor- vás to praští přímo do hlavy: , Tak takhle vylepšili to řízení. 
oo od že A“ nitvzduch, ale lze v hráči vyvolat pocit, že tam opravdu je. jsme měli pocit, jako bychom Ji skutečné auto a ne jen jeho video- 
V říkopu - napří : Ů +% „ x + 7 Pe, 1 s o 
E a Dalo by se to nazvat jakýmsi čtvrtým rozměrem G74. Je toho herní model. Je to naprosto přímočaré, hra mezi vás a vůz neklade 


v Grand Canyonu. V žádném případě však nebudeme 
zobrazovat pád vozů až úplně dolů. Namísto graficky dosaženo způsobem, kdy se pozadí lehce rozmáznou, zatímco žádnou bariéru. Plyne Z toho dosud neznámý vnitřní pocit. Když se na 
trati rozhodujete, nemusíte se takříkajíc vcítit do fyzikálního modelu 


ná ěné Š í ývá Š aaa . 4 x * 
ZE amakipskoch UR E oa wonlen auta v popředí zůstávají opticky ostrá a prostor někde mezi 
+ rením č š P z n SAX => * PT x x : < 
: vyvolává dojem tetelení vzduchu V horkém slunci. | když něco hry. Neříkáte sí: „V normálním autě bych udělal asi tohle, ale protože 
to je videohra, budu to muset udělat takhle.“ Řízení aut v GT4 se nedá 


Yamauchi: opět vás zklamu 
„Ne, nemáme v plánu do hry začlenit viditelné 


o svodidla nebo pře: ění soupeře odrážením se od 


vozu v zatáčkách. Zkrátka věcí, které byste V reálu podobného bylo předvedeno jižv GT3, troufáme si tvrdit, že 


kvůli poškození nedělali.“ 


„Tentokrát jsou naše důvody čistě technické. Bylo by 
nemožné zapracovat opravdu věrný model poškoze- 
ní. Gran Turismo bylo vždy o realismu, a proto by bylo 
nesmyslné zmírňovat následky bouraček. Provedl 
jsem nejrůznější testy a 80 % havárií ve hře by nutně 
muselo skončit destrukcí vozu na tisíce kousků. 
Můžu zodpovědně prohlásit, že na tohle hardware 
PS2 zkrátka nemá. Všechny hry, které mají model 
poškozování, jej výrazně zjednodušují. Až budeme 


mít k dispozici PlayStation 3, už to možné bude. 

Nadále trvají i dříve zmíněné problémy s výrobci aut, 
ale je jich už jen výrazná menšina a věřím, že kdyby- 
chom chtěli, dokázali bychom je přesvědčit. 
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teprve až GT4 předvádí tuto grafickou techniku v plné síle - 
alespoň pokud jde o možnosti PS2. 

Stejně jako řada dalších návštěvníků jsme si jako první 
vyzkoušeli rallye trať na úzkých a prašných silnicích mezi 
útesy Grand Canyonu. Není hned patrné, jak moc se změnilo 
řízení v důsledku implementace nového fyzikálního enginu. 
Ato jednoduše proto, že prvotní smyslový stimul z jízdy je 
zcela jednoznačně Z rychlosti. Jezdí se zde rychle. Rychleji, 
než si vzpomínáte. Stisknete pořádně X a rozjedete se razant- 
ním způsobem, zatímco bezprostřední okolí utopíte v rozvíře- 
ném prachu. Nacpěte vaši imprezu k první zatáčce. Tvrdě na 
brzdy. Projeďte zákrutou. A teď naházejte na plyn všechny 
cihly, co máte po ruce, a nechte se unášet obrovskou silou 
závodního speciálu. Vypadá to... božsky! 


popsat jinak než jako naprosto intuitivní. Ne kvůli výběru aut, ne kvůli 
množství tratí ani kvůli jejich grafice, na minulý díl zapomeňte právě 
pro tohle. Za pár let budou GT4 používat návštěvníci autoškol při pří- 
pravě na závěrečné testy. Neměli by si ovšem volit rallye speciály... 
New York je charakteristický dlouhými rovinkami a vlásenkami. 
Přesně v tomhle pořadí. Naše zkušenost z tohoto městského okruhu 
je takováto: na rovince to hulíte na plný kotel a zpomalujete pouze 
v nevyhnutelných případech, jako je třeba právě blížící se vlásenka. 
Opatrně je projíždíte a dáváte si pozor, abyste se nedostali do vážněj- 
ší kolize s oponenty. Pak to zase rozjíždíte až na hranice možností 
k další zatáčce. Na okamžik zapomenete, že na světě existuje zaříze- 
ní, kterému se ř á brzda. Právě jsme si řekli, že řízení je intuitivní. 


V našem případě to znamená, že jsme měli pár ošklivých nehod. Pou- 
čení jdeme dál... 


která vyžaduje vysoký stupe 
i přes odladěné ovládání vo A 
v hodinách ven z trati, kd ko 
správnou stopu. | drobné Š 
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Přinese nám Ježíšek GT4 už letos? 


/ 
i : C 1] n 
z francouzského časopis, mě ne se se s Du VO kn 0PS2: 


a těšíme se na b 


Pár věcí, kterých bychom si VŠ nebýt e agickou 

přitažlivostí hry: I) | / I) 1)| J/ 

E Počítačoví protivníci jsou ohleduplnější a snaží se před 
cházet kolizím. k 

E Kazunori osobně zkoušel zajet čistá kola na okruzích se 
skutečnými auty a porovnával je s bezchybnými koly na 
korespondujících okruzích ve hře. Průměrný rozdíl mezi 
těmito dvěma časy byl 0,5 sekundy. 

m Režim Simulation byl předělán a nyní nese název GT 
Universe. Hráči mohou kupovat auta na více místech, 
včetně bazarů či muzeí. Tvůrci položí větší důraz na 


GRAN TURIST 


S NO ý 
Volant OVOU HROU NOVY VOLANT 


le moži sč. 
s ozné otáčet v rozsahu 900 stupňů 
rci Gra i Pre 
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é době na trhu. To je také důvod, proč sp 
, proč s 


nebudou. Popravdě řeč 

ze g ě řečeno, á 

šéfredaktor dok KM 

sok (once nepoužívá í 
digitální používá = ních hrách jen j 
imetodou. řidi vozy < Re hy odhosl jeden člověk. Náš 
že bychom se mohli Krmeic se stamódní 
zvyků zbavit, 


W 


"M 
A | 


k 


' 8 


„legendy historie motorismu“. Lze tedy patrně očekávake——————— 55 


pestrou nabídku veteránů. Ford Capri nebo Mustang 
a VW Brouk, to jsou skoro jistoty. Na Tatru 603 bychom 
moc nesázeli. 
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TEXT: LUKÁŠ CODR 


TOVÁRNA 
NA SNY 


Studio Lionhead má od svého založení punc tvůrce netradičních, originálních, 
ale zároveň vynikajících her. Jejich nejnovější počin, The Movies, slibuje další 


revoluci - hra o natáčení filmů, to je i pro ostřílené stratégy silné kafe... 


Spousta lidí by se chtěla stát filmovými 
X) režiséry. Není divu - představa lukrativ- 

ně placeného zaměstnání, tu a tam pro- 

loženého nějakým tím Oscarem nebo 
románkem se sličnou herečkou, je více než lákavá. 
Existuje však ještě jedna profese, před kterou se 
i ten nejslavnější režisér klepe jako osika. Těmi 
skutečnými kápy filmového průmyslu jsou produ- 
centi a jejich megakorporace. Právě oni rozhodují, 
jaké filmy se budou točit. Právě oni rozhodují, kolik 
se do kterého filmu nacpe milionů a kolik se věnu- 
je na jeho propagaci. Oni mohou kdykoliv přijít na 
natáčení a chudáku režisérovi říct: „Hele, je to fakt 
dobrý, ale chci tam víc tohohle a míň tamtoho, 
takže to koukej celý předělat.“ A jsou to také oni, 
kteří shrábnou největší podíl z případného zisku. 

Připadá vám producentská práce příliš šílená 
na to, aby z ní někdo udělal hru? Máte pravdu - 
normální vývojář by si na něco takového netroufnul 
a radši by uplácal nějakou trapnou akci s licencí 
akčního blockbusteru. Jenže to neznáte studio 
Lionhead a jeho kreativního mága Petera Molyneu- 
xe, pro kterého nějaké žánrové hranice prakticky 
neexistují. Stejně jako před třemi lety šokoval 
návštěvníky E3 prezentací revoluční „božské“ stra- 
tegie Black and White, i letos si projektem The 
Movies dokázal získat srdce všech milovníků kvalit- 
ních her postavených na netradičním konceptu. 
Na první pohled vypadá The Movies jako další 

z řady „obyčejných“ ekonomicko-budovatelských 
strategií - ve dvacátých letech minulého století jste 


si v maringotce zaparkované kdesi v kopcích u Los 
Angeles založili malinkaté filmové studio a snažíte 
se ovládnout svět stříbrného plátna. Jak na to? 
Natáčením filmů, samozřejmě. Jenom nečekejte, 
že vám někdo vrazí do ruky kameru a nažene vás 
do lesa natočit druhou (nebo vlastně první) Záhadu 
Blair Witch. Vy jste producenti, takže i na to filmo- 
vání budete muset jít nikoliv DO lesa, ale pěkně 
OD lesa, tedy po producentsku. 

Nejprve se budete muset rozhodnout pro žánr 
nového filmu. Bude to westernová komedie, nebo 
sci-fi horor? Milostná romance? Akční krvák? Hero- 
ický válečný epos? Není to tak snadná volba, jak 
by se na první pohled mohlo zdát - autoři slibují, 
že věrně vystihnou nálady a preference veřejnosti 
v jednotlivých obdobích. Lehko se tak může stát, že 
se nestačíte svézt na vlně zájmu diváků o určitý typ 
filmu a z nákladného veledíla bude propadák. Kdo 
by se taky chtěl dívat na padesátou variaci Arma- 
geddonu, Diskopříběhu nebo Kožených kalhot. 
Dejme tomu, že to risknete a vyberete si horor 
s milostnou zápletkou. Tak honem do práce! 

Zapomeňte na to, že byste vzali do ruky propis- 
ku a začali na koleně smolit scénář. Jste přece pro- 
ducenti a propiskou píšete maximálně tak na šeko- 
vou knížku. Kolem filmových studií se motá několik 
více či méně schopných autorů, kteří tu otročinu 
odvedou za vás. Schopný scenárista si samozřejmě 
řekne o pořádný balík peněz, takže ze začátku 
budete muset na nějaká tvůrčí esa zapomenout 
a dát šanci někomu... ehm... průměrnějšímu (mezi 


B Za pár sekuniik 
se v klidném saloonu 


strhne o ý 


ištáb je připraven, 


= Mmůze se začit. 


E I filmové studio 


má své pozadí. 
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. m Zombie útočí. 
Přineste kulomet. 
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námi - jednoduchý scénář by dokázal sesmolit i Petr 
Bulíř). Nadiktujete si přibližnou délku filmu a necháte 
mistra pracovat. 

Přichází další důležitá fáze příprav - podepsání kon- 
traktů s herci, najmutí (a zaplacení) režiséra se štábem 
a podobné „drobnosti“, které podstatně ovlivní kvalitu 
výsledného díla. Naneštěstí ale neměli vývojáři mož- 
nost získat licence na jména a podoby skutečných 
hvězd stříbrného plátna, a tak si musíte vystačit s ano- 
nymními obličeji a nicneříkajícími nacionálemi, které 
výrazněji odlišuje jen výše požadovaného honoráře. 
Naštěstí by měl být k dispozici editor, ve kterém si 
můžete vytvořit plejádu držitelů Oscara nebo alespoň 
národních umělců. Takže kdo bude hrát ve vašem prv- 
ním filmu? Hlavně nějakou sexy kočku, bez ní by to 
nešlo - taková Angelina Jolie jistě nebude proti. Role 
udatného hrdiny, který zachrání lepou děvu ze spárů 
monstra, je na míru šitá Bruce Willisovi. No a franken- 
steinovskou příšeru necháte na nestárnoucího Jirku 
Bartošku, aspoň ušetříme za maskérnu. Zbývá ještě 
štáb. Zapomeňte na Spielberga, Stonea, Coppolu nebo 
Kofolu. I mimo Hollywood narazíte na vynikající odbor- 
níky, kteří vás budou stát jenom zlomek peněz. Zapát- 
ráte v paměti a už je to tady - výtvarník Rusakov, 
kamera Petrovova, režie Kotěnočkin. 

Tím ale producentská práce zdaleka nekončí. Nyní 
je potřeba postavit na pozemcích studia kulisy a ostatní 
podpůrné budovy. Stavba kulis není nic neobvyklého - 
z pár latěk se stluče malebný domeček vedle hřbitova, 
o pár metrů dál se připraví nějaký ten interiér či skle- 
pení (i tady samozřejmě platí, že za víc peněz budete 
mít strašidelný dům strašidelnější, latexové hroudy 
mají co dočinění s mentalitou herců a štábu. Každá 
postava totiž má svou vlastní mentalitu - jeden herec 
je skromný a vystačí si s obyčejnou unimobuňkou, jiný 
si ale postaví hlavu a bez dvou luxusních karavanů 
(samozřejmě s klimatizací) začne trucovat a kazit 
záběry. Natáčení se tak může pěkně protáhnout 
(tzn. prodražit) a vy si ve finále budete rvát vlasy, proč 
jste tomu rozmazlenému pitomci s deseti Oscary ty 
dvě maringotky nekoupili rovnou. 

Samotné natáčení představuje z pohledu producen- 
ta příjemné rozptýlení. Stačí najet na libovolné kulisy, 


ve kterých se zrovna pracuje, a otevře se vám ovládací 
menu pro tu kterou scénu. Piplačka s vhodnými úhly 
kamer vás coby producenta nezajímá, vy jste tu hlavně 
kvůli celkovému dojmu a obsahu. Tady přichází ke 
slovu genialita týmu Lionhead - u každé scény totiž 
můžete plynule „regulovat“ její obsah. Představte si 
třeba mladou dvojici, která sedí na kanapi před plápo- 
lajícím krbem. Před sebou máte „milostnou“ stupnici 
a je jenom na vás, kterým směrem ukazatel posunete. 
Mají si dvě hrdličky jenom povídat a vyměňovat si 
nesmělé pohledy? Nebo trochu přitvrdíte a necháte pár 
v milostném objetí? A co takhle přidat nějaký ten poli- 
bek? Jazyky do pusy? A vůbec, nač se s něčím párat - 
stejně všichni čekají jenom na to jedno. V nejdrsnější 
variantě se scéna změní na zcela nepokrytou kopulaci 
na podlaze vedle gauče. Regulační stupnice se samo- 
zřejmě přizpůsobuje charakteru toho kterého záběru - 
pokud například točíte westernovou skeč, ve které se 
perou dva kovbojové, nastavujete si míru násilí. V nej- 
jemnější podobě předvádějí postavičky grotesku 
k popukání, následují nadávky, klasická strkanice, pěst- 
ní bitka a nakonec jatka, která vzdáleně připomínají 
zpravodajství jisté nejmenované televizní stanice. 

Možnost ovlivnit obsah záběru však není samoúčel- 
ná. Divácký vkus je vrtkavý a nutí vás neustále balanco- 
vat na úzké hranici mezi nudou a něčím, co se ve slušné 
společnosti nazývá „příliš silné kafe“. Pokud byste oprav- 
du ve dvacátých letech minulého století přišli s milost- 
nou scénou jak vystřiženou z filmu Základní instinkt, 
úřady by nejen zakázaly promítat váš film, ale také by 
zavřely celé studio. Bude tak trvat několik desítek let, 
než se propracujete k prvnímu pořádnému polibku. Jak 
se ale začnou přibližovat osmdesátá a devadesátá léta, 
budete muset u filmů přidávat na peprnosti, jinak niko- 
ho nezaujmete a proděláte mrkváče (nebo co se to 
v „eighties“ vlastně nosilo za kalhoty). 

Fajn, peníze jste utratili, všechny scény natočili, 
takže kde je vlastně ten film? Zapomeňte na nějakou 


B Golfová vozítka patři k oblíbeným 
dopravním prostředkům filmařů. 
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M Hnáty křivé — 
pod plachetkou osoba —— 


dvouhodinovou podívanou, pokochat se můžete 
„pouze“ přibližně minutovým automaticky sestříha- 
ným trailerem, v němž nechybí žádná ze scén, 
které jste tak pracně dávali dohromady. Kvalita 
režie, střihu a hereckých výkonů samozřejmě odpo- 
vídá úrovni najatých pracovníků - pokud si neza- 
platíte opravdového machra, nebude ani výsledný 
trailer žádná sláva. Filmové upoutávky si samozřej- 
mě můžete uložit na memory kartu a předvádět je 
užaslým kamarádům. 

Natočit kvalitní film s dobrým hereckým obsa- 
zením je však jenom polovina úspěchu. Aby sní- 
mek vydělal peníze, musíte ho také náležitě propa- 
govat. Marketing nabízí zkušenému producentovi 
bezpočet možností, jak ovlivnit tržby v kinech. 
Pokud například už předem víte, že jste natočili 
totální béčko, můžet svůj úspěch založit na prvním 
víkendu - tak dlouho budete veřejnost masírovat 
reklamou, že většina lidí přijde do kina krátce po 
premiéře, kdy se ještě nestačí pořádně rozkřiknout 
trpká pravda. Jindy se zase stane, že všechny pení- 
ze vyházíte na tvorbu filmu a nezbude dost pro- 
středků na reklamu. Že se nic neděje, říkáte? 
Omyl, přátelé, konkurence hbitě zareaguje 
a „vyhajpuje“ svůj nízkorozpočťák tak, že se 
o vašem filmu nikdo nedozví. Podobnost s realitou 
rozhodně není čistě náhodná. 


B Co by to bylo 
za horor bez dramatu 
ve sklepě. 


Krásnou vlastností The Movies je naprostá svo- 
boda. Nikdo (kromě neviditelné ruky trhu) vám 
nediktuje, jaké filmy máte točit. Stejně jako ve sku- 
tečnosti i tady můžete celkem slušně přežívat natá- 
čením většího množství béčkových titulů — nač se 
cpát mezi velké hráče a stresovat se tím, jestli má 
ta která hvězda správně vychlazený džus. Můžete 
také uspořádat hon na sesbírání filmových cen, udě- 
lat si manufakturu na červenou knihovnu, stát se 
legendou na poli válečných velkofilmů nebo si tiše 
v koutku točit hardcore horory. Je to jen na vás... 

Tolik k hernímu konceptu The Movies. Když jsme 
poprvé viděli sympatickou trojrozměrnou „budovatel- 
skou“ strategii v běhu, ani ve snu by nás nenapadlo, 
že by se za všemi těmi pobíhajícími slečnami s klap- 
kou, načančanými filmovými hvězdami a suverénní- 
mi režiséry mohla skrývat natolik komplexní hra. 
Jenže u Petera Molyneuxe a studia Lionhead je 
možné úplně všechno. Právě od kombinace originál- 
ního nápadu, propracovaného zpracování a dlouhole- 
tých zkušeností celého týmu si v redakci OPS2 hodně 
slibujeme a není divu, že se tahle hra zařadila mezi 
překlep - vydání The Movies bychom se měli dočkat 
na všech platformách až v červnu příštího roku. 

Do té doby můžeme jenom tiše slintat a o dobytí 
Hollywoodu jenom snít. 


B Tak který z nich 
je Jirka Bartoška? 
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NOVNKA 


VYPALUJTE LÉPE A RYCHLEJI! 


PŘEPRACOVANÉ A ROZŠÍŘENÉ VYDÁNÍ 
NEJPRODÁVANĚJŠÍ PUBLIKACE Z ŘADY 
CHIP SPECIÁL V ROCE 2002 


PENIZE ZA DOBIRKU 


TEE (SY A JAK SI OBJEDNAT? 


VYPALOVACÍ SOFTWARE ZDARMA NA PŘILOŽE N É MCD Objednávky prostřednictvým SMS zpráv platí pouze pro ČR. 


á Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu 
y M s textem OBJ (právnické osoby zasláním slova OBJF) 
n = na číslo +420 777 289 007 a obdržíte 
j ab “ objednávkový formulář: 
i OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB**EM*© 
f nebo OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC**ICO**DIC 
, **VKLUB**EM*© 
* Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy 
: mezi dvě hvězdičky podle VZORU a údaje odešlete 
| CD I DVD 


ha 


VZOR pro fyzické osoby: 

(místo hvězdičky můžete použít i čárku) 
OBJ*KOD*kodproduktu*JM*Jan*PR*Novak*UL* 
Vinohradska52*M*Praha6 
*PSC*16000*VKLUB*A(ano) nebo N(ne) 
*EM*jan.novak©vzor.cz 


ť 
f 
na stejné telefonní číslo +420 777 289 007. 
g 
4 
i 


VZOR pro firmy: 

(místo hvězdičky můžete použít i čárku) 
OBJF*KOD*kodproduktu* FIRMA*Vogel Burda 
Communications s.r.o.*UL*Sokolovska73*M*Praha8 
*PSC*18621*1C0O*45280681*DIC*00845280681*VKLUB* 
A(ano) nebo N(ne)*EM*abonenceOvogel.cz 


PRINCIPY ZÁZNAMU „mm 
11 E ST VA PA LOVAC ÍC H J E D N OT E K 100 “ ň Při dalších objednávkách ze svého telefonu můžete 
TIPY A TRIKY a a UR 


- E-mail a informace o členství ve V-klubu jsou nepovinné údaje. 


V E L KÝ “ Ř E H L E D | - Více kusů a druhů produktů můžete objednat v tomto tvaru: 


počet kusůxkód produktu (např. 3x711) 


p AAA | P 
VYPALOVACÍ I AUTHORINGOVÝ SW 


hvězdičkami nebo čárkami. 
Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy 
najdete na adrese sms.vogel.cz. K zásilce účtujeme 30 Kč 


za poštovné a balné. Zásilka je zasílána pouze doporučeně, 
0 tom, že vaše objednávka byla přijata, dostanete zprávu 


Z OBSAHU PŘILOŽENÉHO CD - PLNÉ VERZE: 


Daemon Tools, CD Mage, ISO Buster CZ, Clony XXL, Exact Audio Copy, 1 , | na svůj mobilní 
i DVDx 2.2, CD'n GOl, VCDEasy CZ, HP Memories Disc Creator CZ ; Ý o 
= V * 
c 
k HIP SPECIÁL- VYPALUJEME CD 1DVD 
, : kusů 
C- “ =- st Firma: 
hi an a - a s J < 
a EZ A fi A , k, 5 * A Jméno: 


x 1" Ulice, číslo: 
CENA: 199 KC / 329 SK ss xón: 919 hérer: 
i C, obec: 
ČEMA k Č E Jy -„KLU -TIL Ičo/pič: 
179 KČ / 295 SK sws xóv:: | ton 
i Podpis: 


Při ňový 
p p eji si daňový doklad: ano M 
s, x 
a em členem V-klubu: | ano ne 
doo, k 00826 180; 
nl er nově Pomoz ; 
U i rr 
Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte IČO a DIČ. Zboží zasíláme pouze na dobírku. Neplaťte předem. K dobírkové zásilce účtujeme poštovné a balné ve výši 70 Kč. Objednávkový kupon 
odešlete na adresu: Vogel Burda Communications s. r. 0., DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, tel.: +420 225 018 948, fax: +420 225 018 900, e-mail: dobirky©vogel.cz, www.vogel.cz/distribuce 
Na Slovensku objednávejte u společnosti Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., P. 0. BOX 169, Teslova 12, 830 00 Bratislava 3, tel.: +421 244 454 559, fax: +421 244 450 697, e-mail: magnet©press.sk 
Publikaci můžete i za zvýhodněnou cenu pro V-klub zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT CZ, Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnice B. 
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PLASTOVÁ 
SESTAVA 


aneb Kdo je kdo v Alter Echo 


NEVIN 

Poněkud cynický, ale také 
mimořádně talentovaný modelář 
multiplastu, který je do jisté míry 
netypickým herním hrdinou a také 
vaším alter egem v Alter Ečhu. 


STOME 

Prošedivělý voják Stome, hlasitě 
potahující z cigaret, je protřelý IMS 
veterán hájící barvy Korporace za 
všech okolností. Oceňuje Araninu 
srdnatost v boji. 


ARANA 

Narodila se do bohaté rodiny. 

Ale jakmile na ni přišla puberta, 
rozkmotřila se s rodiči a vzdala se 
všech privilegií ve prospěch 
vojenské kariéry v IMS. Je to 
specialistka na boj s mečem. 


Častá návštěvnice nápravných 
zařízení, nyní konečně pracuje „na 
úrovni“ jako pilotka mezihvězdné 
dopravní společnosti 
TransExpress. V minulosti mezi její 
hlavní záliby patřilo pašování, 
krádeže a prokorporační šp ž. 


GHERRAN 

Není to žádný intelektuál, jeho 
předností je ale fyzická síla a také 
slepá oddanost vůči Kess. Kdysi jí 
pomáhal při útěku z jistého vězení 
a od té doby se od ní nehne ani 
na krok. 


Stejně jako Nevin byl i on 
modelářem multiplastu. Geniálním. 
A také byl posedlý myšlenkou 
vytvořit nejdokonalejší formu plastu 
ve vesmíru. Jenomže jeho výtvor - 
xenoplast - začíná dělat problémy. 


-a malé zboží. Její 
především mamutí — 
korporace, jako právě 
IMS. Zde pracují Kess 


E Zbraně slouží ve 
světě Alter Echo 
kromě boje k mnoha 


a 


„Nevin se pyšní sp; 
kem, který mu 
sebou při 
V základu 
boj zblíz 


E V tomto y"“ +. 
módu jste 
strašně s m; 
ale k 

ní pomalí. 


B Nepřátelé se rodí 
přímo z hmoty planety. 
Jinými slovy: nudit se 
nebudete. 9 


„ALTER“ EG 


Abychom lépe po 


Ši, zato však í, morfování a za 
a máte posled- základní podoby dá 
Plast se poskládá nosti pohybů 


E Kess není hodná. 
Zahraje však v příběhu 
důležitou roli. 
AP 
pre R 


: y / Í 
B Pozor! | kámen, patník 
nebo dlaždice mohóu být 


E Ve formě stealth 
se plížíte jako ješ- 
těrka. 


ab čas, důle žitou roli 
ee hrát cit Pro 
rytmus. 


revnáršKála hry při- 
ná obálkýrácidrocko- 


T Máaikapol z let. 


o odst 
ěho tým do 
4 ělo spatřit světlo s! 
nimi stojí ještě pořádný 
© můžeme říci, že pracují na bezeš 
'a zábavném projektu. A nám nezbý 
ja konečný výsledek. 


E Laserový meč patří 
mezi nejúčinnější Nevi- © „M V robotím tvaru se 
novy zbraně. ; / avně střílí. 


PŘEDPLATNÉ 


Zdatný hráč kombinuje údery, předměty, 

kouzla atd., aby znásobil jejich výkon. 

Nyní si můžete udělat KOMBO z ročního 

předplatného OPS2. Využijte naší štědré 
hn nabídky a ušetříte spoustu peněz. 


AKČNÍ PŘEDPLATNÉ OPS2 


Zvolte si z nabídek KOMB tu, která vám nejvíce vyhovuje. 


PŘEDPLATNÉ „LIGHT COMBO“ 4 


TOUŽÍTE PO PISTOLI? MÁTE V PLÁNU POŘÍDIT SI de han me 

K PS2 DÁLKOVÉ OVLÁDÁNÍ? CHYBÍ VÁM NĚKTERÁ ny Perec 

Z KVALITNÍCH HER? VYBERTE SI PODLE CHUTI! 12x časopis Level Mini + E 4178% 
Tričko OPS2 s“ 

K ročnímu předplatnému OPS2 dostanete všechny tyto S ; TOM: 2880,- Kč 

bonusy za vynikající ceny. : R ; : 


OBJEDNEJTE SI PŘEDPLATNÉ PŘES SMS A UŠETŘETE SVŮJ ČAS. (PLATÍ JEN PRO ČR.) 


Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ (právnické osoby PŘEDPLATNÉ PLATINUM COMBO“ 
zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 a obdržíte objednávkový formulář: A —- 5077., 
12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD + : k -+ NC 


OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB**EM*© nebo 
OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC**|CO**DIC**VKLUB**EM*© 12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 + 1 hra dle 3 Kč 
Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky podle vlastního výběru z těchto možností: 540,- Kč 


VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo +420 777 289 007. 


VZOR pro fyzické osoby (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJ*KOD* kodproduktu*JM* Jan*PR*Novak*UL*Vinohradska 52*M*Praha6 
*PSC*160 00*VKLUB*A(ano) nebo 'N(ne)*EM*jan.novakAvzor.cz 


PŘEDPLATNÉ „AAA COMBO“ 


12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD + 
12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 + 1 hra dle 
vlastního výběru z těchto možností: 


VZOR pro firmy (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJF*KOD*kodproduktu*FIRMA* Vogel Burda Communications*UL* Sokolovska 73 
*M*Praha 8*PSC*186 21*1C0*45280681*DIC*00845280681 

*VKLUB* A(ano) nebo "(ne)*EM*abonencecvogel.cz 


Druh předplatného OPS2 
Roční předplatné m - 
(12 čísel 0PS2) dárky („LIGHT COMBO“) | 1 | 2880Kč PREDPLATNÉ „REMOTE COMBO“ 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Jak and Daxter) 412 | 3540Kč 12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD BR 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Tekken Tag Tournament) 413 | 3540Kč + 12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Gran Turismo 3) 414. | 3540Kč ální dá ň ř 4 PP s 3805,- Kč 
+ Originální dálkový ovladač Sony pro pohodlné sledování DVD filmů U 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (WRC II Extreme) 415 | 4030Kč s Ne da » 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (Primal) 424 | 4030Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (Kingdom Hearts) 417 | 4030Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + dálkové ovládání k DVD 418 | 3805Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + pistole 423 | 3980Kč x : u 
Půlroční předplatné PREDPLATNÉ „GUN COMBO 
(6 čísel 0PS2) dárky (6 čísel Level mini) 420 1560 Kč 12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD + 12x 
Čtvrtletní předplatné časopis Level Mini + Tričko OPS2 + světelná pistole 
(3 čísla 0PS2) dárky (3 čísla Level mini) 421 699 Kč Namco GCon 2. 


« Kód produktu naleznete u jeho ceny, « E-mail a info o členství ve V-klubu jsou nepovinné údaje, « Podrobný návod na objed- 
návání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese sms.vogel.cz O tom, že vaše objednávka byla přijata, dostanete zpráva na 
svůj mobilní telefon. « Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. 
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> 
+ * 
4 kontakt Pro CR 
' ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3960 Sk ů 
firma o Roční př 5 čí Půlroční předplatné OPS2 (6 čísel) 
předplatné OPS2 (12 čísel) ; čí inf č Roční doporučeně 4224 Sk | 
- + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) za 2880,- Kč. + dárky (6 čísel Level Mini) za 1560,- Kč. o P : 
| ZMěPO M PěNÍ : * : o Půlroční na 6 výtisků 1992 Sk 5 
| ulice, číslo © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) o PAK ADV nooo © Půiroční doporučeně 2124 Sk i 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) Čtvrtletní předplatné 0PS2 (3 čísla) © 4 3 Př 
| psč | obec K FS + hra v edici Platinum za 3540,- Kč. + dárky (3 čísla Level Mini) za 699,- Kč Čtvrtletní na 3 výtisky 1020 Sk 
Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: © Čtvrtletní doporučeně 1086 Sk 4 
Fl ičo Jak And Daxter [C1 Gran Turismo 3 [EI Tekken Tag Toumament A zasílat doporučeně (+25Kč/jedno číslo) A 
| © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) = 
o o + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) Způsob platby Způsob platby „ 
číslo účti U ž dt fický symbol č 
U ní sí SPOSA HvoaJe speoihov mon E PS2 hra za 4030,- Kč. o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, o Poštovní poukázkou C. 4 
| telefon | fax prev hru, n dns si vybrali: = kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 
WRCII Extreme Ratchet 8 Clank Primal 
o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 4 
| e-mail o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 na shora uvedenou adresu. B 
| datum | podpis : pon paloorode p ode a) Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech $ 
É k k ČT údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad. uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně 
Ě Objednávám od čísla o počet ni ksod každého o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 225 018944, fax: 255 018900, | vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte g 
H : Ph ol S 0 + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) e-mail: abonence.ops2©vogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. na tel.: (+420 02) 4445 4628, e-mail: magnetepress.sk. “ 
* © Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. + světelná pistole za 3980,- Kč. Ď 


+ 
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Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR- Vogel Burda Communications s. r. 0., P. 0. BOX 77, Praha 86, SK - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 22. 7. 2003 
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STATISTIKA 


auaoes nuda není, má však 
bezcenné údaje 


SKOLENÉ ZOMBIE 
Když vidíte nemrtvé, je 

čas tasit zbraň. Obvykle to 
tak chodí, ne však vždy. 


| 
L sy! 
Ú 


PLÁNOVÁNÍ 
HERNÍHO CASU 
Máte sto hodin a chcete 
dohrát do konce čtyři hry... 


ČERVENÉHO KOBERCE 


DC ž LARA CROFT TOMB RAIDER: 
Celebrity si dávají vždycky načas. s 
A fanoušci jsou ochotní čekat THE ANGEL OF DARKNESS 


třeba celou noc, jen aby na oka- Lara, to je pořád extratřída. Ale stačí s dechem na next-gen 
Z mžik spatřili svůj idol. Nejdřív konkurenci z řad nejnovějších PS2 her? 
jsme stáli na mrazu, po kolena ve sněhu. 
Prošvihli jsme vánoční besídku. Pak nás 


bičoval déšť, přišly jarní vichřice. Nakonec RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: 
jsme se pekli na slunci, léto klepe na dveře OPERATION RESSURECTION 


a všichni mají plnou hlavu dobrodružných A R sp ERA Ě z = = 
cest, jen my ne. Přátelé, limuzína nakonec Nacisti, zombie a nacistické zombie. Hra má skvělou pověst, 


dorazila! Vystoupila z ní Lara a na první ovšem jak se povedla verze pro PlayStation 2 
pohled vypadala lépe, mnohem lépe. Jak 


to ale bylo s pohledem druhým, třetím DARK CLOUD 2: DARK CHRONICLE 


a čtvrtým? Vydařilo se tohle rande? Otočte B Slo k P 8 
list, z 2. kom mourna.0 beas vše: Návrat originálně koncipovaného RPG ve velkém stylu. 


Ani když otočíte ještě pár dalších listů, roz- 


hodně neprohloupíte. Čekají tam na vás THE HULK 


paranormální náckové, nádherně malova- 5 : < : 5 = : 
ně RPG, zelený sympaťák a mnoho dalších Díky videohrám objevujeme další komiksovou legendu. 


postav a her, které tento měsíc obohatí 


nabídku pro vaši PS2. Bay r VIRTUA FIGHTER 4: EVOLUTION 


WAKEBOARDING UNLEASHED 
FEATURING SHAUN MURRAY 


RESIDENT EVIL: DEAD AIM 
EVIL DEAD: A FISTFUL OF 


Dark Cloud 2: © Tomb Raider: The 
Dark Chronicle © Angel Of Darkness 


ŠKÁLA HODNOCENÍ (50h) E) 
FE BOOMSTICK 
Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. INDYCAR RACING 
Vynikající hra, 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. F1 CAREER CHALLENGE 
Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. ACE LIGHTNING 
Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem 
© daný žánr. DOWNTOWN RUN 
Průměrná hra, 
která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. CLOCK TOWER 3 
(5/10 Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. Return To Castle Zapper 
(4/10. F A F A ah CHESSMASTER Wolfenstein (5h) 
Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. (15h) 
(3/10 Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. ZAPPER 


(2/10 Škvár. 
a 
VERDIKT rraystation.2 


TOM AND JERRY IN WAR OF THE F1 VERSUS 
WHISKERS INDYCAR 


Evropa versus Amerika: 


PREMIER MANAGER kde mají zábavnější for- 


Stone SP REO REJ mule? 
Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- 


čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 
mi kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale 
doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 
hodnotu jako ty opravdové. 


SHUMIHO MAFIE 


DAMANT í SMARAGD 


INDYCAR 


Dokonalý kámen Nerost hodný krá- Obdrží jej každá 
pro takřka dokona- lovské koruny a hra se známkou 
lou hru. 10/10 a udělovaný špičko- 8/10. Můžete se 
nejtvrdší nerost od vým hrám, které od — spolehnout, že jde 
nás dostanou jen mety nejvyšší dělí © kvalitní počin, 
naprosto vynikající jen drobné nedo- který vás nezkla- 
Videohry. statky (9/10). me. 


ŠANCE PRO JANIŠE 


Fi 


Dosud udělené Dosud udělené Dosud udělené 
diamanty: 1 rubíny: 18 smaragdy: 43 
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SMARAGD 1- 


E Na víno si nech zajít 
chuť, holka. Je čas 
vyřešit další puzzle. 


"i | 
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„F voavart: 


! T Kdyby sebevědomě v určený čas vtrhla na kolbiště 
» zj sP VVlĚ yh ÁVOJÍ PS2 tak, jak bylo pět po sobě jdoucích let vžd 
“ JE Zodbaškk uh i : k nylě pětepě i y 
k 5 74 NÁPULTECH; 2 Add pravidelně v listopadu hezkým zvykem, pochybo“ 
40907 1 ANGLIČTINA: PRŮMĚR A“ „© vačů,by.bylo jistě méně, Každý měsíc zpoždění 
l o T6OHZ:NE é E y080 ň 
6480778 6 1" WioesoRtEx: ANO „PRO převkí většího přostaů vé spekula 
'„ SURROUND: NE $. ( „ce, znepokojující otázky, ztrátu zájmu. Je to; jako když si dáte 


a“ <“ „rande se slečnou. Čtvrt hodiny po stanoveném čase sí představu 
jete, jak ji uvítáte, po půl hodině o ní máte obavy, zda jev pořád- 
ku, po hodině vydrží jen ti beznadějně zamilovaní. Přesto si řekně- 
me minimálně pět důvodů, proč bychom-se neměli vzdávat nadě- 
je, aniž bychom jí dali alespoň jednu Šanci na vysvětlení. 

Za prvé, tohle není obyčejná slečna. Je to Lara, pravzor akč- 
že, / Slích hrdinek, aje to poprvé, co nechá promluvit svoje zbraně 
PDA PŮ skrze PlayStation 2. Za druhé, i když se na rande dostavila s tres- 

+" "tuhodným zpožděním, hodlá vám to vynahradit. Nechce se s vámi 
KA 9  voditjenom pár hodin za ruku, dá vám všechno, co má. Jestli 
o ©- budete chtít, můžete si s ní užívat šedesát hodin herního času. To 


P h> ee ike ž 


"zvý 


i 


 j 7 1. Po 
: Pron 
mika na n 


dat po určitou dobu jinou postavu. Teď by měli zbystřit především 
2 POÍNd sd. dámy čtenářky: je to chlap a nevypadá špatně. Za čtvrté, a tohle 
: © je argument hlavně pro nostalgicky založené, víc než druhý, třetí, 
čtvrtý a pátý díl se The Angel Of Darkness vrací k základům Tomb 
< Raidera definovaným památným dílem prvním - kruh se uzavírá. 
© A pátý důvod? Ten paradoxně spočívá právě v onom dlouhém 
: © čekání. Tři dlouhé roky přátelé! Necháte si to ujít po takové 

, jm v době? Jediná možnost; jak dát smysl ztracenému času: zahrát si 
W,- to. Žádnýz pěti důvodů však neříká, zda je hra dobrá, nebo špat- 

| 0 ná. Zajímá-li vás odpověď na tuto otázku, čtěte dál. 


3, < o 
NÁVRAT KE KOŘENŮM 
-Od prvních okamžiků je naprosto zřejmé, že se v Core rozhodli jít 
proti proudu času a poslouchat to, co říkají lidé. Co že to hráči 
: Tomb Raidera říkali v průběhu let? Core naslouchali pozorně 
-© hlasu většiny. Řekněme si něco o většině. Ta je převážně tichá 
1 nesmělá: Vyjadřuje-li svůj názor, pak docela nenápadnými způ- 
: soby. Zlostní a často verbálně agresivní odpůrci Tomb Raidera 
„nejsou součástí této většiny a někdy je dost obtížné si to uvědo- 
-mit Hlasitá menšina se může zdát víc než mlčící masy. Proto by 
: se snad mnozí mohli domnívat, že většina fanoušků Tomb Raide- 
- ražádá radikální změny, nechce prožívat tentýž příběh znovu 
, a znovu. Chce zcela jinou hru, snad i úplně překopané ovládání, 
novou koncepci. Lidé z Core si však dali tu práci a zajímali se 
O názor všech hráčů, ne jen křičící minority. Objednali si několik 
metodicky zpracovaných průzkumů a zjistili toto: drtivá většina by 
si přála, aby další díl Tomb Raidera měl podobnou strukturu 
a atmosféru jako ten úplně první. Čili pravý opak: lidé nechtějí 


RA CROFT 


Těžké stíny, pevná ňadra, rázný krok. 
od save the Oueen! 


RECENZE 


LARA CROFT TOMB RAIDER: THE ANGEL.OF DARKNESS 


; 23 ; B Věčně tu viset nevydrží. 

první setkání s vlky v Andách. Improvizace by nutně znamenála Až jí dojde síla, udělá bác. 

rozmělnění jednou definované idey Tomb Raidera. A charisma 

Lary Croft je životně závislé právě na této koncepci. Takový byl 

závěr, který učinili v Core Design. Dál už se jen odvozovalo. E + 
„Ta roura by mohla unést moji váhu,“ pomyslí si Lara hned 


v úvodní pařížské scéně. Taková informace samozřejmě urazí 


+% 
inteligenci jakéhokoliv TR veterána. Přirozeně všichni víme, po , 
čem může naše hrdinka šplhat, jak daleko doskočí z místa T 
a odkud se má rozeběhnout, aby se odrazila na pokraji propasti: a p 


Tohle je přece alfa a omega Tomb Raidera a tady nás.někdo 
hrubě podceňuje tutoriálem? Snad si řekli, že po třech letéch je 
třeba osvěžit paměť. Určitě pamatovali na začátečničký dorost, 
generaci, pro kterou je PS2 první mašina v životě, Ale hlavní 
důvod, proč hráčům pomáhat, spočívá v něčem jiném. Zákys. 

v prvních dvou hodinách hry je nepřípustný, příběh musí odstar- 
tovat fenomenální akcí, beznadějně vtáhnout a zaháčkovat. První 
dvě hodiny by měly zaručit, že hráč bude definitivně motivován 

a odhodlán pokračovat. Až pak může nastat fáze opravdových 
rébusů hodných toho označení. 

Takže, jaké jsou novinky ve světě Tomb Raider? Co je to za 
otázku? Právě jsme si přece řekli, že žádné. Ale vy si v duchu říká- 
te: „Jasně, obecně vzato žádné, ale přece jenom, něco nového tam , , 
být musí, to by přece nešlo...“. Máte pravdu, drobné inovace jsou 
přípustné v případě, že mottem vývoje má být návrat ke kořenům. 
Možnost hrát za druhou postavu je jednou takovou menší inovací. 
Kurtise Trenta ovládáte zhruba desetinu celkového času hry. Dále 
tu máme novou možnost konverzovat s některými NPC postavami 
a vzávislosti na výsledku těchto rozhovorů se pak mohou určité 
fáze hry do jisté míry odvíjet různě. Další drobná změna souvisí 
s výkonným grafickým enginem. Například když se máte vyšplhat 
na skálu, nabízí se řada cest vzhůru - skála vypadá přirozeně, ne 
jako soustava krychlí. Dál bychom mohli zmínit pohybové prvky, 
které mimo vší pochybnost byly odkoukány od moderních stealth 
akcí. Našla by se ještě celá řada dalších drobností, ale nic pod- 
statného. Zásadní složky AOD jsou tři a všechny už byly jednou 
definovány, chtělo by se říci vytesány do kamene, v prvním dílu: 

1) Pohyb v terénu - hledání cesty s aktivním využitím možností 

a dovedností hlavní postavy, mezi nimiž nejvíce vynikají skoky přes 
propasti, ručkování, plavání, šplhání apod. 2) Boje s nepřáteli za 
pomocí automatického zaměření a při dalším využití pohybových 
schopností postavy — běh, skoky do stran atd. 3) Řešení rébusů, 
které jsou často podstatnou složkou samotné lokace a tvoří něko- 
lik hierarchických úrovní. V běžné hře je rébus vyjádřen například 
básní, která napoví číselný kód. V TR je rébus obvykle ztotožněn 

S úrovní, prostorem, ve kterém se postava pohybuje. -Ď 


f lohlo by se něco 
hádky e vetešnictví? 
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E Na kostlivce 
je škoda munice. 
Rozkopejte mu 
žebra. ličej. Dříve než si hb E 


něm ta Lara krucinál vidí?“, 


ša 


: | žEž | Pro PlayStation 2 jsou 

, : v plánu další dvě hry 
ze série Tomb Raider. 

= A stále platí slib Eidosu, 

=- : ; že druhý díl vyjde 

| ještě letos. |když 


- . = i 
M Matička stověžatá? a o jejich slibech S 
= mystíme svoje... 


Pche! Jenom samé 
betonové krabice. 


LARA JDE 


ho na zem. La! 


p: bi A víte? 


KDOCV 
"© oč 


(MÁZATŘI -© 


Lara musí trénovat. 
( 3 Z Činky tu ale nejsou... 
€ 


Když uvidíte zamčené dveře, 


hoďte na ně páku. Jinak 
bude postup hrou mnohem 
náročnější. 


a 
"| 
B Znáte kód, (tet 


nebo budete 
volat mamince? 


JÍ ď mu vymlaťte všechny 
SEN zuby rozkošnými pěstmi. 
Cítíte se líp? 


u jh EE) 
podlazé ve vagónu, 


Kudy V 


Ještě že je 
to Lara! Být to 
normální člověk, 
sletí po deseti 
metrech. 


ek g uck to Řuck my legs up. 


a jm 
— 
+ 
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RECENZE 


LARA CROFT TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS 


B Bojíte se výšek? 
Hloubka hraje v TR 
tradičně důležitou roli. 


B Po tomhle se 
nám stýskalo! Nyní 
ve vyšším rozlišení... 


TLACHY 


Jedním z nových rysů 
hry je možnost pohovo- 
řit s některými posta- 
vami. Bohužel většinou 
jde o předvídatelné 
řečičky bez valného 
významu. Otevřená 
struktura příběhu je 
jen zdánlivá. = 


Během hovoru s přísně vypadající Margot 


Carvier dostanete tři 


Jednu z podstatných změn AOD oproti všem předchozím 
dílům si vynutila technologie a rovnou si řekněme, že nebyla 
vyřešena zcela ideálně. Ovládání pohybu Lary v PSone hrách 
bylo samozřejmě designováno pro standardní křížový ovladač. 
Rozšíření Dual Shocku 2 automaticky znamená přechod na ana- 
logové ovládání přes páčku. Pokud ji vychýlíte zcela dopředu, 
Lara běží. Když ji vytlačíte jen asi tak do poloviny, Lara chodí. 

A v kombinaci se stlačeným (83 Lara chodí ještě pomaleji, což je 
naprosto nepostradatelné, když chcete jemně nastavit pozici 
postavy v citlivých místech terénu (například rozběhy před odra- 
zem ke skoku). Pomalá chůze přijde nesmírně vhod také v mís- 
tech, kde hrozí při jediném šlápnutí vedle zřícení do propasti. 
Dodejme, že když se tak přece jen stane, Lara nově může chyce- 
ním se okraje plošiny pádu zabránit. Pomalý pohyb přichází 
vúvahu také při stealth pohybech. A když už jsme u plížení, při- 
pomeňme si, že „inspirace“ Metal Gearem je sice neoddiskuto- 
vatelná (pomalu se dostanete za strážce a zakroutíte mu 
krkem), ale AOD jej alespoň hráči nevnucuje. Klidně můžete 
dohrát celou hru, aniž byste uškrtili jediného padoucha nebo 
aniž byste jedinkrát vykoukli zpoza zdi. Je to otázka volby, přáte- 
lé tradičního TR mohou být naprosto v klidu. 

A propos možnost volby. Rozhodovat se mezi několika alter- 
nativami budete relativně často a efektně. Je to další věc, která 
fanoušky TR neurazí a přitom zkušenost hry obohacuje. Nechce 
se vám například chodbou plnou hlídkujících nepřátel? Pravdě- 
podobnost, že najdete jinou, méně konfrontační cestu s použi- 
tím Lařiných pohybových dovedností, je vysoká. To nás přivádí 
k dlouho avizované novince - růstu schopností postavy postu- 
pem ve hře. Jakmile se Lara pustí do nějaké fyzicky náročné 
akce, nejsou její možnosti nekonečné. Pokud visí na hraně nebo 
ručkuje a dojde jí přitom výdrž, čelí katastrofě (podobně jako 
když jí při ponoření dojde dech). Čím víc však s Larou provádíte 
těžké kusy, tím větší sílu získá. Když učiníte nějakou fyzicky 
náročnou akci, například pákou otevřete masivní dveře, Lara to 
okomentuje slovy: „Cítím se silnější“. Větší výdrž výrazně usnad- 

í situace, kterým budete čelit. 


MĚSTA ZAMILOVANÝCH 


Silnou stránkou všech dílů TR bývaly krásné exotické lokace. 

Z tohoto pohledu by se obyvatelé dvou evropských měst mohli - 
při nejmenším pokud jde o onu exotiku - cítit ošizeni. Jak víte, 
úrovně AOD se odehrávají pouze v Paříži a v našem hlavním 
městě. Ovšem i rodilý Pražan bude jistě překvapen, jak zajímavá 
a hlavně neokoukaná zákoutí může videoherní interpretace 
matičky stověžaté nabídnout. Vedle lákavých návštěv míst histo- 
ricky památných a turisticky atraktivních nás čekají podzemní 
objevy a vnitřní prostory budov, o nichž jsme ani netušili, že exis- 
tují. Přesto je těžké zbavit se pocitu, že AOD chybí ve srovnání 


B Lara samozřejmě 
hravě přepere 
jakéhokoli padoucha. 


PT 


Is early yet. Move along Ma Cher. You make the place 
z move this along a bit? look crowded. 
Pro slečnu na ulici nejste dost dobří. N 
možnosti na výběr. O vaše rozumy neprojevuje velký zájem. B Na Strahově. 
Bedny si tu zřejmě 
zapomněli Stouni. x 


s předchozími díly (s výjimkou The Last Revelation) pestrost dal- 

ších vzdálených míst roztroušených na mnoha kontinentech. 

Pokud jde o Prahu a Paříž, podotkněme, že v nich vládne větši- 

nou pochmurné uplakané počasí a atmosféra smutku. Jistě 

v tom lze vidět záměr tvůrců, kteří se chtěli 

odklonit od jasných barev minulosti k tem- 

nějšímu a dospělejšímu vyznění. To se 

koneckonců dotklo i vzhledu samotné Lary. 
Důvod, který Laru zavede do obou 

romantických metropolí, se samozřejmě 

jmenuje příběh. Ten působí v kontextu 

série jako zdaleka nejkošatější a nejrafi- 

novanější. V Core si zřejmě plně uvědomili mohutný nástup 

interaktivních filmů a odezvu, kterou mezi hráči vyvolávají. Na 

začátku se setkáváme s Larou ve vzrušené diskusi s učitelem 

Wernerem Von Croyem. Pak obraz zčerná, slyšíme vystřely zbra- 

ní, a když se znovu rozsvítí světla, Werner leží mrtvý na podlaze 

a Lara má ruce od krve. Policie je už na cestě, bude lépe odsud 

co nejdřív zmizet. Hra začíná. Příběh pokračuje příliš složitým 

a zajímavým způsobem na to, abychom ho zde pitvali do 

podrobností. Řekněme si jenom, že prvotní motivací je snaha 

očistit Lařino jméno. Dostaneme se do křížku s mocným tajným 

spiknutím jménem Cabal, budeme mít co do činění se vzácnými 

plátny a dočkáme se několika skutečně nečekaných zvratů 

a odhalení. Navštívíme obchodníka s bylinami, podezřelou 

kavárnu a další velmi interaktivní lokace. Nečekaně se zúčastní- 

me pěstního souboje v kostele, skočíme si do diskotéky, posbí- 

ráme spoustu předmětů a zbraní a vyřešíme nespočet rébusů. 
Právě kvalita rébusů byla, vedle technologických inovací 

a dobrodružného pojetí grafiky, největším průlomem prvního 

dílu. Po zkušenostech s AOD bohužel musíme konstatovat, že se 

tvůrcům nepodařilo dostát svým předsevzetím beze zbytku. Ono 

totiž nelze dělat dvě protichůdné věci současně. Na jedné stra- 

ně máme onen deklarovaný návrat ke kořenům. Na straně druhé 

citelnou snahu oslovit nové, méně zkušené hráče. Pokud byste = 


I RODILÝ PRAŽAN BUDE PŘEKVAPEN, 

JAK ZAJÍMAVÁ A HLAVNĚ NEOKOUKANÁ 
ZÁKOUTÍ MŮŽE VIDEOHERNÍ INTERPRE- 
TACE MATIČKY STOVĚŽATÉ NABÍDNOUT. 


BV první chvíli jsme se 
lekli, že sem zabloudil 
pan Voldo. 
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LARA CROFT TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS 


E Ve skleníku: některé 
rostliny vypadají podezřele... 


hd 


A 


da 
%» 


SKLUZY Jistě si vzpomínáte. Jeden ze starších dílů HÁDANKY Jasné jak facka. Teď si stoupnu na pro: 


dokonce začínal fenomenálním dlouhatánským sklu- středek ornamentu a někde se něco stane. Ale co? 


zem do hlubin přvní-úrovně. A kde? To bude zase fuška 


opravdu chtěli zopakovat komplexnost a rafinovanost puzzlů 

z prvního dílu, nelze se vyhnout skutečně náročným situacím, ve 
kterých mohou i ostřílení na dlouho uvíznout. Jenže zákysových 
fází se v Core očividně báli jako čert kříže, a tak i když je povr- 
chová podoba rébusů stejně působivá jako dřív, jsou povětšinou 
přespříliš jednoduché. 


POMALY KROK 

Pokud nazíráme relativní jednoduchost puzzlů z jiné perspekti- 
vy, může se to naopak jevit velice slibně. 60 hodin hry takřka 
bez zákysů? Není to přesvědčivý 
důkaz o velikosti hry, příslib plno- 
hodnotné zábavy po celou dobu 
akce? Bohužel není to tak. Angel Of 
Darkness se odvíjí nesmírně pomalu. 


JAKO BY TVŮRCI HRY NEMĚLI 

AMBICI SOUPEŘIT S ABSO- 

LUTNÍ ŠPIČKOU. TO JE PŘI- 

NEJMENŠÍM PŘEKVAPIVÉ. Děj je neustále komplikován odboč- 
kami, vzpomínkami, intermezzy, 


paralelními událostmi. Hra se snaží být hloubkovou psycholo- 
gickou studií anglické slečny, která je na útěku v srdci konti- 
nentální Evropy. Představte si to, jako kdyby Jiří Menzel udělal 
videohru. Ale právě proto, že jde o videohru, se tento přístup 
nezdá být příliš šťastný. Možná že kdyby měli v Core k dispozici 
vypravěče formátu Hideo Kojimy, bylo by všechno v pořádku. 
Netušíme. Víme jen, že po celou dobu se nemůžete zbavit 
dojmu, že AOD je příliš pomalá, apatická, líná... 

Týká se to i samotné akce. Budete muset mnohokrát skočit. 
To znamená, že se budete muset mnohokrát připravit ke skoku. 


"m 


B Bez kvádrů by se 
zřejmě zbořil svět. 


Odkrokovat si potřebnou vzdálenost (velmi pomalu) a doufat, že 


vám to klapne. Nová ovládací metoda totiž situaci dost kompli- 
kuje. Jestliže jsou rébusy mnohem jednodušší než u starých her, 
bychom zakysávali na průzkumu lokace nebo kreativním pře- 
mýšlení než u trápení se s nechtěnými pohyby postavy. 

Pokud jde o vzhled, AOD se nemusí stydět. Lara zkocéhé 
pěkné stopy ve sněhu, světla září působivými efekty a modely 
budov včetně textur či jiné objekty budí solidní dojem. Na dru- 


kem a další skvělá šance prohlédnout si zajímavé 
tělesné partie z různých úhlů. 


M Za tři roky se 
mohla naučit řadě 
nových pohybů. 


a 


a 
PLAVÁNÍ Znovu v plavkách, znovu s ubývajícím kyslí-= ZÁKYSY Prolezli jsme to tu skrz naskrz, všechno 
jsme zkusili zmáčknout, vytáhnout nebo rozbít, zabili 
jsme, co se pohnulo... Nic. 


hou stranu, sotva ve hře objevíme obrazový prvek, který bychom 

v životě neviděli jinde a lépe. Jako by tvůrci hry neměli ambici 

soupeřit s absolutní špičkou. To je přinejmenším překvapivé. 
Poslední část recenze AOD je moc těžká. Jakou známkou 

ohodnotit tuto směs povedených a méně povedených pokusů 

o vstup do stejné řeky? Jistě, vy to víte, osmička na této stránce 

vám sotva mohla uniknout. Ale proč? Pojďme si zrekapitulovat 

fakta. Staromódní styl hry plus drobné inovace. Pomalé tempo, 4 i 

nadprůměrná, ale nikoli světoborná grafika. Takhle to vypadá ý 

spíš na sedmičku. Jenže podvědomě tam je ještě něco navíc. ' „ 

Snad to bude tou potemnělou atmosférou. Snad by v tom k 

mohla hrát roli světla, neoddiskutovatelná trvanlivost, silné kla- f 

sicky adventurní prvky, plynulost postupu, častá možnost volit 

různé cesty, spousta dalších věcí. Nebo jí - tváří v tvář majestá- 

tu nejvýznamnější herní postavy všech dob - prostě a jednoduše 

nadržujeme. Koneckonců za ta léta jsme si zahráli tolik napodo- 

benin, ovládali jsme tolik hrdinek, které se snažily být jako ona, 

vypadat jako ona. Teď tu máme konečně znovu pravou, nefalšo- 

vanou Laru. Zdá se, že jí vlak moderních her trošku ujíždí. Ale 

pořád zůstává jedinečná a nabízí něco, co jinde nenajdete. ý 

Proto si musí zasloužit naše doporučení. kn 
Primal jí zatím nedokázal sejmout korunu, o Bloodrayne 

a jí podobných ani nemluvě. Snake a Sam Fisher útočí z druhé- 

ho břehu, ale Tomb Raider si ještě tentokrát dokázal uchovat 

svoje výjimečné postavení. Nemusí to však trvat dlouho. 

O Farid Starman 


No, Kurtisi; 
teď aby sis šel. 
učesat bradku, 


"l=jÍ Obří lokace, ale čekali jsme víc realistických detailů. 


| Zvuk © EEN Orchestrální soundtrack jako za mlada. 
Hratelnost [78 Věrná tradici. Ovládání by si zasloužilo doladit. 
[UN Hra-obr. Kupte si zásobu na měsíc. 


Monstrózní porce Tomb Raidera! Fanoušci budou 


v sedmém nebi. My ostatní budeme doufat, že příště 
se to povede trošku líp. No Future? Zatím ne. 


8 
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ZDE KUPÓN OOSTŘIHNĚTE NEBO ZKOPÍRUJTE 


OT ně 


Fotografie nám můžete zasílat jak v klasické, 
tak v digitální podobě, podmínkou je však 
přítomnost některého z našich časopisů (Chip, 
Počítač pro každého, Level, PlayStation 2 
Oficiální Magazín — CZ) na fotografii. 


©) 


Zahraničí (fotografie ze zahraničí). 
Originální nápad (originální ztvárnění). 
Nejlepší snímek z každé kategorie oceníme digitálním 
fotoaparátem Olympus C-150, druhé nejlepší snímky 
pouzdrem značky Crumpler na mebilní telefon 
„a třetí nejlepší sní jč Olympus. —= 


a 
o P 6 


©) Tuzemsko (fotografie z ČR). 


a Florenci 19, 
: fotoAvogel.cz. 
e fotografie patří. 


ad Galerie fotografií najdete po ukončení sotitěže 
ma mášich stránkách www.vogel.cz 


RECENZE 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: OPERATION RESURRECTION 


jak z války taky něco n 


Treasure Item 


RETURN TO 


jet 


+ -a 
M Vojáci wearmá věpět“ 


E Dávejte pozor, kam šlape- 
te, jinak se rychle ocitnete 
o patro níž. 


m 


„29 


156: 


+ 6 
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n 
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E Komm hier, Fritz! Asi nejlep- 
ší způsob je schovat se za roh 
a nalákat protivníka k sobě. 


č nerozbít rádio, když 
můžete? Občas z toho kápne 
i nějaká ta výhoda. 


E Jako od maminky! Tady si 
někdo žije. Zabijte ho a sněz- 


te mu to. 


CASTLE WOLFENSTEIN: 


OPERATION RESURRECTION 


" 
M 
Choďte pomalu a tiše. 


Nemusí všichni vědět, že jste 
tady. 


M Sadisti! Stojí a kochají se- 
pohledem na mrtvolu. M 
Pomsta! k a 


Druhá světová válka. Německo. Jste uprostřed nepřátelské říše... a náckové jsou váš nejmenší problém. 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: ID SOFT 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WWW.IDSOFTWARE.COM/ 
GAMES/WOLFENSTEIN 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


JREKAPITULACE 
Castle Wolfenstein 3D byla 
stará pixelová hra, předchůdky- 
ně Dooma od id Softu. Jako 
taková je považována za pramá- 
ti všech FPS. Nyní, po dlouhých 
letech, nastal čas vrátit se ke 
kořenům a oživit starou legen- 
du. Co se týče příběhu, ten se 
točí kolem Himmlerovy známé 
obsese okultními záležitostmi, 

I když máme vážné pochybnosti 
o tom, že by se esesáci skuteč- 
ně pokoušeli vyrábět zombie. 


„Hele, to je ten...“ 

X) „Wolfenstein.“ 
„Di někam, tohle je přece ten... Metál ov horor!“ 
„Medal Of Honor?“ 

„Dyk řikám, ne? Je to ten Metál!“ 

„Neni. Tohle je Return To Castle Wolfenstein“ 

„Sim tě, ty se vtom taky vyznáš! Jak můžeš vůbec psát do počítačo- 

výho časopisu, když seš tak blbej a nepoznáš ani Metál?!“ 


Recenzent si uvědomuje, že nemůže psát do počítačového časo- 


pisu, a spáchá sebevraždu tím, že se vrhne před vysavač. 


Ano, to je jeden z mnoha tragických příběhů, které nám přinesla 
hra Return To Castle Wolfenstein. Abychom zabránili dalším zbyteč- 
ným úmrtím, přinášíme snadný a jednoduchý návod, jak rozeznat 
Return To Castle Wolfenstein od Meďal Of Honor. 

1) Na krabičce jednoho je napsáno Return To Castle Wolfenste- 
in a na druhém Medal Of Honor. Ovšem vzhledem k tomu, že většina 
počítačových hráčů neumí číst a zbytek hry krade, je to jedno. 

2) Hrdina Wolfensteina se jmenuje jinak než hrdina Honoru. 
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Ovšem vzhledem k tomu, že se jmenuje J. B. Blaskowicz, si to stejně 
nikdo z počítačových hráčů nedokáže zapamatovat, takže je to jedno. 

3) Prostředí hry je jiné. Nezačínáte na Omaha Beach, ale kdesi 
v Káhiře a místo německých bunkrů se budete probíjet zasypanými 
chrámy, tajemnými hrady a tak. 

4) Zatímco Medal Of Honor se držel reality pevně jako mládě 
mateřského prsu, ve Wolfovi narazíte na druidské kouzelníky, mumie, 
zombie, germánské nadlidi a vůbec mystiku. 

5) Return To Castle Wolfenstein je zábavnější než Meďal Of Honor. 

6) Vážně. 


Po impozantním úvodním intru, odehrávajícím se hluboko 
v minulosti, se ocitnete přímo v sluncem zalitém africkém městě Ras 
el-Hadid. Jste tu jen vy a stovky Němců. Měli tu docela zašívárnu, 
fronta je v nedohlednu. Jenže pak se objevila nějaká macatá Brunhil- 
da a začala se starat o vykopávky ukryté pod jedním ze starých chrá- 
mů. Chce najít magický artefakt, který by helfnul Tisícileté říši. Ovšem 
bohužel se k tomu artefaktu vztahují určitě vedlejší účinky. 

Jako třeba ožívání mrtvých. 


B Němci sě samopalem jsou 
zatěžkávací zkouškou Vaší 
výdrže. 


SMRT JE MOJE ŘEMESLO 


nápaditějšího? 


< „i ka: 
ye- 

» aa 

CESTA NOŽE 


Tiché vraždy jsou zdravé pro 
vaše bodové ohodnocení. 


ZAKOPAT SE 


pomalu přiblížit a pak hodně 
rychle bodat. 


na odstřel. Krvavá lázeň. 


0 


i 


NA ČEKANÉ BOMBOVÁ PRČA 


Taky způsob. Najděte nějakou 


po něm. Velmi legrační. ho nemohli hodit zpátky. 


Frau Helga je nejen odporná, ale i šíleně ďábelská. Šéfuje 
paranormálním jednotkám a má sexy bodyguardky. 


Takže studujte egyptologii. 


Samozřejmě můžete všechny protivníky sejmout kvé- 
rem, ale proč si to trochu nezpestřit a nezkusit si něco 


Stejně jako v MOH i tady narazí- 
te na pevně ukotvené kulomety 
Nejúčinnější je nejdřív se hodně a povětšinou i na dost vojáků 


No dobře, zase taková legrace to 
pěknou past, pak do ní protivní- není - prostě je jen lepší hodit 
ka nalákejte. A pak SVIST! a je — granát v poslední chvíli, aby vám 


E Enyky, benyky... Zmáčknete 
špatný čudl a je z vás škvarek. 


HEIL INDY 


Tím se dostáváme k ději, který je něco jako kombinace Medal Of 
Honor s Dobyvateli ztracené archy. Takový „Indiana Jones zachraňuje 
vojína Ryana.“ Zdá se to podivné, ale funguje to naprosto úžasně. 
Němci možná prohráli válku, ale co se týče image zloduchů, zvítězili 
na plné čáře. Spojte dlouhé kožené kabáty a železné kříže s mystikou 
a podzemními kobkami a máte neporazitelné kombo. Sama dějová 
linie je klasická: jako voják s typicky americkým jménem J. B. Blasko- 
Wicz se musíte dostat až do samotného centra ďábelských výzkumů 
a postarat se o to, aby to Němcům zase nevyšlo. Přitom hlavně střílí- 
te, někdy ochraňujete kolegu, občas se nenápadně plížíte, ale přede- 
vším se skvěle bavíte. 

Pomáhá tomu i systém bonusů. Jako v každé podobné hře i tady 
jsou různá tajná místa a speciální ukryté ptákoviny. Ovšem bacha, po 
dohrání mise je vám za každý krám, co jste kde našli, připočítán bod. 
Pokud si říkáte: „To je toho! A co s těma bodama asi tak můžu dělat,“ 
tak pravím: „Můžete si za ně vylepšit postavu!“ Tu herní samozřejmě, 
tu vaši skutečnou vám už může vylepšit jenom zřízenec pitevny. Může- 
te si za nasbírané body koupit delší čáru života, možnost nosit masiv- 
nější zbroj, lepší zásobníky atd. Prostě se docela vyplatí prošmejdit 
každý kout a vůbec se chovat vlezle. Příjemné je to, že úkryty jsou cel- 
kem logické a logický je také jejich důvod - Němci sice bojují za Třetí 
říši, ale když je tu ta možnost, tak proč si něco z archeologických 
pokladů neulít pro vylepšení rodinného rozpočtu? 

Jo, Němci nejsou žádní pitomci. Alespoň co se týče peněz. S puš- 
kou v ruce to už není tak slavné. Al nemají z nejvyšších (i ti v seriálu 
Haló, haló byli inteligentnější), ale aspoň nevrážejí do zdí a při 
pokusu o manipulaci se samopalem dokáží neustřelit si nohu. 

Navíc ne všichni protivníci táhnou za jeden provaz. Zombiím 
je většinou jedno, jakou uniformu na sobě jejich večeře 
má, takže je klidně můžete nechat, ať si to s Němci roz- 
dají samy, a na vás pak zbude čestná povinnost 


B Léčba šokem. Tohle'je váš 
anglický parťák. Nezdá se 1, 
však, že by mu ta procediira 
zlepšovala kondici. 


B Některé pasti v egypt- 
skéný podzemí jsou doslova 
pekelné. 


SAPÍKEM A MAGIÍ 


Vzhledem k tomu, že spousta hráčů je podobojí a kromě toho, že 
obšťastňují PlayStation, si občas střihnou nějakou tu bokovku s PC 
(nebo obráceně), je asi nutné říct, že playstationová a PCčková verze 
Returnu jsou dost odlišné. Zatímco na PC skoro nevytáhnete paty 

s Reichu a vě st hry trávíte přímo v inkriminované kastli Wolfen- 
stein, PlayStation vás nechá zacouvat ještě před chvíli, kdy se B. J. 
Blaskowicz ocitl v „geftapácké“ mučírně. Další důkaz toho, že Play- 
Station rules. 

Wolfenstein má neuvěřitelný spád, až takový, že člověk zapomí- 
ná ukládat si pozice, což se nevyplácí (sejvovat se dá kdekoliv). I když 
se hra nijak moc nemění a pořád je to „všechno postřílej a dej pozor 
na pasti a poklady“, díky změnám prostředí se člověk ani chvíli nenu- 
dí. I protivníci jsou celkem vynalézaví a občas nepříjemní. Kupříkladu 
mumie se dokáží vybourat ze stěny za vámi a nečekaně vám vpadnou 
do zad, což má za následek, že se pořád nervózně otáčíte. Taky mě 
dostala situace, kdy jsem vstoupil do prázdné místnosti a schytal 
dávku ze samopalu. 

Jasně, Return To Castle Wolfenstein nemá takovou variabilitu 
a hloubku jako Deus Ex ani tak silný děj jako Half-Life. Prostě to není 


skvělá a zábavná střílečka, která vás nepustí dřív, než sejmete 
posledního nácka a nenajdete poslední poklad. Tak vzhůru do boje! 
Děláte to pro lidstvo! [ ] Jiří Pavlovský 


ab 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


| Grafika — [ZJ=N Má atmosféru a prostředí se dost často proměňují. 

| Zvuk | W Hudba, výkřiky stráží, zvuky akce. 
Hratelnost [|=Ř Neusnete, dokud nezabijete svou denní dávku nácků. 
Trvanlivost [ZEM Rozlehlé, tuhé, plné tajných skrýší. 
Wolfenstein je pojem a tahle hra mu rozhod- 


ně nedělá ostudu. Jedna z nejlepších FPS pro 
PS2. 


zastřelit vítěze. Nezkoušejte někomu pomáhat, ani 
jedna ze stran nemá zrovna smysl pro vděčnost. 
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E REKAPITULACE 
Dark Chronicle je 
pokračováním jednoho 

z prvních RPG na PS2, Dark 
Cloudu. Ten proslul použitím 
systému Georama, kon- 
strukčním enginem, který 
hráčí dovoloval stavět si své 
malé město od jezera po kni- 
hovny ze surovin nalezených 
v dungeonech. Georama se 
objevuje i v povedeném 
pokračování, ale navíc tu 
přibyla řada dalších inovací. 


SMARAGD 


p 
(S, 1257387 


M Meč a oheň 
na potvory 
v bažinách platí. 


ČŠ VETTELY 


Táák, nejdřív 


je : 
7 B Přerostlé kuře by se 
-na pekáč malých hrdinů 
„vešlo jen stěží. 
o) „Š 


řekni sýr a pak si to 
můžeme rozdat. 


Slunečnice jsou) 
v bažinách poněkud“ 
agresivní. 


DARK CHRONICLE 


Z temného mraku tentokrát pršet nebude. Předpověď tohoto RPG 


Ačkoliv jsme to absolutně nečekali, je Dark Chro- 
nicle zatím nejlepší RPG hrou tohoto roku. Bylo pro 


je totiž mimořádně příznivá. 
nás skutečně těžké se od hraní odtrhnout a hodit 


na papír pár obdivných řádek, ovšem po velmi 


prázdném období po FFX a Kingdom Hearts se nám nesmíte 
divit. Původně jsme čekali, že RPG žánr znovu obživne až s pří- 
chodem her jako Suikoden III, Unlimited Saga, Breath Of Fire V, 
či FFX-2, ovšem druhé pokračování jednoho z prvních RPGček 
na PS2, Dark Cloudu, vás minimálně na několik týdnů přiš- 
pendlí do křesla. 

Na úvod si jen připomeňme, že první Dark Cloud vzbudil velmi 
rozporuplné reakce. Na jedné straně obsahoval skvělý systém 
výstavby vesnic nazvaný Georama, kde jste z nalezených surovino- 
vých fragmentů z dungeonů dávali vše dohromady kousek po kous- 
ku, ale na straně druhé se téměř nikomu nelíbilo generování dunge- 
onů, které si byly podobné jako vejce vejci. Pachtění se desítkami 
stále stejných pater většina lidí vzdala. Dark Chronicle tyto prvky 
rovněž obsahuje, ale jejich kvalita je na zcela jiné úrovni. 


KOŠ PLNÝ SLADKOSTÍ 


Když se řekne RPG, určitá skupina se jednoduše otočí zády a roz- 
dého, ovšem právě Dark Chronicle je hrou, ve které se pro každé- 
ho něco najde. Vzácně rodinný typ RPG nemá žádné obtížně 
pochopitelné prvky, které odrazují. Právě naopak. Vše je maxi- 
málně jednoduché, bohaté, sálající originalitou a hratelností. Na 
své si tak přijdou ošlehání RPG hráči, začátečníci, zvídavé holčič- 
ky, kutilové, vynálezci, lovci, golfisti, rybáři, stavbyvedoucí, 
obchodníci a i lovci pokladů. 

Zřejmě nejlepší cel-shading, jaký jsme zatím u PS2 hry 
viděli, vdechl život i desítkám postav a nepřátel, kteří se k vaší 


DELIKATESNÍ OMÁČKA 


Bylo nebylo, za devatero horami... 


Po městě Palm Brings pobíhá prostovlasý klučina 
Max a vůbec netuší, že řetízek s modrým kamen- 
em, který se mu houpá na krku, za chvíli změní 
jeho osud. V magickém kameni dřímá moc, po 
které baží temné síly. Pokusí se jej zmocnit 

V podobě záludného klauna. Po útěku stokami se 
Max poprvé dostává za hranice města a zjišťuje, 
jaká je ve skutečnosti realita. Minulost, přítom- 


nost a i budoucnost světa je v ohrožení. Společně 
s princeznou Monikou, která má podobně jako 
Max další magický kámen, tentokrát červené 
barvy, se vydávají dát věci do pořádku. Čeká je 
dlouhá, náročná, ale neskutečně zábavná cesta. 
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výpravě postupně přidají nebo jsou defaultní součástí různých 
fází hry. Oba hlavní hrdinové, Max a Monica, jdou po stopách 
temného Griffona, který hodlá vymazat celý svět a nastolit svoji 
vládu nicoty. Naštěstí mu k finálnímu rituálu chybí Maxův 
kámen, který nosíte na krku, což vám poskytuje dostatek času 
a prostoru, abyste se pořádně vyřádili. 

Jak už bylo řečeno, systém náhodného generování dunge- 
onů se přenesl i do Dark Chronicle. Už v první epizodě, kdy se 
budete probíjet kanály, poznáte, že i v rámci jedné série dun- 
geonů se prostředí pomalu mění a že už zdaleka není tak 
monotónní. K dobré náladě přispívá tradiční mapování a real- 
time souboje, které (světe, div se) nejsou náhodné. V každém 
dungeonu je jednoduše nasazen určitý počet potvor, které se 
ukazují na mapě, stejně jako truhly. Nic složitého, nic těžkého. 
Stačí jen najít klíč do dalšího patra, zabít pár potvor, otevřít 
bedny a můžete pokračovat. Po kanálech zavítáte do bažina- 
tého lesa, který stráží mystický duhový motýl, pak se vydáte 
do malebného údolí a v podstatě v každé další nové scenerii 
narazíte na nové prvky, které do druhého dílu bez bázně 
a hany infitrovaly a udělaly z něj gigantické dílo. Když se po 
zhruba dvou hodinách hraní podíváte do inventáře, budete 
zřejmě překvapeni, kolik věcí tam vlastně máte. Každý souboj 
a každá truhla totiž obohatí váš batoh minimálně o jednu věc, 
kterou lze jednoduše „spektrumalizovat“ neboli rozmělnit na 
základní surovinu, a vylepšit tak vlastnost používané zbraně. 
Ohnivý krystal zlepší vlastnost Maxova bojového klíče v oblas- 
ti ohnivé, ulovená ryba zase přidá bodíky do odolnosti. Proces 
vylepšování zbraní, které má každý hrdina dvě, Max francou- 
zák a pistoli, Monika meč a kouzelný náramek, je tak jediným 
hnacím motorem, proč se poctivě vrhat do všech soubojů. 
Musíte totiž získat určitý počet bodů, abyste mohli zbraň jed- 
notlivými elementy vylepšit. V okamžiku, kdy dosáhnete určité 


sil 


tář se vám 
zy zaplní stovkami 
předmětů, vesměs 
potižitelných. 
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SEMTAM- 
TUKOVY 
VYNALEZY 


Za peníze si můžete 
koupit spoustu věcí. 
Ovšem daleko výhod- 
nější je potřebné před- 
měty vynalézat 

a vyrábět... 


x . © “ 


Jakmile se nad vaší hlavou 
objeví vykřičník, získáte ve 
většině případů tři indicie 
vedoucí k novému vynálezu. 


= 


Teď, když už víte, co máte 
hledat, musíte všechny tři 
věci najít a vyfotit 


(3 5" 
4 C 


£* 


p] 
Všechny tři snímky si pak 
v menu dáte k sobě 
a stisknutím © se pořádně 
zamyslíte a... bingo! 


Právě jsme vynalezli akvári- 
um. Teď musíte ještě 
sehnat potřebný materiál 

k jeho sestavení: dřevo, 
vodu a sklo. 


Krásné akvárko je na světě. 
Teď ještě chytit pár ryb. 
Kdoví k čemu vám to bude 
jednou dobré... 


83/160 


E Na návštěvě 
u sebe ve vesnici. 


b 


B-S:tímhle-by se Římané 
ubránili Vandalům. 


% úrovně vylepšení, lze zbraň zásadně přestavět v evolučně nový 
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JAR (3 typ, který má kromě nového jména a tvaru výrazně lepší vlast- 
= = nosti. Proto je nutné postavy střídat, což hra tak trochu sama 
hlídá různými omezeními, která vás donutí vyměnit Maxe za 
Moniku a naopak. 

Vývoj zbraní je tak místy trochu frustrující a zdlouhavý, nicméně 
na druhou stranu se vůbec nemusíte starat o vývoj postav. Ten totiž 
v podstatě neexistuje. Pouze v určitých momentech hry se objeví 
malé truhličky, které vám jednorázově přidají pár bodíků k maxi- 
málnímu zdraví či obraně, a to je vše. Kouzlo hry totiž tkví v rozma- 
nitosti a k té patří na prvním místě možnost vynalézání. 


INŽENÝŘI NA PLAC 


Způsob vynalézání nových věcí je výhodný hned ze dvou důvodů. 
Jednak lze vynalézt a posléze vyrobit předměty, které se jinak dají 
pouze koupit za hříšné peníze, a za druhé můžete vynalézt zcela 
unikátní věci, které žádným jiným způsobem nezískáte. Samotný 
proces vynalézaní má několik fází, jak ostatně dokládá naše malá 
tabulka. Nejprve je potřeba najít indicie, kterých se už v úvodním 
městečku Palm Brings nachází celá řada. Každá indicie se skládá 
ze tří položek, které musíte najít a vyfotit. 
Focení je další kratochvílí, která jistě zahřeje každé dobro- 
družné srdce. Někdy totiž budete skutečně zírat, co 
všechno budete muset vyfotit. Kromě toho můžete 
foťák použít ještě při vzácných útocích či pohybech 
některých potvor, jejichž snímky si žádá jedna z vedlej- 
ších postav. Jakmile máte všechny položky na filmu, 
stačí se zamyslet a vynález je na světě. Teď už ho 
stačí jen vyrobit. Jednou vynaleznete novou 
zbraň, jindy užitečný náhrdelník a někdy 
třeba jen obyčejný chleba. Jinými slovy, 
pokaždé to je velké překvapení. 
Další věcí, která vám možná lehce 
vyrazí dech, je možnost využití 
obojživelného robota, který se 
jmenuje Steve. Kdykoliv 
během pobíhání v dungeo- 
nech se můžete usadit 
do velína a využít jeho 
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OA 


E Dungeony zůstávají 
nejslabší složkou hry. 


Členovci to dotáhli daleko. 


mechanické paže, kulometné věže, lasery, boxerky či cokoliv 
jiného se vám podaří sehnat a na torzo robota nasadit. S Moni- 
kou zase časem získáte možnost převtělovat se prostřednictvím 
speciálních přírodních odznaků do různých potvor, a dokonce je 
v bojích i dále rozvíjet. Zdá se vám to pořád málo? A co takhle 
zahrát si golf? Ano, i golf se dá do RPGčka napasovat, i když 
tady nese název Spheda. Každá z map dungeonů vám poslouží 
jako hřiště, a když se vám bude dařit, dostanete medaili. Když 
se vám jich podaří nasbírat větší počet, můžete je u starosty 
vyměnit za alternativní kostýmy, takže třeba Monika se může po 
městě začít promenovat v bikinách. Potřebné medaile můžete 
dále získat splněním určitých podmínek v každém dungeonu. 
Vymlátit všechny potvory v časovém limitu, absolvováním výše 
zmiňovaného golfu a také ulovením patřičně dlouhé ryby. Ve 
většině úrovní se totiž nachází vždy nějaké to jezírko, u kterého 
si po vyčištění úrovně od nepřátel můžete v klidu sednout 

a zarybařit si. Později se třeba můžete zúčastnit rybářského tur- 
vlastním akváriu. 

Když k tomu přičtete skvělé souboje s bossy a stavění 
minivesniček v Georama módu, vyjde vám na konci pořádný 
macek. Místo očekávaného zmatku ovšem do sebe všechno 
zapadá a přirozeně funguje. Obsáhlé help menu vám pomocí 
elegantních filmečků či kreslených schémat osvětlí všechny 
případné nejasnosti, takže pak už bude jen na vás, jestli se do 
všeho vrhnete po hlavě, nebo půjdete nekompromisně k cíli. 
Mimochodem, zmínili jsme se vůbec o tom, že je možné nají- 
mat si vedlejší postavy? No vidíte, a takhle to v Dark Chronicle 
chodí pořád. Překvapení číhá na každém kroku. (| Petr Bulíř 


lz Skvělé postavičky a nádherná prostředí. 


Autoři dotáhli všechny své nápady z prvního dílu do hotové 
podoby a navrch přidali spoustu barev. Srovnatelná kvali- 
ta s FFX, pro všechny RPG hráče nutná koupě. 
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(ř Jako v každém RPG; „, // B; 
- je třeba pokecat- 1 = “ j 
, 1 I 


X 


GEORAMA 


Zde stručně pojednáme 
o tom, jak funguje 
budovatelská složka hry. 


Od druhé kapitoly budete 
mít možnost stavět pomocí 
systému Georama a tím 
zároveň obnovovat malé 
části zničené budoucnosti, 
igin points, které jsou 
k oslabení Griffona, 


* 

V každém Georama menu 
máte přesně vyznačeno, co 
všechno musíte postavit, 
aby se věci v budoucnu 
změnily. Velmi často také 
musíte do postavených oby- 
alí přivést vedlejší charak- 
tery, které se po splnění 
různých úkolů dají najmout. 


V prvním Georama módu v 
Sindain musíte například 
přivést do postaveného 
domku služku Adel ze 
svého domu v Palm Brings. 
Jakmile se vám to povede, 
můžete se přes blízký tele- 
port zajít podívat do 
budoucnosti, jestli se něco 
nezměnilo. 


Vida, nový obchod a v něm 
spousta užitečných věcí. To 
vám dodá chuť stavět tak 
dlouho, až splníte limit 
Georamy na 100 %. 


Získáte tak přístup k mnoha 
věcem, které jinak nelze 
získat, a zároveň se objeví 

i pár vzácných truhliček pro 
další vývoj Maxe a Moniky. 


B Hulka chce zmlátit parta skinhe- 
adů. To by ale pořádně naštvalo 
každého... 


VYDAVATEL: VIVENDI 
VÝVOJ: RADICAL ENTERTAIN- 
MENT © 

POČET HRÁČŮ: 1- 

NA PULTECH: 13. ČERVNA 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.HULKGAMES.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: ANO 


E REKAPITULACE 
Navzdory příjemnému a milému 
zevnějšku je Bruce Banner jako kotel 
natlakovaný zuřívostí. Jednoho dne byl 
vystaven extrémní dávce gama záření 
a po čase zjistil, že získal schopnost 
proměnit se v obrovské zelené cosi, 
kdykoliv se mu zachce, Hulk je založen 
na chystaném filmu od Anga Leeho 
(Tygr a drak) s Ericem Banou a Jennifer 


MEGA 
VZTEKLOUN 
Hulk má nepříjemnou 
náladu permanentně. 
Když ho ale něco fakt 
pořádně vytočí, dokáže 
aktivovat režim Rage. 
Něco jako když si dáte 
deset lahváčů, panáka 
do každé z pěti končetin 
a do toho u vás zazvoní 
pojišťovák. 


Hulka jsme zastihli uprostřed 
bitky s prvním bossem - energii 
sající monstrum jménem 
Half-Life. Ach ne, zdá se, že to 
Hulka přestává bavit... 
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HULK 


OK, kámo, hlavně si nesundávej tílko... 
Zeptejte se někoho, kdo nás zná. Choleriky a vztek- 
X) loprdy byste mezi redaktory a spolupracovníky OPS2 
hledali marně. Většinou spořádaně vysedáváme před 
zářícími obrazovkami a hledíme si svých her. Oprav- 
du jen velmi výjimečně, když se nějaká hra skutečně brutálně 
vzpouzí pokusům o zdolání, probleskne nám hlavou, že bychom 
mohli zlostně mrštit joypadem, ale málokdy se tak doopravdy 
stane. Zkrátka, pohodový a ničím nerušený život je nám nade vše. 
No, vlastně až na případy, kdy v rádiu pustí Standu Procházku. 
Pokud jde o rychlokvašné vykalkulované filmové licence vytvoře- 
né s úmyslem obelhat nebohé hráče-začátečníky 
a rychle si nahrabat, to jsme v naprostém klíd- 
ku. Přesně do téhle kategorie spadal podle 
běžných předpokladů Hulk. Takže jsme si dali 
mohy na stůl a šoupli tam ten zelený disk... 
d První půlhodinku strávíte coby šílenec pobí- 
hající v superhrdinském stylu, který co chvíli vyhrk- 
ne „HULK SMASH!“. Vypadat budete asi jako komikso- 
a ze Simpsonů, akorát že na kokainu. Brzy zjistíte 
základní informaci: tohle je staromódní chodička-mlátička jako 
od maminky. Připravte se, že většinu času strávíte v XXL těle 
rozzuřeného Hulka, který si probíjí cestu nekonečnými zástupy 
malinkých a bezvýznamných vojáčků, zmutovaných bez- 
srstých psů a rozvrzaných robotů. Čas od času je samozřej- 
mě potřeba vypořádat se i s nějakým tím bossem disponují- 


cím vyšší úderností nežli řadoví pěšáci. Přestože je design 


Hulk začíná zářit. V tomto stavu 
je prakticky nezranitelný a jeho 
speciální útoky začnou spadat do 
kategorie zbraní hromadného 
ničení. 


Stiskněte © a © a sledujte, co 
se bude dít. Chvilku se budete 
nabíjet adrenalinem... 


..a následuje masivní zelenožlu- 
tá exploze, která Half-Lifa smete 
drtivou tlakovou vlnou. 


E Další boss končí 
svoje angažmá v této 
hře. 


j 


bo 


% 
. 


levelů konstantně lineární, hra nepřestává bavit. Asi proto, že 
interakce s okolím dosahuje velmi sympatické úrovně. Hulk 
může zdemolovat skoro každý předmět, který se objeví někde 
poblíž, nebo jej použít jako praktickou pomůcku v boji - od kla- 
sických sudů s výbušninami až po betonové panely o velikosti 
nákladních vozů. A pokud by na vás dolehl záchvat taktizování, 
můžete se zaměřit na daného nepřítele a nějakým tím předmě- 
tem po něm stylově mrsknout. Zní to dětinsky? Taky že to dětin- 
ské je, ale co si budeme povídat. Koho nebaví zadusávat do 
země hordy malých vojáčků elektrickým stožárem, je buď 
vegan, nebo v bezvědomí. 

Hulk je silně ozářený a téměř nezničitelný psychouš, proto se 
mu málokdy stane, že by si s něčím nevěděl rady. Jeho základní 
pohyby umožňují (velmi) jednoduchá komba, která se aktivují 
pomocí © a A), ale dokáže taky předvést několik speciálních 
pohybů - kupříkladu zesílený úder, sonickou ránu, zemětřesení 
nebo útok výstižně nazvaný „větrný mlýn“. V neposlední řadě 
můžete samozřejmě sebrat i někoho z útočících skrčků a „vrátit“ 
ho zpátky jeho jednotce, případně jej zahodit, kam se vám zlíbí, 
třeba z okna. No, legrace si užijete dost. Ale dost dlouho? Hulk 
nemá možnost získávat postupem hrou nové schopnosti, což zna- 
mená jedinou věc: radost z nezřízené likvidace vojáků časem 
vyprchá a hra rychle ztrácí svou původní přitažlivost. A co je horší, 
s blížícím se koncem hry se začíná dostavovat i frustrace, když 
nebudete stíhat čím dál početnější masy nepřátel. Z toho by 
jeden zezelenal. Ne my, my jsme v pohodě, jeden. 


Nemá ten chudák smůlu? Jako 
na potvoru skončil v generátoru 
elektrického proudu. Je vymalo- 
váno. 


B Psí mutanti s Hulkem 
na cvičáku. 


E Když se trefí 
pravačkou, je to 
horší než srážka 
s rychlíkem. 


Většina bossů má několik 
životů. Ostatně, vzpomeňte 
na Devil May Cry. 


šího zelenáče. 


BETONOVÉ PODLAHY PRASKAJÍ, 
KDYŽ NA NĚ HULK DOSKOČÍ, 

A RÁNY, KTERÉ MINOU PŮVODNÍ 
CÍL, ZANECHAJÍ V OKOLNÍCH 
ZDECH SOLIDNÍ DÍRY. 


Nejvíc nás překvapilo zjištění, že se Hulk inspiroval sérií Devil 
May Cry. Podobně jako Dante si musí Hulk pěkně level za levelem 
prokousat cestu skrz nesčetné nepřátele, přičemž na pozadí se 
odehrává jakýsi velký komplot kdoví koho s kým a proti čemu či 
komu (v tomto případě stvořilo jakési individuum jménem The 
Leader armádu mutantů přímo pod Alcatrazem). Naštěstí pro 
Hulka se tady ale boje odehrávají poněkud jiným způsobem, 
takže se bijete z bezprostřednější blízkosti, než je tomu u DMC. 
Seberte dostatek červených zářících věcí, které vypadávají 
z nebohých nepřátel, a až se ucho utrhne a Hulkovi dojde trpěli- 
vost, respektive naplní se ukazatel, začnou se dít věci. 

Vtu chvíli se náš hrdina stává nezranitelným a zpřístupní se mu 
ultra-mega verze jeho speciálních pohybů. Něco jako Devil Trig- 
ger, ovšem bez možnosti dalších úprav. A jsme zase u toho... 
JSES ZVIRE 

a CRUMPy občas dojde - světe div se - i na nějakou tu stealth 
záležitost. Tyto pasáže se hrají v kůži Hulkovy lidské podoby, 
Bruce Bannera. Proč se plížit se sevřenými půlkami, když můžete 
být Hulk? Příběh to odůvodňuje nějakými smyšlenými důvody: 
omezující záření, drogy, tohleto, támhleto... Není to úplně hloupé, 
ale celkový zážitek z hry to sotva obohatí. Kamera se přitom sice 
chová dle vlastního uvážení, ale obyčejně vám poskytuje solidní 
přehled o okolním dění, takže budete schopni nepozorovaně pro- 
klouznout tam, kam je potřeba bez větších problémů. 

Pokud jde o minihry, Hulk shodou okolností obsahuje něco 
podobného jako Enter The Matrix (i když zdaleka ne tak propra- 
covaného). Příkladem budiž hackování vojenského počítačového 
systému. Doufejme, že počítačový systém naší armády není tak 
děravý jako v této hře. Záležitost je to veskrze jednoduchoučká. 


-E Rovnocenný. — 
==" souboj? Má 
„ * svaly, ale určitě 
není stejně 
vzteklý. 


NE 


E Hoši v modrém nemají E , 
proti Hulkovi sebemenší F a 


Překvápko, narazili jsme na dal- šanci. 


Pochvalu si jistě zaslouží Hulkova robustní grafika a hladká 
animace. Za použití zajímavého stylu, využívajícího prvky cel-sha- 
dingu, se autorům podařilo dokonale zachytit atmosféru komik- 
su. Rovněž zpracování detailů (vyniknou v pohybu, ne na static- 
kých screenshotech) stojí za zmínku. Betonové podlahy praskají, 
když na ně Hulk doskočí, a rány, které minou původní cíl, zane- 
chají v okolních zdech solidní díry. Jako doplněk ke grafice je zde 
i povedený hodně nabasovaný soundtrack a promyšlené využití 
vibrací ovladače, které vám dá silně pocítit důraz Hulkových 
úderů. Na druhou stranu s fiaskem hraničí amatérský dabing 
postav. Ani obsah dialogů na tom není o moc lépe. Když se napří- 
klad probíjíte vojenskou základnou generála Rykera, strážci na 
sebe pořvávají věty typu: „Máme tu situaci J6, chlapi“. V kuse 
opakují jednu a tu samou hlášku, až si začnete říkat, zdali to 
náhodou není součást jejich taktického plánu na vaši likvidaci. 

Jak již bylo řečeno, Hulk je tak trochu počin ze staré školy. 
Akce je zpočátku hodně zábavná, ale vcelku brzy se dostaví 
únava z opakování. Konkrétně v okamžiku, kdy zjistíte, že po ode- 
hrání několika prvních levelů vám hra již nic nového nenabídne, 
natož aby vás něčím překvapila. Ovšem na to, že se jedná o typic- 
kou filmovou hru „uvařenou“ rychle, aby se stihla premiéra, je 
Hulk stále velmi dobrým počinem. Za kvalitou interaktivních filmů 
jako The Lord Of The Rings: The Two Towers nebo nedávného 
Enter The Matrix sice zaostává, ale jen o malý kousek. Hulk je 
zvládnutý dostatečně dobře hlavně po technické stránce. Chybí 
mu však špetka něčeho zvláštního, co by jej povýšilo nad vyšší 
průměr jeho žánru. A že byste tuhle hru rozjeli po jednom dohrání 
znova, s tím taky spíš nepočítejte. | ] Michael Mlynář 
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Přesvědčivý komiksový vzhled, plynulá animace. 
Uspokojivé efekty, slaboučký dabing. 


Základ zábavný, avšak málo rozvinutý. 


Podruhé si to už nezahrajete. 


První hodina špičková, druhá stále dobrá, 
v dalších se dostaví únava. Chtělo by to víc 
než rány pěstí. 
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B Tři obyčejní vojáčci. Nes- 
tačilo by pár facek, Hulku? 


BÝTI HULKEM 


aneb Kterak se státi 
zeleným monstrem roz- 
sévajícím zkázu 


NADLIDSKÁ SÍLA 

Podle vědců jsou lidé pod 
extrémním tlakem (jako 
je třeba osoba dokončují- 
cí tento článek dva dny po 
uzávěrce) schopni neuvě- 
řitelných výkonů. Znáte 
jistě všechny ty historky 

o matkách s kočárkem 

a blížícím se náklaďáku. 
Ovšem jak zůstat 

v nadlidské kondici per- 
manentně? Navrhujeme 
přísnou dietu složenou 

z ilegálních steroidových 
přípravků a injekcí testos- 
teronu. Šikovné je, že sou- 
časně se z vás stane 
naprosto šílený cvok. 


VZHLED 

Vědátoři rovněž poukazují 
na fakt, že některá zvířata 
mohou v době ohrožení 
měnit barvu. Podobně 
jako chameleoni nebo 
sépie. Takže bychom měli 
jíst hodně sépií a sledo- 
vat, jestli to bude fungo- 
vat. V praxi se zatím více 
osvědčuje zajít si v pondě- 
lí ráno do dejvického 
bufetu na salát camping. 
Neustálá změna barev 

v průběhu dne zaručena. 


© ALLSTAR 


RECENZE 


VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION 


he ovládá styl Muay Thaié 


ogitttemé trenýrky. 


SMARAGD 


B 


Při replayích si můžete 
zvolit možnost zobrazení 
mačkaných tlačítek. 


Judo je mnohem drsnější, 
než by se mohlo zdát. 


VYDAVATEL: SEGA 

VÝVOJ: SEGA AM2 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: 20. ČERVNA 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.WIRTUAFIGHT- 
ER.COM 

60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


RAKAPITULACE 
Ve Smithonianském institutu 
je nainstalován automat 
Virtua Fightera 1 jako 
součást expozice o historii 
umění a zábavy. Druhý díl 
představil zábavného ochlas- 
tu Shun Diho a podivně 
pokřiveného týpka Liona. Ve 
třetím dílu se zjevil obt- 
loustlý sumista Taka-Arashi 
a tlačítko pro úhyby. Ani 
jedno se však nesetkalo 
s úspěchem. No a samozře- 
jmě nesmíme zapomenout 
na Virtua Fighter Kids... 


Wu Wai 
STRLE HI 
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TONEKT 


VIRTUA FIGHTER 4 
LUTION 


Povedzte, Kefalín, čo si představujete pod pojmom evolúcia? 


Ať již se podíváme na fanouškovské stránky, které 
X) obsahují snad stovky megabytů naprosto přesných 

seznamů pohybů postav, nebo vezmeme v potaz 

nesmírně silnou hráčskou komunitu z prostředí tokij- 
ských arkád, nese série Virtua Fighter všechny znaky opravdové 
hardcore záležitosti. V mnoha směrech se jedná o skutečnou alter- 
nativu k Tekkenovi - náhodným bušením do tlačítek nezískáte nikdy 
nic, stejně tak vám moc nepomůže biflování komb. Zde se hraje 
S přesně načasovanými úhyby a úkroky a strojově přesným mačká- 


ním tlačítek. To samo o sobě k odrazení běžných hráčů bohatě stačí. 


Snad proto se nás tvůrci VF4E snaží chytit do pasti lákadel zcela 

nového typu. Na prvním místě stojí za zmínku zpracování dat 

Z japonských heren, kde byly analyzovány styly nejlepších hráčů 

a poté převedeny do formy pokročilé umělé inteligence ve hře. 
Rychlá rada nad zlato: rozhodně se nedívejte na záznamy bojů 


japonských bitkařů, které jsou na DVD přihozeny, dokud si nebude- 


te zcela jisti, že to chcete vidět. Sledování hry těch nejlepších, jako 
je kupříkladu Chibita, je sice naprosto úžasný zážitek, ale může to 
mít drtivý demotivující účinek na vaši psychiku. To až vám doklap- 
ne, že do dokonalosti vám chybí ještě nějaký ten světelný rok... 
Evolution je naštěstí hra navržená tak, aby vám co nejvíce 

pomohla dostat se na co nejvyšší úroveň. Pokud v sobě máte 
mistrovský potenciál, dokáže ho najít a rozvinout. Nabízí napros- 
to nejdokonalejší tréninkové dojo, jaké jsme kdy v bojovkách 


viděli. Můžete zde trénovat naprosto všechno, na co si vzpomene- 
te (kromě fotbalu): od základních úderů a kopů přes kryty, jedno- 


duchá, složitější a brutální komba až po nejrůznější strategie 
vlastní té které postavě. Hra poskytuje neuvěřitelný didaktický 
prostor pro každého, ať je již úroveň jeho schopností jakákoli. 
Můžete si navolit, aby na vás oponent útočil jediným jednodu- 
chým a přednastaveným úderem, který ještě tři sekundy předem 


oznámí, nebo mu klidně povolte kompletní sparring s pestrou 
paletou řekněme náhodně volených úderů. Tímto způsobem se 
navíc můžete perfektně seznámit se dvěma novými postavami. 
Goh-Hinogami je zabijácký judista disponující mnoha typy coun- 
terů a přehozů, zatímco Brad Burns je italský kickboxer, který na 
všechno jde trochu více zhurta. Mimochodem, trénink by neměli 
podceňovat ani již zkušenější borci, tedy pokud chtějí mít ales- 
poň minimální šanci v potenciální konfrontaci s profily těch nej- 
lepších Japonců. 


DALSI ZMENY 
Nekonečný režim Kumite, známý z VF4, byl nahrazen jakýmsi turné 
po japonských hernách, kde v utkáních s profily nejlepších hráčů 
stoupáte stále vzhůru, dokud nezískáte titul absolutního mistra. 
Každá herna má jakýsi reprezentační kádr hráčů, se kterými se 
budete v náhodném pořadí utkávat tak dlouho, dokud nebudete 
schopni je porážet. Cílem je splnit podmínky turnaje v dané oblasti 
(obvykle získání nějakého počtu vítězství nebo jejich dlouhá šňůra) 
a zároveň vyjít s penězi. Je ovšem možné začít plnit i různé subgu- 
esty, jako třeba 25 conter-hitů nebo dva perfecty v řadě, za které 
můžete peníze naopak získat, a navíc si tak odemknout plno zají- 
mavých předmětů. Tato inovace je ještě zábavnější než v původním 
Kumite, protože teď opravdu vůbec netušíte, kdo na vás naběhne 
v příštím zápase. Lion v helmě nebo Brad v uniformě milicionáře? 
Různé inkarnace stejné postavy mají zároveň vliv na techniku boje. 
Na druhou stranu nemá smysl zastírat, že pokud jste již 
důkladně hráli starý dobrý VF4, budete se možná cítit trochu ošize- 
ni. Goh je vynikající nová postava, ale obecně obyčejný Brad už 
takovou hodnotu nepředstavuje. Největší inovací je tak bezesporu 
onen nový mód turnajů po japonských hernách. Hra nabízí mnohem 
větší trvanlivost pro jednoho hráče nežli Tekken, ale ve srovnání 
s režimem Weapon Master v Soul Caliburu II působí dosti akade- 
micky. Pořád je to ale mnohem větší zábava než střílet růže na 
pouti. (] Joel Snape [překlad: Michael Mlynář] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
C K 


Efekty = hudba celkem o ničem. 
Precizní, rychlá a skvěle vybalancovaná. 
Podle toho, jak jste dobří a co jste už hráli. 


Vynikající bojovka, ale nemá šanci oslovit a 
přitáhnout tak široký okruh hráčů jako Soul 
Claibur II. 


RELENZE 


WAKEBOARDING UNLEASHED FEATURING SHAUN MURRAY 


Grindy jsou řešeny podobně jako 


jinde, ale díky člunu neztrácíte rych- 


E Pokud se pustíte 
lana na dlouho, člun 
na vás nepočká. 


w CASUAL GLIDE FROM BACKSIDE TAILSLIDE FROM 
DOUBLE JUMP 


2.0 x 5719 


WAKEBOARDING UNL 
FEATURING SHAUN 


Adrenalinové sporty nám nějak rychle zevšedněly, co? 


Upřímně řečeno, můžou si za to samy. Je-li 
něčeho hodně, může toho být příliš, říká se 
tomu inflace. V průběhu posledních let nás 
vydavatelé zahrnuli bezpočtem simulátorů 
čehokoliv - BMX kola, surfování, inline brusle, snowboar- 
ding, a nedávno dokonce i extrémní koloběžky... Ještě 
před rokem byla značka Pro, hrdě se hlásící do rodiny 
her Activisionu v čele s Tony Hawkem, předností. Nyní 
může být přítěží, a tak se Shaun Murray's Pro Wakeboar- 
diné musel stáhnout a uvolnit cestu názvu Wakeboarding 
Unleashed. Hvězdou není člověk, ale sportovní disciplína. 
Wakeboarding si skutečně zaslouží být středem 


džungle je obzvláš i 
atraktivní. 


j VYDAVATEL: pozornosti. Svou povahou to je po dlouhé době něco tro- 
REKAPITULACE : ACTIVISION 02 E ě ž dec 
Co je to wakeboarding? V zásadě VÝVOJ: chu odlišného a hra díky tomu rozhodně není dalším 
jde o modifikaci vodního lyžová- SHABA GAMES 


klonem Tonyho Hawka. Fakt, že jste taženi na laně za 
rychlým člunem, hraje v navození pocitu „něčeho nové- 
ho“ důležitou roli a propůjčuje tomuto vodnímu sportu 
potřebnou videoherní dynamiku, která osudově schází 
například u surfingu. Nadto se tvůrci vytáhli několika 
pěknými nápady. Například pomocí tlačítka (B se může- 
le Kpykobí vd a u „robosí“ využí Ě n- 


POČET HRÁČŮ: 1-2 
NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


ní, kde si jezdec obuje takový 
větší snowboard (lépe řečeno 
menší surfové prkno) a s využí- 


tím vln vytvořených tažným člu- ON02. 
nem předvádí skoky a triky. Kdo 
jiný by se měl chopit videoherní 
simulace tohoto sportu než pro- 
slulý vydavatel sérií Tony Hawk 
a Mat Hoffman? 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


kem téhož tlačítka si řeknete o vrácení lana, které vám 
bude okamžitě nadhozeno. Samozřejmě to není moc 
realistické, koho to ovšem zajímá, jestliže to pomáhá 
zábavnosti? 

Když vás táhne rychlý člun, máte výhodu v rychlosti, 
které na žádném skateboardu nebo bicyklu nikdy nedo- 
sáhnete. Letíte tak výš a akce získává velmi razantní 
náboj. Platíte za to ovšem ztrátou svobody pohybu. 
Nemůžete se vydat libovolným směrem a svobodně 
experimentovat, jste bytostně spojeni s člunem, který 
nemůžete řídit. 


(« 
LAP 127.07 
GATE 1:17.00 


Můžete se pokusit sejmout rybáře. 
Dokonce za to dostanete odměnu. 


B KooperativiíD IB: 
jeden za volantem 
druhý na surfu. 


= 


B Voda pění 
a krásně se 


EASHED 
URRAY 


Co se týče struktury hry, Wakeboarding neobjevuje 
Ameriku a drží se osvědčeného konceptu. V každé úrovni 
máte hlavní úkoly, jejichž plněním se odemykají další 
a další lokace. Musíte například dosáhnout určitého 
skóre či předvést specifickou sadu náročných triků. Zají- 
mavým zpestřením je možnost řídit čluny v několika ved- 
lejších úkolech. Hra je příjemně shovívavá. Pro postup do 
další úrovně nemusíte splnit všechny úkoly, ale jen jakési 
minimální penzum. Je čistě vaší věcí, splněním kterých 
úkolů toho dosáhnete. Nejde vám dlouhý grind? Můžete 
zkusit nějaký časový úkol. 

K těm lepším stránkám hry rozhodně patří pestrý 
design levelů. Protože o odemykání nových úrovní jde pře- 
devším, jejich atraktivita skvěle funguje jako motivační fak- 
tor. K pozitivnímu dojmu jistě přispívá i slušná technická 
úroveň grafiky. Dobrá práce byla odvedena zejména v tom 
nejdůležitějším: ztvárnění dynamicky se vlnící vodní hladiny. 

I když Wakeboarding Unleashed trpí pod tíhou lineár- 
ní povahy jízdy na okruzích (minuli jste rampu? Smůla, 
musíte si počkat do dalšího kola), celkově vyznívá přízni- 
vě a neokoukaně. Dodejme, že v našem hodnocení hraje 
roli i neobvykle příznivá cena, za kterou se tato novinka 
prodává. (| Farid Starman 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 
m Luál Krásné vlny a vodní brázdy, lesklá hladina. 


I"=j Nezajímavá hudba, standardní efekty. 


Zábavný a unikátní adrenalinový sport, který 
ovšem omezuje hráče v pohybu. Provedení 
hry je profesionální. 
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RECENZE 


RESIDENT EVIL: DEAD AIM 


B Kapitán jednoo 
chcete zbavit kapitána, vystřelte 


mu z ohnilé hlavy ohnilé oko. 


po 


s | 


7 pe ; 


v 


13334006 mz 


E Hodný pejsek. 
Sedni! Lehni! Přestaň 
ká být mrtvý! 
ří 

ě 


> hd 

B Prohledejte pokoje 
=, aobjevujte stopy 

a bonusy. 


menávže se 
bránit. 


m Najděte slabé 
místo a sejměte 
je jednou ranou. 


1itilh 


RESIDENT EVIL: DEAD AIM 


Na to, že tahle hra stojí na mrtvých, se má docela čile k světu. 


VYDAVATEL: 

CAPCOM EUROSOFT 
VÝVOJ: CAPCOM 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: ČERVEN © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: WWW.CAPCOM.COM/ 
RESIDENTEVIL 


60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE i 
PERIFERIE: G-CON 2, USB MYŠ 


REKAPITULACE 
Už tu bylo spoustu Resident 
Evilů na spoustě různých plat- 
forem. Objevila se pokračování 
a preguely, návraty na stará 
známá místa, prostě všechny 
možné variace soubojů s dítky 
nechvalně známé organizace 
Umbrella. Tak aby bylo jasno: 
Dead Aim je v pořadí třetí hra 
pro pistoli. Všechno to samozře- 
jmě začalo klasickým prvním 
Resident Evilem pro PSone. 


Zrovna ve chvíli, kdy už celá residentní série 
X začala zahnívat a hráči se už pídili po lopa- 
tách, aby ji zakopali pěkně hluboko pod drn, 
vrací se hoši z Raccoonu zase s něčím trochu 
novým. Fanoušci, kteří už jsou otráveni z těch všech fran- 
čízinkových odvarů i z toho, jak RE přebíhalo od PS2 
k Dreamcastu či Gamecube, se ovšem k něčemu, co 
vypadá jako další vykleštěná střílečka, staví dost obezřet- 
ně. Rozumné, ale v tomhle případě zbytečné - Dead Aim 
je docela slušná věc. 

Především hra nabízí kombinaci third-person a first 
person akce. Držíte za zády agenta McGiverna, a když 
přijde do tuhého, přeskočíte do pohledu z vlastních očí 
a střílíte chlápky, co si vypěstovali návyk na lidské maso. 
Stačí zapomenout na totální jednoduchost koncepce hry 
a absenci čehokoliv, co vyžaduje mozek. Pokud se vám 
to podaří, můžete se začít bavit. 


LOĎ MRTVÝCH 


Děj se odehrává v roce 2002, dva roky po Code: Veroni- 
ca. Příběh začíná na palubě dopravní lodi, kde skupina 
teroristů vypustí T-Virus (ukradený z francouzské pobočky 
nechvalně známé společnosti Umbrella). Že se na lodi 
budou dít věci odporné a děsivé, je nabíledni. Mnohem 
Spojených států. Pokud s tím McGriven a jeho japonská 
parťačka Fong Ling rychle něco neudělají, lze očekávat 
příliv zcela nového typu nelegálních imigrantů. 

Tolik úvod. Pak se hra přestane předvádět a pustí vás 
k lizu. Konečně pevně sevřete světelnou pistoli a dáte se 
do boje. Rychle zjistíte, v čem tkví přednosti dvou postav. 
McGivern je pomalejší, leč lépe vyzbrojen. Svižná Fong 
Ling dokáže předvádět i elegantní matrixovský běh po 
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stěně, ale disponuje menší palebnou silou. Zapomeňte 
ale na to, že byste si skákali z postavy na postavu dle 
vlastního uvážení. Střídání stráží je pevně dané - a tepr- 
ve když hru dorazite, můžete si s Fong střihnout scény, 
které byly do té doby přístupné pouze McGrivenovi. 
Ovšem nikam dál se nedostanete, do žádných nových 
míst nevstoupíte — což je při procentu zavřených dveří 
dosti nemilé překvápko. 

Dále vadí i to, že, když vidíte hru z vlastního pohledu, 
nemůžete se rozhlížet. Ovšem na těch pár zádrhelů je tu 
spousta pozitiv a nápadů, díky kterým se tahle hra stává 
něčím víc než jen další průměrnou střílečkou. Třeba to, 
že protivníci mají svá slabá místa, a když se do nich trefí- 
te, máte je z krku (a z mozku). A pak ta grafika, živě tří- 
rozměrná, plná krve, slizu a makabrických detailů. Je 
radost střílet do něčeho tak odporného - člověk si připa- 
dá ušlechtile, skoro jako matka Tereza. 

I když není Dead Aim není žádný geniální přelom 
v žánru, tak je tu dost nových nápadů na to, aby ho příz- 
nivci survivalového hororu ocenili jako čerstvý zášleh ori- 
ginality. Což je mnohem víc, než se dalo říct o minulých 
zombijských hrách s hlavičkou Gun Survivor. (| Ryan 
Butt [překlad: Jiří Pavlovský] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


E Dokonale promakané prostředí, fešné zombie. 
Sugestivní - srovnatelný se Silent Hillem. 


Akční střílečka pro světelnou pistoli, která 
chytře využívá reálií Resident Evilu. 


m To"že je někdo; o 


Na kapitánově tabuli byste 
se vyjímali jako hlavní chod. 


Žádné rébusy, jenom 
zmáčkněte tlačítko. 


n 


Půvabný přízrak vás láká 
na onen svět. Odoláte? 


E Ash vypouští 
špetku zelené 
magie. 


EVIL DEAD: A FISTFUL 


B Nemrtvý a šťastný dlouho 
nebude. Ash je v ráži. 


RELENZE 


EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK 


E Očekávejte, že se to kolem 
vás bude červenat. 


E Nažer se! Hromová 
hůl v akci. 


“ a 


B Táboráku, plápo- 
lej. Podává se zom- 
bie v rohlíku. 


OF BOOMSTICK 


Kultovní hororová série se vrací - takže nahoďte motorovky a vzhůru do boje. 


VYDAVATEL: THO 
VÝVOJ: VIS 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: ČERVEN © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WEB: 
WWW.EVILDEADGAME.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


F" REKAPITULACE 
Amatérský film Sama Raimi- 
ho Evil Dead se stal překvapi- 
vým hitem a povinností všech 
hororových festivalů. Navíc 
proslavil představitele hlavní 
role Bruce Campbella, který 
se v roli prodavače Ashe vrátil 
ve dvou dalších čím dál kome- 
diálnějších pokračováních. 
Zatím se objevila jediná hra 
na tohle téma. Byla na starý 
PlayStation'a byla opravdu, 
ale opravdu evil. 


Kritizovat Evil Dead: A Fistful of Boomstick - 
to je jako říkat svému nejlepšímu příteli, co si 
opravdu myslíte o jeho holce. I když o ní všem 
ostatním říkáte, že je to namyšlená a pitomá 
slepice s manýry Adolfa Hitlera, tak před ním při jeho 
ódách jenom mumláte něco jako: „Jo, jo, to víš, že jo.“ 
Prostě, určité věci se nedělají. Třeba říkat něco špatného 
o Evil Deadu. 

A je fakt, že Evil Dead: A Fistful of Boomstick není 
vyloženě hrozný. Tvůrci se trochu poučili z chyb v jednič- 
ce, a i když je to pořád jenom primitivní rubačka, je to 
aspoň primitivní rubačka, která vás nepřivádí k záchva- 
tům zuřivosti, kopání do nábytku, mladších sourozenců 
a vůbec. Některé lidi může tenhle Evil Dead nadchnout - 
nechtějte po mně, abych psal, co je to za lidi, ale určitě 
existují a Evil Dead jim ke štěstí stačí. A co víc — ke hře je 
přibalený i geniální film Evil Dead 2! 

Starší a omšelejší hráči si možná ještě pamatují 
původní hru Evil Dead dělanou na starého šediváka, 
která byla zábavná asi tak jako žlučníkový záchvat. Aby 
neriskovali podobný malér, přizpůsobili si tvůrci systém 
své vlastní hry State of Emergency. No, přizpůsobili... 
přesnější výraz by byl spíš „prostě ho obšlehli“. Jen tro- 
chu ho vylepšili něčím, co z větší dálky, ve tmě a mlze 
může vypadat jako příběh. Ovšem kdo by stál o příběh, 
když má v ruce brokovnici a kolem něj se pinoží padesát 
druhů různých zombií jdoucích si pro porci hrdinova 
mozku (v případě Ashe hodně malé sousto). To se pak 
člověk smíří i s tím, že veškeré úkoly jsou typu - najdi 
klíč a otevři dveře. 


NENÍ ZIVOTA PO SMRTI 
Někteří hráči jsou vybíraví. Nestačí jim, že můžou zabí- 
jet nemrtvou havěť, ale chtějí zabíjet nemrtvou havěť 


X 


v nějakém zajímavém prostředí. Tak takové prostředí 
tady nenajdete. Většinu času se protloukáte mezi holý- 
mi stěnami absolutně nevýrazných lokací, abyste našli 
klíč, který vám otevře vchod mezi jiné holé stěny jiných 
absolutně nevýrazných lokací. A v nich budete chodit 
víc než dost, protože hra je na nějakou nápovědu skou- 
pá, takže ve spoustě míst budete bloudit a marně pát- 
rat. Nikdo vám nenaznačí, že když máte dynamitovou 
patronu, tak ji máte přehodit přes plot - a u jiných 
dveří zase nenaskočí ani ikona „Použij“, i když máte 
správný klíč. 

Ale i přes tyhle kiksy, přes lineárnost a přes to, že je 
to opajcované State of Emergency, není Evil Dead: AFOB 
totální aušus. Má i své plusy - třeba dobrý bojový 
systém, kde každou ruku ovládáte jedním tlačítkem - 

a především hodně zbraní, od mačety, přes brokovnici, 
plamenomet po neodmyslitelnou motorovou pilu. Může- 
te i kouzlit, ovládat zombie a posílat je proti sobě. Jasně, 
můžete si stěžovat na kameru, na nemožnost přeskoče- 
ní filmových vložek, na obtížné souboje se šéfy - ale 
přes to všechno se téhle hře nějakým záhadným způso- 
bem podařilo udržet zábavnost. Patrně jsou v tom černé 
síly. [ ] Dan Dawkins [překlad: Jiří Pavlovský] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Mizerné kulisy, ale dobrá animace bitek. 
Klasické Ashovy hlášky. 

Zmatené hádanky, zajímavý bojový systém. 
Deset hodin na příběh, pak režim Arcade. 


Ideální hra pro chvíle, kdy chcete hlavně 
něco kosit. Její hodnotu zvyšuje přibalený 
film s ED2. 
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RECENZE 


INDYCAR SERIES 


m "Bezpečnost" na 
okruzích zajišťují 


betonové bariéry, 


VYDAVATEL: 
CODEMASTERS 

VÝVOJ: BRAIN IN A JAR 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: ČERVEN © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: 
WWW.CODEMASTERS.CO 
M/INDYCARSERIES 


60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: VOLANT 


REKAPITULACE 
Série IndyCar byla založena 
v roce 1994 a snažila se co 
nejvíce těžit z popularity 
slavného závodu Indy 500. 
Hned po svém založení se 
toto mistrovství stalo nejbo- 
hatším odvětvím motospor- 
tu, ročně se rozděluje více 
než 21 milionů dolarů na 
prize money. Současným 
šampiónem IndyCar je jistý 
Sam Hornish Jr, jenž obhájil 
titul z roku 2001 - to se 
ještě nikomu nepodařilo. 
Sam závodí v týmu Pennzoil 
Panther Racing. 


Ač je to k nevíře, i zde 
můžete zatáčku přepálit, 
a dostat se tak do smyku. 


Na rozdíl od F1 se zde 
nemusí striktně držet 
ideální stopa. = 


E Noční závedy jsou 
v Americe dost 


oblíbené. 


INDYCAR SERIES 


Americké motokáry si pořád myslí, že mohou konkurovat F1 


Problém amerických sportů, viděno z naší per- 
X spektivy, spočívá v tom, že si vezmou základ 

z vkusné evropské hry a udělají z toho yankees- 

kou cvokárnu. Americký fotbal? To je rugby pro 
kulturisty navlečené do středověkého brnění. Baseball? 
Zbytečně překombinovaný kriket doprovázený frajerskými 
tanečky. Něco podobného představuje i seriál závodů Indy- 
Car. Vezměte si standardizované formule a nechte je stov- 
ky mil odkroužit na standardizovaných oválech. Bude nás 
to opravdu zajímat? Těžko říci. 

Je třeba upřímně přiznat, že se jedná o poctivou simu- 
laci reálného sportu. Není však zdaleka jisté, zda to 
v našich končinách v konkurenci několika sérií F1, Gran 
Turismu nebo třeba i titulu TOCA může stačit na úspěch. 
Máme zde 14 tratí, které sice mají každá své vlastní cha- 
rakteristiky (délka, zakřivení, klopení atd.), ale co je to plat- 
né, když se ve všech případech jedná o supernudné ovály? 
Představte si třeba takové Gran Turismo, ale pouze s jedi- 
ným autem (pace car se nepočítá) a pouze několika varia- 
cemi okruhu Super Speedway. Koupili byste si to? 
Následek realistické věrnosti předloze je tristní: 

závody jsou neskutečně jednotvárné. Některé z nich 
v plné délce znamenají odkroužení 200 kol. Před absol- 
vováním něčeho podobného je vážně potřeba doporučit 
koňskou dávku kinedrylu. Je to tak uspávající záleži- 
tost, že v krabici se hrou budete hledat přibalené sirky 
na podepření očních víček. Jistě, můžete si počet kol 
nastavit od deseti výše, ale vzhledem k tomu, že všech- 
na auta na startovním roštu jsou skutečně téměř iden- 
tická (samozřejmě teď nemyslíme barevné provedení či 
reklamy sponzorů), šance jakkoliv si zpestřit závodní 
dřinu klesají hluboko dolů. 


SPATNY VYBER 
Jsme daleci toho, abychom tvůrce obvinili ze špatně odve- 


dené práce. Hra nese po technické stránce všechny znaky 
kvality, které máme spojeny s vydavatelem sérií jako Colin 
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McRae nebo TOCA. Spíš jde o to, že si vybrali nevhodný 
Sport. Prezentace je skutečně na úrovni, k čemuž přispívá 
i komentátor televizní stanice ABC Bob Jenkins. Dozvíme 
se tak alespoň zasvěcené informace o tratích, jezdcích 

i nastaveních monopostů. Společnost mu dělá veterán 
závodů Indy Eddie Cheever Jr, který zaučuje začátečníky ve 
výukovém režimu. 

Technicky tedy není této hře příliš co vytýkat. Modely 
formulí, jejichž maximálky sahají daleko za hranici 
300 km/h, působí nadmíru dobře. Řídí se neméně příjem- 
ně a široké možnosti rozličných nastavení mohou pro 
nejednoho fanatického automaniaka (o jednom z nich 
píšeme na straně 44) znamenat opravdový benzínový ráj. 
Můžete se v tom hrabat, dokud vám na prstech nenaběh- 
nou krvavé puchýře můžete si hrát s tlakem v pneumati- 
kách, se světlou výškou vozu, rozložením hmotnosti nebo 
třeba s nastavením kontroly trakce. Pokud patříte k těm 
týpkům, co bez výtisku Auto Tunningu nejdou ani na 
záchod, tohle bude hra přesně pro vás. 

To je sice hezké, ale hru jako celek to zachránit nemů- 
že. Totální sterilnost tratí a vcelku značná nezajímavost 
sportu jako takového nechávají na tomto titulu nesmaza- 
telné stopy. Jedná se sice o mimořádně rychlé závody a při 
vyšší obtížnosti si k vám najde cestu i nějaká ta porce 
adrenalinu, ale pro lásku boží, proč máme jezdit po dvou 
dlouhých rovinkách spojených klopenými zatáčkami? (1 
Nick Ellis [překlad: Michael Mlynář] 


DPCÁLNÍ VERDIKT 


my cam 5) 


Rychlý a atraktivní simulátor. Škoda, že se 
nejezdí na jiných tratích. 


mes 


ST. 


B Z marného dohánění 


Ferrari často vidíte 
úplně rudě. 


And 
7165 MPM 


Světelné efekty jsou 
pastvou pro oči. 


Nechybí ani pestrá nabídka 
bonusů. 


B Střihové scény vypadají 
neméně působivě. 


156MPH | 


SPEND POINTS 


DEL FUEGO 


RECENZE 


F1 CAREER CHALLENGE 


2) CAR SETUP 
O dní áanné 


DOWWFORCE 


GRAABOX 


SESSJON ITEMS 


Škoda, přeškoda. 


Kdo by čekal nějakou pořádnou návštěvu v boxech, toho hra zklame. 


Fi CAREER CHALLENGE 


Nudí vás stávající zaměstnání? Zkuste kariéru pilota F1! 


Změna je život. Zcela v duchu tohoto hesla 
X se v posledních letech mění pravidla skuteč- 

né formule 1, aby z nudného ježdění pestro- 

barevného vláčku vznikla alespoň trochu 
koukatelná záležitost (neplatí pro skalní fanoušky Fer- 
rari, kteří celý závod obdivně slintají nad výkony jistého 
Němce). Naprosto stejně uvažují v dílnách EA Sports: 
nač dávat hráčům pořád další a další sezóny víceméně 
stejné hry, když ji můžeme lehce modifikovat, přidat 
pár bonusů a oslovit mnohem širší publikum? Logický 
krok, že ano... 

Když pomineme celkem zábavný mód Ouick race, je 
těžištěm F1 Career Challenge režim kariéry. V něm se 
dostanete do role začínajícího pilota F1, kterému ještě 
ani nestačil uschnout inkoust na superlicenci, když se 
na začátku sezóny 1999 pustil do závodění za jeden 
z méně úspěšných tým vydrápali nahoru a připravili 
Šumáka o jeden (nebo více) titulů mistra světa. Skal- 
ním ferraristům to možná bude proti srsti, ale nám oby- 
čejným smrtelníkům se alespoň naskytne šance, jak 
změnit poněkud depresivní dějiny. 

Získávání nových angažmá se v mnohém podobá 
systému známému z V-Rally 3. Na vašem osobním PDA 
se čas od času objeví nabídka od lepšího týmu, kterou 
můžete (ale nemusíte) přijmout. Frekvence a atraktivita 
nabízených míst v kokpitu je přímo úměrná vaší prů- 
běžné pozici v šampionátu, takže se vyplatí věnovat vel- 
kou pozornost jak všem částem závodního víkendu (tré- 
ninkům, kvalifikaci i závodu), tak testovacím dnům, ve 
kterých můžete lépe poznat chování svého monopostu. 
Nečekejte však žádné sofistikované tabulky z hardcore 
simulátorů - na jakž takž úspěšný setup vám stačí tro- 
cha intuice, nikoliv titul inženýra z fakulty strojní. 


F1 Career Challenge celkem solidním způsobem 
kombinuje vyloženě hnidopišské detaily s uživatelskou 
přítulností. Klasickým příkladem mohou být soupisky 
jezdců - v roce 1999 tak na pár závodů nastoupí místo 
zraněného Schumachera Fin Mika Salo a o dva roky 
později se za volantem prostu objeví (tehdy ještě trávou 
nedotčený) Tomáš Enge. Pokud ale půjde všechno podle 
plánu, tak si s ním moc nezazávodíte - tou dobou už 
budete jezdit někde u McLarenu či Williamsu a on vám 
bude poslušně vyklízet trať při modrých vlajkách. A pro- 
pos, když už jsme u toho vyklízení - každý jezdec má 
svou vymodelovanou osobnost, podle které se v závo- 
dech chová. Pokud si myslíte, že vám takový Montoya 
nechá v zatáčce místo, jste na omylu. 

Samotné závodění nepatří sice k nejlehčím, ale 
nabízí slušnou porci zábavy. Namísto radikálního zjed- 
nodušení řízení nebo nějakých stupidních powerupů 
a bonusů se v EA rozhodli zredukovat počet kol v hlav- 
ním závodě na osm a zpřístupnit nastavení vozu i oby- 
čejným smrtelníkům, kteří nerozebírali odmalička 
u táty v garáži fichtly. Výsledkem je příjemná formulová 
hra, která se navenek chová jako skutečný simulátor, 
ale zároveň dokáže pobavit široké publikum. Pokud 
netrváte na totálním realismu a nemáte na poličce 
bustu Davida Coultharda, je pro vás tahle hra skvělou 
volbou. [| Paul Fitzpatrick [překlad Lukáš Codr] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Na trati rychlá a ostrá. V boxech tragédie, 
Všechen řev, rachot i kvílení jsou na svém místě. 


Podle všeho nejvíce hratelná F1 hra současnosti. 


Celé čtyři sezóny. To je docela dost. 


Konečně formulová hra, která dává přednost 
hratelnosti a zábavě před suchou a nudnou 
simulací. 
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VYDAVATEL: EA 

VÝVOJ: EA SPORTS 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

(V TIME TRIALU 1-9) 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 
WEB: UK.EA.COM 

60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Stejně jako u mnoha dalších 
sportovních her profitovali 
iv případě F1 Career Challen- 
ge vývojáři EA Sports z ofici- 
ální licence. Je to však popr- 
vé, kdy se rozhodli nabídnout 
hráčům více než jednu aktu- 
ální sezónu. Hra reflektuje 
všechny změny za poslední 4 
roky, takže se v ní setkáte 
i s jistým českým jezdcem. 


RECENZE 


ACE LIGHTNING/DOWNTOWN RUN 


ak, co to tu 
máme... nějakou 
elektrickou kravinu! 


ACE LIGHTNING 


Hele, von má bleskové kopí! 
Kreslené seriály jsou super, o tom není sporu. Pocho- 
X) pitelně to ale neplatí pro všechny. Nejsme si moc jisti 
Hromokočkami a upřímně řečeno jsme o Ace Light- 
ning ještě v životě neslyšeli. Prý to děti milují. 
Ať užto je, jak chce, tahle videohra popularitu seriálu nijak nepod- 
poří, je to obyčejná plošinovka s dost frustrující rádoby hratelností. 
Zápletka se samozřejmě týká „slavného“ Ace a jeho bleskové- 
ho kopí, se kterým bojuje proti mrtvolně bledému padouchovi 
s „originálním“ jménem Lord Doom. Doom pochopitelně vymyslel 
děsně ďábelský plán, takže vy musíte sebrat chybějící artefakty, 
abyste tohoto kostěje poslali zpátky do pekla nebo jeho domácí 
dimenze či tak něco. 


Dobrodružství spočívá převážně v hopsání po tematických leve- 


lech, sbírání příslušných předmětů a likvidaci všemožných potvor. 
Každý level obsahuje rozmanité pohádkové postavy, které můžete 
sestřelit nebo přetáhnout svým bleskovým kopím. Na střílení nebo 
rozhlížení se je možné se přepnout do pohledu vlastníma očima. 
Některé části jsou sice celkem složité, ale protože se přes kaž- 
dou překážku můžete pomocí svého kopí v klídku přenést, napětí 


„» 


AOA ZE V KLAS 


(, OZB67E 
44 D44 


WIDESCREEN: NE 


Ani o 
k Rob 


Loans: BATE 
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se tím úplně vytratilo. Na druhou stranu jsou vaše skokanské poku- 
sy komplikovány použitým pohledem na hru, takže váš rozhled 
vůbec není ideální. 

Snahy o pestřejší hratelnost prostřednictvím arkádovitých 
sekvencí jsou celkem fajn, ale nijak vás nevytrhnou. Přidejte k tomu 
mix stereotypních až ošuntělých prostředí a je jasné, že pan Eso by 
se měl bleskově někam uklidit. (| Gary Smith 
[překlad: Tomáš Smolík] 


ACE LIGHTNING 


Pozitiva: 
- Pokud máte rádi příslušný kreslený 
seriál..., my ne... 


Grafika 


Negativa: 
- Ratchet © Clank. 
- Jak And Daxter. 


Pomalá plošinovka založená 


[Zvuk ČH] na slaboučké licenci. Blesk 


on 


DOWNTOWN RUN 


ů 
> 


/ 


© 


Trampolíny jsou celkem 
prima, ale používají se jen ke 
sbírání mincí. Promarněná 
příležitost. 


VYDAVATEL: BBC 
VÝVOJ: ABSOLUTE STUDIOS 
POČET HRÁČŮ: 1 : 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.ACELIGHT- 
NING.COM 
60 HZ: NE Cirkusácký silák hledí 
WIDESCREEN: NE smrti vstříc, protože Ace, 
SURROUND: NE zřejmě Diův příbuzný, se ho 
právě chystá usmažit svým 
kopím. 


Stačí dát místo 
aut motokáry 
a posadit do nich 
opice. 


Nastartujte motory, připravte se ke star... zapomeňte na to 


Downtown Run má nebývalý dar vás neustá- 
X) le otravovat. Pravda, je levný, chvílemi jsme 
si dokonce mysleli, že si jej budeme muset 
koupit, protože recenzovatelná verze ne 
a ne dorazit. Ale proč by si někdo chtěl koupit tyto 
závody, když jsou méně napínavé a méně zábavné 
než (zdaleka nejen) platinová edice GT3? Jsou lepší 
než GT3? Ne. Snažili se je vývojáři udělat lepší než 
GT3? Nééé. Mají nějaké nové nebo zajímavé prvky? 
Ne, jen se snaží vykrást Mario Kart. Lepší grafiku? 
Kulový. A co takhle...? Ne, ne, ne! 

I když tyhle nudné závody nabízejí celkem věrné 
modely známých automobilů, vzhledem k arkádovité- 
mu pojetí hry to trochu ztrácí smysl. Downtown Run 
patří do kategorie akčních závodů, kdy cestou sbíráte 
různé zbraně a bonusy a jejich efektivní užití při jízdě je 
rozhodujícím faktorem ve hře o umístění. Na meziná- 
rodních pouličních tratích závodíte s pěti dalšími jezdci, 
sypete za sebe hřebíky, aktivujete bomby, čímž soupeře 
buďto jen zpomalíte, nebo rovnou vyřadíte. Ani nejde 
o klasické závodění, je to spíše o reflexech a spíše než 
trať sledujete rozmístění jednotlivých bonusů a honíte 
se za nimi (i když jsou častokrát mimo závodní okruh). 


Je zde poměrně dost herních módů, včetně šampi- 
onátu, ve kterém klasicky po vítězství v lize začáteční- 
ků postoupíte dál a zpřístupní se vám nové věci, rych- 
lejší auta apod. Pochválit Ize multiplayerovou akci, 
která je docela dynamická a na některých tratích je 
předjíždění, bourání a opětovné předjíždění dokonce 
i zábavné. Ale tak jako můžete vyhrát díky správně 
umístěné bombě, lze prohrát sebráním štítu, když jste 
zrovna nutně potřebovali turbo. Downtown Run má 
nebývalý dar vás neustále otravovat... [| Dean Evans 
[překlad: Tomáš Smolík] 


DOWNTOWN RUN 


Pozitiva: Negativa: 
- Pár dobře ukradených prvků - Na platinovém trhu je řada 
z Mario Kartu. mnohem lepších her. 


Bolestně podprůměrná 
závodní hra, které nemůže 
pomoci ani relativně slušná 
grafika. 


m Utíkejte pryč! Bez ohledu 
na situaci je to vždy nejlepší 
řešení. 


E Duchům můžete pomoci 
k nalezení věčného klidu. 


Svěcená sprcha dočasně © * 
zneškodní masového vraha. i 
Alespoň něco... 


BOJ SE 
ZLOČINEM 


Alyssa je opravdu neob- 
vykle bezbranná hrdinka. 
Nicméně občas se nad ní 
tvůrci smilovali 

a poskytli jakous takous 
šanci k přežití ve světě 
plném monster 

a šílených vrahounů. 
Uvádíme několik 
takových příkladů... 


ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


WEB: 
WWW.CAPCOM.CO.JP/CT3 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Série Clock Tower začala na 
konzoli SNES a pokračovala 
na PSone. Hra pro PS2 je 
však první, která zvolila 
konvenčnější rámec third- 
person akční adventury. 
Předchozí díly toho měly 
mnohem víc společného 

s point and click adventura- 
mi ze staré školy. Příznivci 
série ji považují za 
mimořádně děsivou, běžní 
hráči ji však spíše přehlíželi. 
CT3 na této skutečnosti asi 
nic nezmění. 


RECENZE 


CLOCK TOWER 3 


Chopper se chystá 
provést Alysse něco 


moc nepěkného, 


CLOCK TOWER 3 


Kontroverzní? Jo. Brutální? Jasně. Hratelný? Ehm... 


Smůla je, že po čase působí Clock Tower 3 jako 
X) otravná ohraná písnička z rádia. V první chvíli se 

vám líbí, má svěží nápad, nemůžete se ho naba- 

žit, ale netrvá to dlouho. Čím déle jej hrajete, tím 
víc vás opouští nadšení. A pak neodvratně nastane chvíle, 
kdy se do hry budete muset vysloveně nutit, a nakonec si řek- 
nete „Dost!“, Představte si třeba Snadné je žít od Migu 21. 
Rozumíme si? 

Jak bylo řečeno výše, Clock Tower 3 má několik dobrých 
nápadů. Přinejmenším se snaží vyčlenit z davu. Pravda, hororo- 
vý scénář podle šablony „sama holka ve velkém strašidelném 
domě“ není zrovna výjimečný, ale například hlavní postava hry, 
Alyssa, už ano. Obyčejnější a přirozenější osůbku si sotva lze 
představit. Nechová se jako trénovaná členka elitní jednotky, 
naopak je bázlivá, vyděšená, zmatkuje. Neumí zacházet se 
zbraněmi (na rozdíl třeba od Heather ze Silent Hillu 3). Aby si 
zachránila kůži, nezbývá jí než běhat, schovávat se a kropit 
kolem sebe svěcenou vodu. 

Díky tomu je atmosféra hry napínavá. Obrazovka znázorňu- 
je tzv. ukazatel paniky. Pokud se k postavě začne přibližovat 
nějaké monstrum, hodnota tomto ukazateli narůstá, a dosáh- 
ne-li vrcholu, z Alyssy se stane těžko ovladatelná vřískající 
figurka, zmateně pobíhající kolem a vrážející do nábytku. 

V tomto stavu stačí jediná rána k jejímu zabití, proto je třeba 
za všech okolností ukazatel pečlivě hlídat. 


DIVOKÁ BANDA 


Hlavní nepřátelé ve hře jsou skutečně odporní masoví vrazi. 
Každý z nich používá vlastní „značkovou“ metodu zabíjení. 
Ostatně přezdívky, jako například Sledgehammer, Corroder 
nebo Chopper, o jejich zálibách leccos napovídají. Pokud si 
myslíte, že vražedné scény v takovém Resident Evilu jsou bru- 
tální, připravte se na přehodnocení svých měřítek. 


= 


Jak se má Alyssa bránit proti bossům, se 
kterými se utká na konci každé úrovně? 
Díky bohu obdrží magický luk, s jehož 
pomocí může útoky alespoň odrážet. 


Občas narazíte na duchy. Pokud se vám 
podaří nalézt předmět, ke kterému mají ci- 
tový vztah, pomůžete bludným duším nalézt 
klid. Za odměnu obdržíte něco užitečného. 


Alyssa se může před zabijáky také schovávat. 
Úkryty jsou označeny modrou září. Musíte se 
k nim však dostat v normálním stavu. Pokud 
Alyssa propadne panice, nebude chtít dovnitř. 


Právě tento obsah hráče zpočátku neodolatelně přitahu- 
je, ale nepotrvá dlouho a neustálé utíkání před nebezpečím 
začne být značnou přítěží. Zhruba tak po dvou hodinách hry 
jsme si nepřáli nic jiného než najít v jedné ze zásuvek nabitý 
samopal. Neschopnost zabíjet nepřátele, to je ve hře tohoto 
typu vážně utrpení. Pronásledují vás z pokoje do pokoje, 

a i když se vám je podaří setřást, za chvíli na ně stejně znovu 
narazíte. Otravují všude a neustále, dokonce ani u save poin- 
tu vám nedají pokoj. Navíc ukazatel paniky stoupá šíleně 
rychle, což má za následek jediné: třesoucí se a hystericky 
pobíhající Alyssu každou chvíli dostane nejbližší psychopat. 
Čili neustále nahráváte tu samou pozici a nesčetněkrát pro- 
cházíte tatáž místa v naději, že se vám konečně se štěstím 
podaří dobelhat se k dalšímu saveu. Paniku dokáže léčit spe- 
ciální voda, ale ta je tak vzácná, že sotva můžeme mluvit 

o ulehčení situace. 

A to je všechno, přátelé. Upřímně jsme se na Clock Tower 3 
těšili (a věříme, že i mnozí z vás). Teď stačí jediný pohled na 
krabičku a dělá se nám zle, tak moc nás tato hra zklamala. 
Sunsofte, díky za odvahu zkusit to jinak. Ovšem až příště bude- 
me chtít běhat celé dny, radši se přihlásíme do newyorského 
maratónu. A nyní je čas vzít si zase brokovnici... (] Adrian 
Lawton [překlad: Farid Starman] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Detailní a v násilných scénách drsná. 
Sugestivní piano a smyčce. 
Extrémně stereotypní a frustrující. 
Zhruba deset hodin, pokud vytrváte. 


Horor s několika dobrými nápady. Jeho poten- 
ciál však bere za své kvůli disfunkční hratel- 
nosti a akutnímu nedostatku rozmanitosti. 


É + 


Sem tam označuje modrá záře také objekt, 
jehož použitím spustíte událost, která vede 
k dočasnému zneškodnění zloduchů. Po 
čase však účinek události pomine. 
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RECENZE 


CHESSMASTER/ZAPPER 


5.min, 3 sec, bonus 


= Jimma E Gheaumastér Pandolfini Chess School 


r, - 
i Fafítasy deska © č 


a figdtk: jsot 5 3 
v c y i — to k síně eds a 
222 eba a 7 m: A 


Můžete si také vyzkoušet Chessmasterovu interaktivní školu šachu 
a analýzy slavných šachových partií. 


CHESSMASTER 


A46 Indian Defense./ Torre -Attack 
tb SELECT 
button Button 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VÝVOJ: UBI SOFT 

POČET HRÁČŮ: 1. 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


327 5 min, 3 sec. bonus x 
F] F . Chessmaster 


NA PULTECH: V PRODEJI 22 MS z "v 6.Cat3 
WEB: WWWW.UBISOFT.CO.UK Letitá bitva o strategický čtverec D5 Tx 
WIDESCREEN: NE o% 
SURROUND: NE > SE = PP 00 P SOR ká 
Pro PS2 seženete skutečně všechno, od 3D Hlavně pro ně je zřejmě přítomen režim šampionátu. Pro začá- i 
X) ultra-akčních-bojových-závodů po digitální verzi tečníky se pak nabízí Pandolfiniho škola šachu, kde se naučí an 
klasické stolní hry. Je pravda, že většina z vás si základní tahy, slavná zahájení či zakončení apod. n 
PS2 pořídila spíše kvůli kouskům, jako jsou namát- Sympatická je také pestrá paleta šachových témat, 2D i 
kou Primal, Burnout nebo třeba Mortal Kombat. Šachy nikdy a 3D šachovnic a figurek, k tomu výborná umělá inteligence sebe 


a výsledkem je Chessmaster, tradiční hra v atraktivním balení 
bez výstřelků. Máte-li zájem, směle do toho. [ ] Dean Evans 
[překlad: Tomáš Smolík] 


nebudou typem hry, který by tzv. „prodával formát“. Na druhou 
stranu si uvědomme, že to je hra prověřená dějinami jako 
žádná jiná. Pod tou na první pohled nepřitažlivou slupkou vězí 


Naučte se pár taktik 
a pak si je vyzkoušejte proti 
různě kvalitním soupeřům. 


válečná strategie, jako když vyšije. 
ud noh ona 50- 0 Tohoto pohledu na věc si je velmi dobře vědom i Ubi Soft, CHESSMASTER = 
odrota který svou slavnou sérii Chessmaster po čase přivádí i na PS2. 
ste Působivá intro sekvence navozuje dojem epické strategie na Pozitiva: Negativa: 
srt or toonanent fantasy téma. Vidíme animované skřety a rytíře mlátící se mezi - Dobrý nástroj pro trénink šachů. = Nemůže nahradit kouzlo 
a ké 8 É o NÝ 0 2 - Elegantní prezentace. reálných šachů. auick hin 
Pe— - sebou. Všichni však víme, že nás čeká deska tvořená z 8x 8 [ Grafika — EIEN Kvalitní virtuální trénink pro move advi 
Chessmaster nabízí rych- čtverců a dvě sady figurek. čné zá í 0 
RS 3 É M z F Se F The Chessmaster advises: think [UT sec, | blunder alert 
lovky i celé šampionáty. Pokud hledáte možnost zdokonalení se v této starodávné o solidní encyklopedie šacho- | Knight to z think solve for m 
stolní hře, Chessmaster vás nezklame. Máte tu rychlovky, řešení — | Trvanlivost [G7 vých znalostí, 4 dani pom unsn ploy game anal 
zapeklitých modelových situací, výcvikové lekce... troufáme si | vt pan to b6. You move | | [op (7 (UO 


Pestré barvy, šedivá 
hratelnost. 


tvrdit, že ani velmi dobří šachisté-amatéři se nudit nebudou. 


vehikl sejmul. k 


s: běh 
* 1 


-— 


© 14 


VYDAVATEL: ATARI 
VÝVOJ: BLITZGAMES 
POČET HRÁČŮ: 1-4 : 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 


m Zapper se prostorem pohybu- 
je po neviditelné šachovnici. 


ZAPPER 


Jde v podstatě o 2D hru. 


WEB: WWW.ZAPPER- Po dlouhém čekání je konečně tady: Zapper nezklamal. Je otřesný... 
60HZ: NE 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND ZVUK: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 
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Kdybyste strojem času cestovali zpět do roku 
1982 a zeptali se tehdejších hráčů, jak si 
představují hry v roce 2003, tak by asi básnili 
o virtuální realitě a la Tron nebo neuvěřitel- 
ných RPG světech pro tisíce hráčů. Takže si představte 
jejich zklamání, kdybyste jim předvedli horkou novinku 
těchto dní - Zappera - automatovou hopsačku a la Frog- 
Ser, jenom o něco komplikovanější. Asi by vás ukameno- 
vali za boření jejich snů. 

Ale k věci, hrajete za Zappera, malého žlutého cvrč- 
ka. Je tu nějaká pochybná zápletka se zlou strakou, 
která unesla vašeho bratra - což má být důvod, abyste 
hopsali po 3D levech plných zmutovaného hmyzu, skáka- 
li z plošinky na plošinku a svými anténovými tykadly se 
nechali navigovat k vejcím, které máte sbírat. 

Někdo z vývojového týmu asi zaslechl, že děti mají 
rádi pestré barvy, protože grafika hýří barvami jasnější- 
mi, než jsou noční košile Christiny Aguilera. A i když 
našeho chitinového kamaráda ohrožují nejrůznější posta- 
vy - od mexických desperádů po obří kostlivcové dino- 
saury - pestrý vizuální kabát jen maskuje jednotvárnou 


X 


linearitu. Právě kvůli ní je hra jako celek frustrujícím 
zážitkem. Multiplayerový mód nestojí ani za řeč, akce se 


odehrává v přeplněné aréně, kdy je kvůli místu vše maxi- 


málně zmenšeno, až skoro nelze rozpoznat, co je co. 
Upřímně řečeno můžete vytáhnout svůj mobil a zahrát si 
Hady, rozdíl nebude veliký. 

Tenkrát v osmdesátých letech hráči házeli mince do 
primitivních automatů doufajíc, že jednou to bude úplně 
o něčem jiném. Co ty na to, cvrčku? 

Louis Pattison [překlad: Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 
- Jako test hráčského talentu u dvou- 
letých dětí ujde. 


Negativa: 
- To už je větší zábava si tou tisí 
cikorunou zapálit doutník. 


[CEJ| Tato primitivní arkáda je jas- 


| Hratelnost [HP] grafika pro moderní hru zda- 
| Trvanlivost | 


(LEJ leka nestačí. 


E Kámoši jak hrom 
jsou mutanti! 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VYVOJ: NEWKIDCO/ 

VIS ENTERTAINMENT 
POČET HRÁČŮ: 1-2 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.UBI.COM/UK 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


RECENZE 


TOM AND JERRY IN WAR OF THE WHISKERS/PREMIER MANAGER 


V prvním levelu 
bojujete na pláži. 
Takže bacha na žra- 
loky a chobotnice. 


TOM AND JERRY IN 
WAR OF THE WHISKERS 


Uvadající animované hvězdy melou z posledního 


Večerníčky lžou. Když opustíte pokoj, hračky 
neožijí a prohnaní predátoři si nikdy nehrají 
s něčím, co je před nimi v potravním řetězci. 
Překousnou to v půlce, sežerou z toho, co se 
dá, a zbytky nechají na rohožce přede dveřmi. Tomovi 8 
Jerrymu ale jejich překrucování pravdy vycházelo, dokud 
se děcka smála, až se za břicho popadala. Jenže War Of 
The Whiskers bohužel dopadla jako naprostá většina pře- 
vodů animovaných seriálů do videoherní podoby, tedy 
absolutně se vytratil onen nezbytný zábavný prvek. Jinými 
slovy: neztrácejte čas. 

Hra používá jakýsi wrestlingový koncept, kdy vy (ať již 
v roli Toma, Jerryho nebo dalších devíti postav, které si 


X 


I přes svou různorodost a rozdílné tělesné proporce bojují 
všechny postavy prakticky stejně. 


Nic nedělá a má takov 
pěknou kancelář... 


* 


2 jů 


take it that you are stilinterested in signing rmy 
player? 


Yes, let's get the deal done. Bl me his contract 
demands. 


9m Ť 


OK, fine. |will just have to make something up! 
Goodbye! 


Na otázky novinářů odpoví- 
dejte s nejvyšší opatrností. 


můžete postupně zpřístupnit) honíte protivníky po 3D 
klaustrofobických lokacích a kopete, mlátíte je rukama 
a předměty, které porůznu najdete, dokud nezaklepou 


bačkorami. To je vše. Žádné kladení pastí, jen spousta 


běhání, skákání a mlácení. 


Jediným pozitivem zůstává grafika, pestrobarevná 


a věrná původnímu animovanému stylu. Kamera navíc při- 
rozeně přibližuje nebo vzdaluje pohled podle toho, jak jste 
daleko od svého protivníka. Místy se objeví i nějaké ty 
terénní překážky, takže když se ve špatný čas ocitnete na 
špatném místě, může vás pokousat žralok, uvíznete ve sně- 
hové závěji nebo vás rozmáčkne chobotnice. Ale jakkoliv je 
grafické zpracování na výši, nic to nemění na tom, že hra 
působí těžkopádně, nudně a stereotypně. [] Ryan Butt 
[překlad: Tomáš Smolík] 


TOM AND JERRY IN 
WAR OF THE WHISKERS 


Pozitiva: Negativa: 
- Tom a Jerry. Kdysi jsme je měli rádi -..je to už patnáct let. 
a smáli jsme se jejich vtipům... 


EJ Trapný, prázdný, zatuchlý 
[ Zvuk © EEA pokus o bojovku s laciným 


uj- využitím kdysi slavného 


| Trvanlivost [EJ] motivu. . = 
OFICIÁLNÍ VERDIKT 


1824 Reutlingen 21 NewCas1 


o NE 


L Klíčové momenty 
pasu se často opakují. 


PREMIER MANAGER 


Stejně nemožný fotbalový manažer jako formace 1-1-8 


Fotbalový management není o televizní kariéře 
X) a večírcích s celebritami. Není ani o zábavném 
rysu hry s dvakrát jedenácti chlapíky na hřišti 
v sobotu odpoledne. Je o tom, dostat z lidí to 
nejlepší, co nejlépe provázat fotbalisty a realizační tým 
a účastnit se různých jednání. Hodně moc nudných jednání. 
Premier Manager zvolil lidský přístup k tomuto speci- 
fickému žánru. Samozřejmě tu můžete zařizovat tuny věcí, 
od investic v jihovýchodní Asii po kvalitu vaší webové strán- 
ky, ale místo provádění těchto akcí prostřednictvím růz- 
ných menu je tohle všechno předmětem osobních jednání. 


nání s koženými obličeji o každé blbosti. Nejhorší je, že 
tyhle meetingy dost často ani nevedou ke konkrétnímu 
řešení. Víc než manažerem je tohle simulátor schůzování; 
a navíc jako na potvoru předchází každé kancelářské 
„akci“ zoufale dlouhá, černá nahrávací obrazovka. 

Ideální to není ani na hřišti. | když máte na první 
pohled mnoho taktických možností, z nějakého důvodu 


není možné zadat přesné úkoly pro nadcházející zápas 
přímo vašim hráčům. To je vzhledem k lidskému přístupu 
této hry k manažerům celkem ironie. 

Nápad sám o sobě není vysloveně špatný, ale jeho pro- ť 
vedení je pokaženo na všech frontách. Vrcholem pak je l 
disfunkční taktika zápasů. Autorům bychom v této věci Ao k; 
doporučili uspořádat alespoň jedno jednání... (| Lee Hall + M 


[překlad: Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 
- Odvaha vnést do fotbalových 
manažerů lidský prvek. 


preztení funkční 
takti pi jejkfaj- 
ně otřavné. 


/ 


CAMERA MAICH STAIS 


Negativa: 
- Slabá taktika. 
- Slabá prezentace. 
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BURNOUT 


Kdo nejede s námi, jede v protisměru. 


ACCLAIM / CRITERION STUDIOS 


Páystaton č 2 Každý, r někdy j 
musel trčet v dopravní 
zácpě, mi potvrdí, že 
potají snil o tom, jak 
se prohání ulicemi vel- 
koměsta v nablýska- 
ném bouráku, v plné 
rychlosti projíždí křižo- 


Platinum 


vatky na červenou 

a smykem hledá skulinky mezi ostatními 
auty. Teď k tomu ještě přidejte zpomalené 
opakovačky bouraček, odměny za riskantní 
kousky, splitscreenový multiplayer a máte 
Burnout. 

Tahle hra není o sterilních tratích, kde 
nepotkáte ani živáčka - tady budete „civilní“ 
auta proklínat doslova na každém metru. 
Stačí totiž sebemenší zdržení nebo lehký 
karambol, při kterém vypadnete z tempa, 

a nestihnete dorazit k dalšímu checkpointu 

v limitu. Je to právě zběsilé časové omezení, 
které vás nutí provádět na silnici kaskadérské 
kousky a doufat, že v protisměru zrovna nic 
nepojede - nějaké závodění je v tu chvíli 
podružné. Za bravurně zvládnuté těsné průjez- 
dy se vám „nabíjí“ speciální burnout meter. 
Jakmile máte plno, můžete odpálit turbo 


| Více než solidní městské závody. l " 7 


a vychutnat si šílenou jízdu v ještě větší rych- 
losti, při které se rozmaže obraz tak, že z okol- 
ních aut vnímáte jenom šmouhy. Zkušení 
hráči dovedli tuhle praktiku k naprosté doko- 
nalosti - pokud zrovna s odpáleným burnou- 
tem projíždíte v protisměru našlapanou dálni- 
cí, nabíjí se měřák prakticky do nekonečna. 

Velkým plusem hry je nesmírně plynulá 
a rychlá grafika. Městská centra i odpočinko- 
vější „venkovské“ pasáže jsou vypracované 
v solidních detailech, ale nepočítejte s tím, že 
byste to při jízdě vůbec postřehli. O kvalitě 
modelů aut svědčí zejména zpomalené zábě- 
ry, které doprovodí každou větší bouračku 
(dokonce se při nich dynamicky vyčísluje způ- 
sobená škoda). Rytmický, řízný hudební 
doprovod příjemně dolaďuje atmosféru plnou 
adrenalinu. 

Když se Burnout před necelými dvěma lety 
objevil v obchodech, téměř okamžitě si získal 
početnou skupinu fanoušků. S postupem času 
ale jeho nesmírně dynamická grafika začala 
za konkurencí zaostávat a nedávno vydaný 
druhý díl jej překonal ve všech směrech. | tak 
ale „starý“ Burnout pobaví každého, kdo ještě 
neměl tu čest sešlápnout v hustém provozu 
plynový pedál až na podlahu. 


STATE OF EMERGENCY 


Proč mlátit jednotlivce, když se dá mlátit celý dav? 


TAKE 2 INTERACTIVE / VIS ENTERTAINMENT 


PlayStation.© > 


Platinum 


jenom těžko splnili. 


Jestli se vám při pohledu na pouliční nepokoje, při kterých více 
či méně nátlakové skupiny aktivistů rozbíjejí všechno, co se 
jim dostane pod ruku, někdy zachtělo vzít do ruky samopal 
nebo aspoň ocelovou tyč a vysvětlit neposedné mládeži, že 
každé nepokoje mají své hranice, můžete si jako trénink 
„nasucho“ opatřit právě State Of Emergency. Alfou a omegou 
téhle netradiční bojovky jsou právě hromadné pouliční nepoko- 
je, při kterých se ocitnete tváří v tvář rozzuřenému davu. Nes- 
míte však vzít nohy na ramena - jinak byste těch 118 misí 


Ačkoliv by arzenál zbraní, ve kterém nechybí pistole, Uzi, AK-47, M-16, plameno- 
met, raketomet či molotovův koktejl, napovídal, že se vývojáři pustili do jedné z nej- 
brutálnějších her všech dob, nechybí State Of Emergency ani notná dávka humoru. 
Stačí chvíli pozorovat na obrazovce postavičky, které i přes hendikep v podobě niž- 
ších detailů mají svérázný, místy až komiksový styl. Tahle hra sice nevyniká kdovíjak 
skvělou grafikou ani zvukem, zato však nabízí něco jiného - na poměry platinové 


edice velmi dobrou hratelnost. 


Moderní obdoba úspěšných Dynasty Warriors. 
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Timer: 118.699 


., 
E Pouze Burnout 2má 
hezdí bouračky hež Bur- 
no M 
hi 


we + 


tine X 


Čvaszt3 
Lap: 1/3, 
Pas: 1/4 


Timer: 1:26.116 ku Score 


V příštím čísle: 


PLATINOVÝ NÁŠUP 


ABECEDNÍ SEZNAM HER 
DOSTUPNÝCH 
V EDICI PLATINUM 


Burnout (Acclaim) 
Crash Bandicoot: The Wrath Of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead 0r Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

FIFA 2001 (Electronic Arts) 

Final Fantasy X (SCEE) 

Formula One 2001 (SCEE) 

Fur Fighters Plus (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Gran Turismo Concept (SCEE) 

Grand Theft Auto Ill (Take 2) 

Jak © Daxter (SCEE) 

James Bond: Agent Under Fire (EA) 

Max Payne (Take 2) 

Monsters, Inc (SCEE) 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator 2 (Take 2) 

Onimusha: Warlords (Capcom) 

Paris - Dakar Rally (SCEE) 

Pro Evolution Soccer (Konami) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

RC Revenge Pro (SCEE) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
Silent Hill 2: Director's Cut (Konami) 
Spider-Man: The Movie (Activision) 

SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 

State Of Emergency (Take 2 Interactive) 
Stuntman (Atari) 

Tekken Tag Tournament (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 
TimeSplitters (Eidos) 

TOCA Race Driver (Codemasters) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 
World Rally Championship (SCEE) 
WWE SmackDownl!: Just Bring It! (THO) 


Final Fantasy X - platinová sága. 


SPIDER-MAN: THE MOVIE 


Pavoučí muž opět zasahuje! 
ACTIVISION / TREYARCH 


PlayStation.© > 


Platinum 


Jak to u velkých (nejen) komiksových sérií v poslední době 
bývá, také vydání filmového Spider-Mana doprovodila počítačo- 
vá hra s oficiální filmovou licencí. Jsou tu tedy oficiální hlasy, 
oficiální Spider-Man, oficiální zbraně, oficiální padouši, dokon- 
ce i těch 23 levelů plošinové akce je tak trochu oficiálních. 
Ovládnout všechny spidermanovské útoky a triky se naučíte 

v několika dalších tréninkových úrovních, bez kterých byste se 
v rozmanité džungli mrakodrapů, balkónů a chodeb ztratili 

(o nějakém boji se zločinci nemluvě). 


K největším nedostatkům konzolového Spider-Man: The Movie patří bezesporu 
kamera. V rozlehlých exteriérech, kde pavoučí hrdina poskakuje mezi mrakodrapy, 
není její NEkvalita natolik patrná, ale jakmile vejde do některé z budov, začnou být 
roztodivné úhly pohledu silně dezorientující. Škoda také nedotažených soubojů - 

i když jsou k dispozici zajímavá komba, stejně za chvíli zjistíte, že si vystačíte s oby- 
čejným nekoordinovaným bušením do tlačítek útoku. | tak ale stojí za to alespoň na 
chvíli dobrodružství pavoučího muže vyzkoušet. Komu se líbil film, ten se tu bude cítit 


jako doma. 


[Su slušná hra pro fanoušky Spider-Mana. 
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E Mámo, pavouk! 
Podej mi Raid... 


P Čs -91 VU © $=== 


PAN VEDOUCÍ: VENCA VLČKŮ 


THRUSTMASTER FIGHTING ARENA 


Když na hraní potřebujete pořádnou fyzičku... 


DISTRIBUTOR: GUILLEMOT Určitě už jste někdy chtěli dát nějakému tomu týpkovi pořádně do kokosu, 
EUROPE.THRUSTMASTER.COM ovšem zdaleka ne každý má tělesné proporce dodávající potřebné sebevě- 
CENA: 790KČ © Ě domí nebo psychické sklony k podobným násilnostem. Takže většinou 

PRO BOJOVKY, KTERÝ VÁM © zůstane jenom u toho přání a nejedné probdělé noci u pořádné bojovky, kde 


UMOŽNÍ VYCHUTNAT SI SOUBOJ si můžete vyléčit své pochroumané ego. 
DOSLOVA NAŽIVO! 


Jediný problém je v tom, že s joypadem v ruce dokáže vyhrát i podvyži- 
vená bledule nad gorilou vychovanou na steroidech, takže to zase taková 
satisfakce není. Ovšem dát si takhle souboj pěkně naživo, to už je něco 
úplně jiného. Stačí mít jenom „ovladač“ Fighting Arena a budete muset 
kopat, boxovat a poskakovat či spíš podupávat na všechny strany jako 
0 život. Zato když pak vyhrajete, budete mít taky mnohem lepší pocit. 
Nejenže jste totiž porazili dalšího padoucha, ale zároveň jste si taky pořád- 
ně zacvičili! 


Pokud vám ještě pořád není úplně jasné, o co vlastně jde, tak si stačí 
vzpomenout na populární taneční podložku. Fighting Arena má taky 
základní plochu, po které šlapete, a tak určujete směr pohybu, ovšem je tu 
ještě něco navíc. Dvě tyče před vámi jsou totiž vybavené optickými senzory, 
které registrují pohyb rukou a nohou přes určitá stanovená místa, a tak se 


THRUSTMASTER 


vaše kopy či údery pěstí přemění na impulsy pro postavičku na obrazovce, 

Pochopitelně to vyžaduje docela slušnou koordinaci a taky nepočítejte 

s tím, že bez pořádné kondičky budete hrát celý večer, navíc budete muset 

hezkých pár hodin trénovat, než si na polohu senzorů a kombinace tlačítek 
+ Velmi příznivá cena. zvyknete, ale na druhou stranu je to taky mnohem intenzivnější zážitek než 
+ Dá se použít na zlepšení kon- s obyčejným joypadem. A jako obvykle je největší zábava při souboji dvou 

dičky. stejně vybavených hráčů, protože - řekněme si to na rovinu - v souboji kon- 

- Dlouho trvá, než si zvyknete. zole s bleskurychlým křemíkovým srdcem proti „pomalému“ lidskému tělu 
většinou vítězí konzole, kteránezná únavu a nemusí správně koordinovat 
dvě ruce a nohy. 


ECH DRIVING FORCE 


VÝROBCE: SONY Jak asi každý uzná, ovládat závodní hry pomocí standardního ovladače 


WEB: WWW.LOGITECH.CZ není úplně ideální, zvláště pokud jde o realistické simulace typu GT, nebo 
CENA: 2990 KČ 


Špička mezi volanty 


POPIS: PRECIZNĚ UDĚLANÝ WRC. Je to podobné jako řídit autíčko na dálkové ovládání. Teprve solidní 
VOLANT SE ZPĚTNOU VAZBOU, á n senrální kahii m : 
OFICIÁLNĚ PODPOROVANÝ volant vám dovolí zasednout do virtuální kabiny a vychutnat si jízdu oprav: 
V GT3, WRC II A DALŠÍCH du naplno, zvláště když je vybavený technologií zpětné vazby. 


OBLÍBENÝCH TITULECH. és ae : ž P : 
Právě takový nabízí firma Logitech pod názvem Driving Force. Už na 


první pohled je jasné, že to není žádné laciné kolo jako z trabantu. Naopak, 
ergonomicky tvarovaný volant přímo láká k tomu, abyste ho pevně uchopil. 
Navíc ty nejdůležitější části jsou (modře) pogumované, takže i po delší 
jízdě nebo v ostřejší zatáčce, kde využijete plný rozsah otáčení 180“, vám 
ruce nebudou zbytečně klouzat. Na rozdíl od minulého modelu GT Wheel 
má nový Driving Force také prakticky všechny ovládací prvky, jaké najdete 
na Dual Shocku 2, a ty nejdůležitější, tedy D-pad a hlavní tlačítka, jsou 
Snadno dostupná a umístěná doslova pod palcem. To sice značně usnad- 
ňuje ovládání v menu, ale zároveň je třeba si na ně dát při hraní pozor. 
lu a najednou třeba koukáte místo z kabiny auta pěkně z nadhledu, což 
může slabší povahy poněkud vyvést z míry a svést z vozovky. Po takové 
„nehodě“ si ale rychle zvyknete a při jízdě držíte palec od tlačítek dále. 

Podobně jako jiné volanty má i Driving Force speciální svorky pro 
uchycení na stole, ovšem ten nemusí mít každý zrovna ve vhodném posta- 
vení před televizí. Na to naštěstí u Logitechu mysleli, a proto dostanete 
i speciální nástavec, který umožní chytit volant mezi nohy a hrát třeba 
vsedě na zemi. Není to sice tak pohodlné, ale jde to dobře a nemusíte stě- 
hovat polovinu obýváku. 

Celkově opravdu podařený kousek, se kterým si hlavně díky zpětné 


+ Kvalitní provedení. 
+ Dobře reagující zpětná vazba. 


vazbě a ergonomicky kvalitně navrženému tvaru volantu užijete při závodě- 
ní spoustu srandy. 
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B Tomuhle obrázku chybí už 
jen krabička cigaret. 


UNFORGIVEN 

(USA, 1992) 

REŽIE Clint Eastwood 

HRaJí Clint Eastwood, Gene 
Hackman, Richard Harris, 
Morgan Freeman 

WEB Www.warnerbros.cz 
DISTRIBUCE WHV/DVD 

DvD TECH ; 2,35:1/anamorfní/ 
DD 5.1 (EN)/CZ titulky/ 
126 minut 


NESMIŘITELNÍ 


Šerife? Tohle město a hlavně děvky ze Saloonu jsou zkažené! 


FILM: Drsňácké filmy se svérázným pojetím pravdy 

a zákona provázejí Clinta Eastwooda už pěkných pár 
desítek let. Publikum oceňuje naivitu, s jakou jdou Clin- 
tovi maskulinní hrdinové za svým cílem a přitom za 
sebou nechávají trosky a mrtvoly, Eastwood se díky 
téměř padesátileté filmové zkušenosti stal jedním z nej- 
vlivnějších akčních herců/režisérů, i když dnes jeho nové 
filmy působí ošuntěle a vyčichle. S pádem socialismu 

v devadesátých let odešel také jeden z hlavních filmo- 
vých nepřátel, na které se dalo spolehnout v časech 
zlých - ti hnusní ohvězdičkovaní rudí. Clint se pokusil 

s odkazem univerzálního zla vypořádat v podivuhodném 
snímku (a to není myšleno pozitivně) Vesmírní kovbojové 
(2000), ale svůj majstrštyk natočil o osm let dříve - Nes- 
miřitelní. Western, kde se cítí jako doma. 

William Munny (Eastwood) sympaticky odráží, jak 
zažitá role stárne společně s hercem - je starým 
neschopným pistolníkem, vysloužilcem kriminálu, který 
unikl před konsekvencemi zločinů na prasečí farmu, kde 
žije spořádaným životem. Jednoho dne se ale vydává 
společně s Nedem (Freeman) a Schofield Kidem (Jaimz 
Woolvett) pomstít pořezanou prostitutku do městečka 
Big Whiskey. Kromě lokálních grázlíků čeká na trojici 
šerif Little Bill (Hackman), despota ovládající město 
téměř stanným právem. Will musí nalézt ztracenou roz- 
vahu, sebevědomí a přesnost, jinak potká jen smrt. 
Rutinní trestná výprava přechází v převrácený souboj 
dobra (vysloužilého vraha) a zla (právo zastupující šerif). 
Ohlédneme-li se po Eastwoodově kariéře, je jasné, že 
Munnym uzavřel sérii kovbojských hrdinů od Leoneho 
westernů až po Tuláka z širých plání. Snímek je signifi- 
kantní právě tou labutí písní celého westernu. Eastwood 
reprezentoval žánr stejně kvalitně jako John Wayne, 
ovšem dožil se doby, kdy opakované přestřelky o poledni 
a překližková městečka už nemají divákům co říci. Mun- 
nyho vyspělý svět není prvoplánovým prostředím prvních 
osadníků a vybíječů indiánů. Divoký západ už je tak dale- 
ko, že se v něm pohybují novináři, aby zaznamenali 
vyprávění posledních přežívajících pistolnických legend, 
kterým už zákony začínají strhávat ruku s pistolí. Se stá- 
řím se hlásí svědomí a je na každém z gaunerů, jak se 
stíny minulosti vyjde. Noirová výprava a záběry s nočním 
osvětlením nebo deštivým dnem pak dokonale ukotvují 
dojem z Munnyho osudového posledního tažení. 
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Eastwood film zrežíroval a zahrál si v něm - obvyklá 
pozice v posledních letech a patnáctý film takto natoče- 
ný (z 36 hraných rolí). Dlouholetá spolupráce (od roku 
1982) se střihačem Joelem Coxem vynesla Oscara 92 za 
střih, stejně jako ocenění za nejlepší režii a herce ve ved- 
lejší roli (Hackman). Ostatně ceny z Nesmiřitelných visí 
jako ozdoby z vánočního stromečku - Zlaté glóby, ceny 
Britské filmové akademie a hrst dalších, převážně profe- 
sionálních uznání. DVD edice proto vychází na dvou dis- 
cích. Dohromady má sledování takový efekt, jaký má 
brokovnice srovnaná s revolverem - určitě zasáhne, a je 
proto daleko efektivnější než šestiraňák. 9/10 
VERDIKT: DEVÍTIHVĚZDIČKOVÝ STYLOVÝ WESTERN 
O KONCI HRDINŮ NA DIVOKÉM ZÁPADĚ. 


BONUSY: kde začít... Filmový disk obsahuje kvalitní přepis 
do filmového poměru 2,35:1 a do anglického zvuku 5.1. 
Český dabing neexistuje, pouze titulky, a to pouze u filmu. 
Komentář Eastwoodova životopisce Richarda Schickela 
doplňuje v několika místech informace o ději, ale nikdy ne 
přímo o natáčení. Schickelovo povídání prokládají někdy až 
příliš dlouhé pauzy a nepříliš zajímavé informace. Druhý 
disk už je o něčem jiném - v čtyřdílném dokumentu East- 
wood on Eastwood (1997) popisuje John Cusack Eastwoo- 
dovu profesionální dráhu od prvních televizních seriálů 

a hle - jedna epizoda prastarého westernového sitcomu 
Maverick (Duel at Sundown) tu je dokonce uveřejněna. 
Dokument není nestranný. Než by ukázal Clintovy prohry 
(Redfox), raději vybírá jen ty nejúspěšnější filmy... Následu- 
jící dva dokumenty už popisují přímo práci na Nesmiřitel- 
ných. Pár hodin informativní zábavy z bonusů vycedíte, ale 
podle nápisu na přebalu by jich mohlo být víc. Avizované 
dokumenty totiž na disku tak nějak chybí. 8/10 


m Clint Eastwood: 
kamenný obličej, citlivá dušé. 


CLINT EASTWOOD 


Poprvé jsme Clinta mohli vidět už roku 1955, když coby laboratorní 
technik čelil nebezpečí ve filmu s výmluvným názvem: Revenge of 
the Creature. Clintova plátnová životnost byla tak krátká, že ho ani 
neuvedli do titulků. Stejně se mu vedlo v Tarantuli (1955) a přibližně 
čtyřech dalších filmech, dokud nedostal pozvánku do Říma, kde Ser- 
gio Leone připravoval Pro hrst dolarů. Eastwoodovo charisma jej 
vystřelilo do oblak. Drsný. Klidný. Mužský. Vždy na správné straně. A 
to platilo i v dalším zlomovém charakteru - Špinavý Harry (1980) se 
vepsal do srdce diváků jako nonkonformní obhájce spravedlnosti, 
kterému se pokaždé dostane do rukou ta nejdrsnější dřina. Provázání 
s vlastenectvím pak Clinta dovedlo k nezapomenutelným westernům 
a „macho“ filmům, jako je In the Line of Fire (1993), kde zachraňuje 
prezidenta před psychopatickým géniem Johnem Malkovichem. Dlou- 
hodobá symbióza se stříbrným plátnem Clinta nakonec dovedla až 
na režisérskou sesli, odkud dirigoval kritikou (i diváky) uznávané 
filmy jako Madisonské mosty (1995) a Půlnoc v zahradě dobra a zla 
(1997). Čím je starší, tím je to horší, tvrdí nepřátelé. Opak je pravdou: 
ten, kdo vyrůstal s Clintem, ten jeho obrat ke stárnoucím hrdinům 
dobře chápe. Zvlášť v Nesmiřitelných. 


B Angličan brzy odjede 
z města s hanbou. 
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X-MEN 1.5 


Jsou DVD disky nebezpečné? Neměly by se vymýtit?! (-senátor Kelly v nepodařené 


kampani) 


DISK: Vydání hybridní edice X-Men přichází jako časovaný 


marketingový tah a služba divákům, kterým utekly před- 
chozí edice nebo film nikdy neviděli - a konečně jde 
o důstojné dvoudiskové balení s takovým množstvím 
informací, až se stává únavným. Filmový disk nabízí kva- 


litní český dabing 2.0 (společně se třemi dalšími a anglic- 


kým 5.1), avšak doslovným překladem jmen mutantů. 
Storm coby česká Bouře a Wolverine coby Rosomák (X- 


meni pak byli překřtění na lidi X) jsou jména jako z Večer- 
níčku vystřižená. Do příběhové komiksové intelektuálštiny 


se hodí jako vlasy na lebku Patricka Stewarta. Druhý 
disk, ten s bonusy, nabízí mnohem víc, ovšem bez jaké- 
koliv české podpory. Hlavní stopadesátiminutový doku- 
ment rozdělený do přehledných kapitol zpovídá všechny 
členy natáčecího štábu. Všichni bez výjimky glorifikují 


nadšení a stylovost režiséra Singera. Kromě jeho informa- 


tivních vstupů se zalesknou perly Patricka Stewarta, člo- 
věka, který propadl nepochopitelnou hereckou dírou ze 


Shakespearovské společnosti ke kulťákům jako Star Trek 


a X-Men a dokáže se nad významem filmů zajímavě 
zamýšlet. Stejný osud potkal lana Mckellena, homosexu- 
ála, který se podle vlastních slov s rolí vyděděného Mag- 
netta identifikoval díky své asociální sexuální orientaci. 
Stan Lee následně potvrzuje úmysl vytvořit lidi X jako 


7 B Líbačka zase nebu- 
de. Něco je vyrušilo. 


POSLEDNÍ LOUPEŽ 


Nepoučitelný zloděj na svém posledním tahu 


Heist (USA, 2002)/ Režie: David Mamet/ Hrají: Gene Hackman, Delroy Lindo, 
Sam Rockwell, Rebecca Pidgeon, Ricky Jay/ web: www.heist-movie.com/ 
Distribuce: MagicBox/ DVD TECH: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/105 minut 
FILM: Gene Hackman v tomto čísle podruhé. Ten- 
tokrát jako vykutálený zloděj pracující pro mafiána 
Dannyho DeVita. Delroy Lindo, Sam Rockwell, 
Rebecca Pidgeon a Ricky Jay Hackmanovi sekun- 
dují při poslední (prý) dokonalé loupeži. Z krátké- 
ho popisu je jasné, že zasunutím disku do PlaySta- 
tion 2 se spustí další příjemný film o uloupení neu- 
loupitelného a podvedení spolupachatelů za účelem vlastního 
zbohatnutí, podobně jako v Kdo s koho. Filmy tohoto druhu mají 
výhodu: nespadají do mainstreamu, nemají vysoké komerční 
mety a je kvůli podstatě filmu jasné, že musí být inteligentně 
vykonstruované, aby fungovaly. Stejně tak je nemožné najmout 
na podobný job neschopné herce-rychlokvašky, protože většina 
scénáře visí na prožívaných slovních přestřelkách a charismatic- 
kém vystupování. Hackman a Lindo naštěstí nedokážou zklamat, 
stejně jako scenárista/režisér David Mamet (Vrtěti psem). 7/10 


VERDIKT: FILM ZARUČENÉ KVALITY, NEZKLAME ANI PŘI 
KOLEKTIVNÍM PROMÍTÁNÍ. 


BONUSY: MagicBox s Digital Media Production a fůrou partne- 
rů předkládají decentní bonusovou sekci (trailer, o hercích 

a tvůrcích, produkční poznámky) a CZ+EN dabing v DD 5.1 

a české titulky. Po odskočení z filmu do hlavního menu se 
přímo dostanete na seznam kapitol. 5/10 (I 


metaforu na rasistické, náboženské 
a ideologické třenice ve světě. Desít- 
ky minut menších dokumentů, srov- 
návacích storyboardů a dnes mírně 
zbytečný pohled do zákulisí X-Men 2 
disk uzavírají. Je na co se koukat. 
9/10 

VERDIKT: EDICE, JAKÁ MĚLA VYJÍT 
PŘED TŘEMI LETY. 


FILM: Co odlišuje X-Men od ostat- 
ních filmů podle komiksů? Přede- 
vším klidnost děje, decentní vizuální 
zpracování a konflikt v realisticky 
předvedeném světě s propracovaný- 
mi hrdiny. Každý z party supermanů 
má své klady a zápory a každý při- 
spívá k vyprávění skvělého příběhu - 
o tom, jak se lidstvo rozděluje na 
zmutované a normální. A jak se zdá, 
ti první jsou na tom hůř než indiáni 
při osidlování Ameriky. Musí se 
zachránit před lidmi i sami před 
sebou. 8/10 


k B Angličani by se měli 


držet suchého humoru. 
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Indy a Lara v jednom filmu?! Kdepak... 
Revelation (VB, 2002)/ Režie: Stuart Urban/ Hrají: Terence Stamp, James 
D'Arcy, Natasha Wightman, Liam Cunningham, Derek Jacobi, Heathcote 
Williams/ web: www.revelation-movie.com/ Distribuce: Romulus/HCE/ DVD 
TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/111 minut 
E We FILM: Do současných intrik světovládných sekt 
spjatých s templáři a zednáři zavádí diváky dobro- 
družný film nabitý mysticismem, záhadologií 
a pseudovědou. Jedině tým složený z nejlepších 
mozků světa dokáže s financemi bilionáře Martela 
(Stamp) rozkódovat sérii indicií, které dopomohou 
k zrození nového Mesiáše - jednoduchým naklo- 
nováním staré DNA. Motiv podobný Jurskému parku ovšem rozlítí 
reálné vědce, kteří stále nemohou pochopit, že vědecké bádání je 
jen série počítačových piktogramů a že vědci vypadají, jako by 
z módních katalogů vypadli. Vykradači hrobek zkrátka předvádějí 
skvělou slátaninu všeho možného. Pakliže onehdá v Paříži při 
upalování posledního templářského velmistra někdo skutečně 
vykřikl: „Jacguesi de Molayi, budeš pomstěn!“ musí teď velmistr 
v hrobě přímo rotovat. Znáte-li historii ternplářů nebo se vyznáte 
v biologii, bylo by dobré sáhnout v půjčovně po jiném titulu. 3/10 


VERDIKT: RÁDOBY MODERNÍ DOBRODRUŽSTVÍ S FAKTOREM 
USÍNÁNÍ ROVNÝM 9 (Z DESETI). 


BONUSY: Bezesporu příjemný český dabing 5.1 s podprůměr- 
ným obrazem (zvlášť v detailech) doplňují pouze trailery. Naš- 
těstí. Sledovat, jak se snímek točil, to by byl čistý masochis- 
mus. 2/10 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, FARID STARMAN 


Novinky pro vaše PS2 kino 


X-MEN (USA, 2000) 

REŽIE Bryan Singer 

HRaJí Patrick Stewart, lan McKellen, Hugh Jackman, 
Halle Berry, Famke Janssen, James Marsden, Bruce 
Davidson, Rebecca Romijn-Stamos, Ray Park 

WEB Www.x-men-the-movie.com 

DisTRIBUCE 20th Century Fox/HCE 

DvD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)+DD 2.0 
(CZ)/CZ titulky/100 minut 


ČERNÝ RYTÍŘ 
Typ filmu: uspokojivá večerní komedie. 

Black Knight (USA, 2002)/ Režie: Gil Junger /Hrají: Martin Lawrence, 
Marsha Thomason, Tom Wilkinson, Vincent Regan/ web: www.blackk- 
nightmovie.com/ Distribuce: BHE/ DVD TECH: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 
(EN)/90 minut 

FILM: Jak název napovídá, jde o osudy prokleté- 
ho černého rytíře, neohroženého bojovníka 

a postrachu krajiny. To ale není pravda. Zatímco 
Černého rytíře Monthy Pythoni naporcují odseká- 
ním končetin, ve filmu Gila Jungera referuje 
název k barvě pleti Martina Lawrence - oblíbené- 
ho černošského herce a komika (Modrý blesk). 
Zřízenec Jamal (Lawrence) ze zábavního parku propadá časem 
do středověku a prožívá neuvěřitelná dobrodružství pramenící 
především z neschopnosti přizpůsobit se novému prostředí - 
poměrně dlouho si myslí, že je v dokonale fungujícím theme 
parku. O uměleckých kvalitách snímku můžeme s úspěchem 
pochybovat, stejně jako o významu hojně aplikovaného zácho- 
dově-pubertálního humoru, ale celkově je film natočen jako 
crazy komedie, tak proč nevypnout a nebavit se. A to třeba 7x 
týdně, protože ke kladům snímku se počítá i okamžitá zapo- 
mnětlivost 8/10 


VERDIKT: ZCELA NEHISTORICKÁ EXKURZE DO HISTORIE. 


BONUSY: Perfektní přepis obrazu a zvuku je doplněn záplavou 
bonusů - od komentáře režiséra Jungera a Martinovy poznám- 
ky k náročným scénám. Dále 45 sekund pokažených záběrů, tři 
nepoužité scény (s komentářem), dokumenty, storyboardy, trai- 
lery a ukázka choreografie. Uf! 8/10 (1 
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dvd/Krnhyu/hudba 


brzy uvidíte 

Jak se zdá, brzy se dočkáme spe- 
ciálního balení příběhů opoce 

a muže miliónu převleků - komi- 
saře Clouseau v RŮŽOVÉM 


společnost... 


PANTEROVI. Balení obsahuje pět 
disků, včetně posmrtného sestři- 
hu, ale třetí díl budete hledat 
marně - práva na něj drží jiná 


B Martin Sheen je táta Charlieho Shee- 
na. Něco jako famiglia Hrušinských. 


ZLÉ KRAJE 


Vraždí a přitom nehrají hry! 


Badlands (USA, 1959)/ Režie: Terrence Malick/ Hrají: Martin Sheen, Sissy Spacek, 
Ramon Bieri, Warren Oates/ web: www.warnerbros.cz/ Distribuce: WHV/ 
DVD TECH: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/90 minut 


. GA 


FILM: Bonnie a Clyde mohou být slavnější. Jsou to ale 
Kit a Holly z roku 1959, kteří předvádějí v plné síle zabi- 
jáckou jízdu autem napříč Jižní Dakotou a Nevadou. 
Devatenáctiletý popelář a honák Kit (Sheen v jednatřice- 
ti) zabíjí lidi podobně jako jeho reálná předloha roku 
1958. V lepší rodině narozená Holly (Spacek) ho přitom 
pozoruje jako idolizovaného Jamese Deana a přitom si 
píše deníček, který naivně vypráví o událostech pohledem hloupé husič- 
ky. Hlavní osobnost ovšem není vidět - Terrence Malick, coby scenáris- 
ta a režisér. Malickův chladný a jemně ironický vyprávěcí styl ovlivnil 
spoustu pozdějších režisérů, jmenovitě bratry Coenovy. Ve filmu kombi- 
nuje odosobněný přístup k brutalitě a vášnivou lásku mezi adolescenty 
s líbivou hudbou Carla Orffa (Carmina Burana). Výsledně vyvolává hlu- 
boké sympatie k hrdinům, kteří se prostě jen urvali ze řetězu, stejně 
jako odpor k jejich nezávislé revoltě. 8/10 


VERDIKT: TO JE JÍZDA! ROZHODNĚ NEZAPOMENETE. 


BONUSY: Špatnou kvalitu obrazu očekáváme, stejně jako nevýrazný zvuk. 
Dvacetiminutový současný dokument odhaluje detaily z druhé strany 
kamery. V podstatě nic jiného na disku není (trailer). 3/10 (I 


Fala 


KDO? Pět stydlivých 
Skotů skládajích hudbu 
beze slov a melodie. 

A kupodivu to většinou 
dělají moc dobře. Ve 
světě tzv. ambientní 
hudby začínají být 
pojmem. 


Na tři se všichni uhoďte do levé- 
ho prsu a křikněte:,Beam me up, 
Scotty!“ Na červen se chystá spe- 
ciální edice STAR TREK IV: 
CESTA DOMŮ. Brzy bude násle- 
dovat psychologický rozbor 
fanoušků v polodokumentárním 


Mogwai Happy Songs For Happy People 


Trekkies. A ještě jeden: Star Trek: 
Nemesis bude brzy! Raz, dva, t 
Reedice momentálně ovládají trh 
- další bude ZACHRAŇTE 
VOJÍNA RYANA s českou podpo- 
rou v DTS... 

Poněkud unáhlená novinka, ale 
potěší: podzimní THE 


z VHS... 


Scooby si ví rady 
V každé situaci. 


SCO0BY-DO0 
AND THE LEGEND OF VAMPIRE 


The show must $0 on! 


Scooby-Doo and the Legend of Vampire (USA, 2003)/ Režie: Scott Jeralds/ Mluví: 
Casey Kasem, Frank Welker, Nicole Jaffe, Heather North Kenney/ web: www.scooby- 
doovideos.com/ Distribuce: WHV/ DVD TECH: 1,33:1/anamorfní/dvoustranný 
disk/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/70 minut 


FILM: Ahoj, děti! Přáli jste si někdy vidět Scooby-Dooa 
(skoro) sežraného žralokem? Shaggyho na klokanovi 
anebo - bojte se - upíra v Austrálii?! Že ano! Každou noc, 
troufám si tvrdit. Ale jenom pronásledování duchů, o kte- 

4 rých víme, že stejně neexistují, to je pro děti a vy, vy jste už 
velké - tak do toho dáme hraní, koka kolu a rokenrol! A 
show začíná - starý upír, co vypadá jako satanáš, krade na 
australském hudebním festivalu rockery. Shodou okolností osazenstvo 
Mystery Machine právě prožívá dovolenou na pláži v Sydney a upír, to je 
jako mucholapka na Freddieho, Daphne, Velmu, Shaggieho a Scooby- 
Dooa. V převlečení za rockovou bandu upíra snadno přelstí... ale bude to 
trvat přes hodinu! 6/10 


VERDIKT: ANIMOVANÁ ZBABĚLÁ DOGA A JEJÍ KÁMOŠI NA STOPĚ 
UPÍRA - CO CHTÍT VÍC? 


BONUSY: Milé děti, buď už umíte číst, nebo vám nebude vadit, že disk není 
namluvený česky a má jen české titulky (anebo umíte jednou z šesti nada- 
bovaných řečí). Bonusy obsahují komentář a videoklip. 3/10 [I 


ADVENTURES OF INDIANA 
JONES - The Complete DVD 
Movie Collection bude obsahovat 
český DD 2.0 dabing převzatý 


Aby se neřeklo, že jsme zatrace- 
ně proanglofilní časopis, poslou- 
chejte pozorně: Centrum českého 


videa vydalo filmy VESNIČKO MÁ 
STŘEDISKOVÁ, SNĚŽENKY 

A MACHŘI a TŘI VETERÁNI... 
Warner Home Video připravuje 
dodatečné vydání AMADEUS: 
DIRECTOR S CUT, který vyšel již 
vloni, ale byl okamžitě rozprodán. 


ALAN MOORE/GENE HA/ 
ZANDER CANNON 


Top 10 


Druhá česky vydaná 
kniha hvězdy součas- 
ného komiksu, Alana 
Moora, těží z originál- 
ního nápadu. V zása- 
dě jde o klasickou 
detektivku z prostředí 
policejního okrsku 
(něco jako Četnické 
humoresky), odehrá- 
vá se však ve velmi 


jí K 
ZHBENÉ HA 
zvláštním prostředí. ZÁNNEN BAN NON 
Město budoucnosti je 


obýváno výhradně postavami (včetně policistů a zločinců) 
se superhrdinskými schopnostmi. Mix tradiční osnovy 


a fantasmagorických reálií vytváří dokonale zábavné 
scény. Například tu, když se máma od rodiny, obrovská 
žena-tank, loučí s rodinou a kárá dceru slovy: „Nemáš 
žádnou ctižádost? Mohla bys být třeba hajzlbábou nebo 
tak.“ Podle našeho názoru je z hlediska děje a spádu Top 
10 ještě o kousek lepší než Liga výjimečných. 


Top 10 vydalo nakladatelství BBArt, 
kniha je v prodeji za 490 Kč. 


C0?: Některé skladby půso- 
bí, jako kdyby je hrál 
orchestr zachvácený davo- 
vou psychózou. Divné, ale 
příjemné. Tohle album se 
musí hodit k vašemu nábyt- 
ku. 


KDO? klasická, dnes již 
neexistující hard rocková 


sedmdesátých let. Nikdy 


tativní koncertní album. 
Až trojCD How The West 
Was Won napravuje tento 
paradox. 


KDO? Hudební publicista, 
který si udělal ze šílenství 
byznys. Satanistickou her- 
mafroditní image doplňuje 
ostrými výroky na adresu 
politiky a pop kultury. 
Hudebně je však dosti 
mělký. 


KDO? Vynálezci trash metalu, kteří se od gará- 
žových alb typu Ride The Lightning a Master Of 
Puppets vypracovali až do rockového mainstre- 
amu. Přitom dokázali neztratit tvář ani razanci. 


kapela, která je symbolem 


nevydali opravdu reprezen- 


VRCHOLY: St Anger představuje 
úspěšný návrat k syrovému, tvr- 
dému zvuku. To je právě obor, 

ve kterém Metallica mimořádně 
vyniká. Navztekanost se promě- 
Řuje v čirou energii, když zpěvák 
Hetfield opakovaně řve: „Kill!“ 


sólem. 


PROPADY: Obě kytary řežou 
akordy a vytvářejí nepropust- 
nou zvukovou stěnu. To je větši- 
nou dobré pro údernost, ale 
někdy by možná neuškodilo 
věci malinko zkomplikovat 


JAK?: Budovatelé zvuko- 
vých katedrál znovu 
uspěli. Chcete-li se večer 
pomodlit k tajemnému 
božstvu hudební nápadi- 
tosti, pusťte si jako kuli- 
su tohle. 6/10 


€C0?: Dnes to působí jako 
vystoupení z úplně jiné 
dimenze. Několik skladeb je 
roztaženo hodně za hranici 
dvaceti minut. Hity se střídají 
s raritními kusy a dobová 
atmosféra nepovolí ani na 
vteřinu. 


JAK?: Pokud donutíte 
své zhýčkané uši zapo- 
slouchat se do archivní 
nahrávky, můžete hodiny 
objevovat originální zdro- 
je inspirace řady součas- 
ných kapel. Znalci vědí 
Svoje... 9/10 


Marylin Manson The Golden Age 0f Grotesgue 


C0?: Nové album se od před- 
chozích čtyř řadovek nijak 
výrazně neodlišuje. Opět tu 
máme okázalou temnotu 
jako pozadí pro mechanický 
hard rock. Opět tu máme 
Mansona kvičícího na téma 
sex, drogy a násilí. 


VERDIKT: St Anger určitě přitáh- 
ne zpět hardcore fanoušky, pro 
které byla poslední alba kapely 
příliš komerční. Na druhou stra- 
nu může zaujmout i mládež 
objevující novu vlnu tvrdého 


JAK?: První verš zní: 
„Všechno už bylo řeče- 
no/nezbývá co dodat,“ 
a je to výstižné. Ke cti 
Mansonovi slouží, že se 
bere čím dál míň vážně. 
5/10 


rocku v podobě kapel jako Stro- 
kes nebo White Stripes. 8/10 
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ČASOPIS 
Crew? 


Sympatickou odol- 
nost projevuje nejdé- 
le vycházející periodi- 
kum pro fanoušky 
komiksu u nás. Časo- 
pis Crew odstartoval 
širší zájem o zahra- 
niční komiksy, při- 
spěl speciálními edi- 
cemi i do stále se 
rozšiřující nabídky 
booků (například 


řada Modrá Crew). Nyní se vrací Crew“ s červeným logem 
a číslovkou dva, která má symbolizovat její novou éru. 
Obsah je však při staré síle. Ústředním příběhem je Lobo 
ve službách policie (absurdní!), z obou stran jej obklopují 
krásné minipříběhy Alana Moorea. Za zmínku určitě stojí 
také brutální gag udatného trolla Tetraama. Crew“ slibuje 
přísun čerstvých obrázkových příběhů pro dospělé pravi- 
delně jednou za dva měsíce. Držme palce, aby se jí to 


povedlo. 


Dvojměsíčník Crew* vydává nakladatelství Crew, 


cena sešitu je 99 Kč. 
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KARLOVY VARY AMD PG CHALLENGE 
10.-13. 7. 2003 SUMMER.003 


CS/W3/UT2003/BW/03/AOM/DOD/BYOC/OPEN/INVITATIONAL 
Největší turnaj v počítačových hrách ve střední a východní Evropě 


VIETCONG 


denně soutěž pro diváky 
PLNÝ MĚŠEC PENĚZ 
hlasujte přes mobil a vyhrajte! 
PAINT BALL 


denně „real CS“ turnaj 


FOTOLAB — BECHEROVKA 


- disco párty 


s jí : 


SR 


(9 


Karlovy Vary 


International Film Festival KAR LOVY M RY ! 


F FOTOLAB „Tinusion— WETSNNA 


PAPILÉBNS  3COM Canon CiNEMEX (OŽJIRC 


BVV 


MEGAME s.r.o. — Mánesova 807, Hradec Králové : : 

MEGAME s.no. -Palackého 113, Rychnov nad Kněžnou ©) myyjmy C Hbk3 pošítač PlayStation.c © BonusWebz 
Internet Café Jičín — Husova 1058, Jičín : ya E 
Alien Base — Na poříčí 8, Praha 1 : "= HOSPODÁŘSKÉ == 
Sinergy game arena - Vrchlického 25, Šumperk : pr! 1m a hn NOVINY EKONOM advanoed tgleoom RE 
Megazone internet £ game club — Pražská 11, Znojmo : 
WC game club — Třída T.G.Masaryka 177, Mladá Boleslav: 


č < + 
PG herna prodigy — Muchova 15/237, Praha 6 : rmoloiimag STREROMAG Imobil VOLNY 


komunikace obrozem 


Tipy a návody na největš 


ENTER THE MATRL 


Zpomalte čas a pozorně si přečtěte tyto užitečné 
rady, jak pokořit poslední hit z produkce Atari 


í hity z poslední doby 


4 ZAKLADNI TIPY 

BOJ ZBLÍZKA 

Při střetech s využitím bojových umění se používají 

pouze (A), pro údery rukou ©, pro kopy a přehozy 
(při současném stlačení obou akčních buttonů). Dále se 
můžete bránit a vyvolávat protiútoky pomocí ©. Ovšem 
výsledné pohyby jsou velice pestré v závislosti na kontextu: 
vzájemné poloze, směrových pokynech a charakteru kombi- 
nační sekvence, kam jednotlivé údery umístíte. Když někdo 
padne na zem, neznamená to ještě, že je definitivně poražen. 
Pro jistotu do něj zkuste párkrát kopnout. 


PŘESTŘELKY 

Vyberte si zbraň z nabídky (ikona znázorněná v horním pra- 
vém rohu obrazovky). Pomocí CD automaticky zaměřujete 

a střílíte. Můžete se přitom libovolně pohybovat (běh i jízda). 
Jakmile vystřílíte veškerou zásobu dané munice, zbraň zmizí 
z nabídky. Pokud však máte k dispozici náboje, nabíjení pro- 
běhne automaticky. V inventáři najdete časem velmi pestrou 
nabídku, počínaje pistolemi a brokovnicemi přes samopaly, 
sniperovky až po granátomety. 


FOCUS 

Soustředit se můžete stlačením (89, zdroj potřebné energie je 
však omezený a rychle ubývá. V zásadě jde o známý efekt 
bullet-timeu, při němž se váš subjektivní čas zpomalí, čímž 
získáte obrovskou výhodu nad nepřáteli. Můžete se dokonce 
vyhýbat letícím projektilům. Znovu dobít lze režim Focus 

v zápalu boje. Doporučuje se však vstupovat do větších akcí 
s plnou zásobou. 


VOZIDLA 

Hrajete-li za Niobe, auta řídíte, zatímco Ghost bude mít za úkol 
střelbu po pronásledovatelích. Zodpovědností Niobe je vyhle- 
dat checkpointy a vyhýbat se překážkám. Při hře za Ghosta se 


" Máte schopnost vidět 
letící kulky. 


086 PlayStation. OFICIÁLNÍ MAGRZÍN-CZ 


m Niobe má vysoké 
podpadky. Chudák pan 
příslušník. 


Základní metodou boje je stlačení kopů či úderu rukou v rychlém sledu tři- 
krát či čtyřikrát za sebou. Kombinace směrového tlačítka přitom vytvářejí 
alternativní pohyby. Kombinace směru dopředu a kopu má za následek 
úder nohou ve skoku, což se doporučuje, pokud váš oponent stojí 
poblíž kraje nějaké plošiny nebo u okna. Další příklad: pokud podržíte 
směr dozadu a současně čtyřikrát rychle za sebou stlačíte (8) , vytvo- 
říte kombo sestávající z úderů rukou: pravá-pravá zadní 
stranou-levá-levá přímá-dvojitý úder. Jde o velmi silnou sekven- 
ci, kterou navíc můžete různě modifikovat. Pokud například stla- 
číte (8) čtyřikrát za sebou, ale směr dozadu stickem naznačíte 
pouze u posledních dvou stlačení, dosáhnete kombinace, kdy 
nejdříve dáte střídavý neutrální úder pravá-levá, na který navá- 
žete druhou část předešlé verze (levá-levá přímá-dvojitý úder). 
Zní to trošku komplikovaně. Nicméně díky této flexibilitě máte 
možnost volně sdružovat celou řadu komb, a vytvářet tak originál- 
ní sestavy z úderů rukou a kopů. Zkuste experimentovat. Škála 
pohybů ve hře je natolik pestrá, že takřka každý pokus vyústí 


ENTER THE MATRIX 


ME POČET HRÁČŮ 1-2 
ME PAMĚŤOVÁ KARTA 


v pohledný a účinný výsledek. Dále je nutné připomenout, že 185KB M ň 
pohyby se změní, pokud se uvedete do režimu Focus. Zde DOBA DOKONOM 
máte k dispozici pouze dvě tři základní komba, jestliže je 15 HODIN 


E RECENZE OPS2 415 


VEROKT 


„ETM lze doporučit 
jako jednu z nejlépe 
zvládnutých filmových 
licencí na trhu. Škoda 
jen, že hra nemá větší 
hloubku...“ 


směrový stick v neutrální poloze. Ovšem stejně jako v pře- 
dešlém případě lze dosáhnout silnějších úderů v kombi- 
naci s naznačením směru dopředu nebo dozadu. Aby 
toho nebylo málo, tvorba komb ještě závisí na vzájem- 
né poloze vaší postavy a nepřátel. Zkrátka: zkoušet, 
zkoušet, zkoušet. Určitě si oblíbíte některé údery, 
které budete používat často, a které vám tudíž pře- 
jdou tak říkajíc do krve. Nalezněte styl, který vám 
vyhovuje. Upřímně řečeno, i bezhlavé bušení do tla- 
čítek přináší často zajímavé výsledky. 


Hratelnost 27 / 


Trvanlivost 28 = 


Jak účinně bojovat s bossy 


V určitých fázích narazíte na nepřátele, kteří zdaleka 
nebudou tak bezbranní jako běžní policisté nebo členo- 
vé zásahových jednotek. Řeč je o agentech, Vladovi, 
Cujo, Kainovi, Abelovi, Seraphovi a dalších. Hra je sice 
přímo jako klasické bossy neuvádí, ale fakticky jejich 


E Chlápek neví do čeho 
jde. 


kamera přepne do first-person perspektivy a vaším úkolem 
bude sestřelit policejní a agenty řízené vozy. Poslední 
sekce hry vás umístí do vznášedla Logos, vítejte ve skuteč- 


ném světě. 
A) 

Při boji zblízka se lze bránit pomocí tlačítka 

(©. Pokud stlačení dobře načasujete, vaše 
postava automaticky odpoví na odražený úder ještě protiú- 
tokem. I ty se liší podle kontextu. Může následovat obyčej- 
ný kop, ale i velmi silné kombo či chyt a přehoz. Obrannou 
taktiku lze doporučit jen v případech, kdy čelíte silnému 
soupeři. V případě běžných nepřátel je vaše převaha zřej- 
má a není třeba ztrácet čas, můžete přejít rovnou do ofen- 
zívy. Obrana má svůj smysl hlavně v bojích s bossy. 


TRIKY PRO POKROČILÉ 


OBRANA/PROTIÚTOK 


ODZBROJOVÁNÍ 

Tato technika přijde vhod, pokud se dostanete blízko 

k nepříteli, který vás ohrožuje zbraní. Opět přichází ke 
slovu tlačítko ©, jehož stlačením v tomto kontextu lze 
vyrazit zbraň z rukou protivníka a rovnou mu dát ještě pár 
hezkých úderů. Obyčejně to vede k okamžitému zneškod- 
nění nepřítele. Zbraň si samozřejmě můžete přisvojit. 


CHYTY A PŘEHOZY 


Současným stlačením (8) a © docílíte chycení a přehoze- 
ní nejbližšího nepřítele. Je jedno, zda protivník stojí před 


Teče vám do bot, telefon zvoní, musíte rychle pryč 


M Nejkratší cesta ven 
vede přes střechy domů. 


* HEALTH 00% 


úlohu plní. Proto je nutné ve střetech s nimi výrazně 
změnit strategii. 

V žádném případě se nedoporučuje totální ofenzíva. 
Bossové se dokáží účinně bránit a využívají stejné tech- 
niky protiútoku jako vy. Jsou navíc rychlí, silní a Istiví. 
Patrně budete muset sáhnout k použití Focusu, ale sou- 
střeďte se na to, abyste ze vzácného okamžiku převahy 
vytěžili maximum možného. Promarníte-li tuto šanci, 
naděje na přežití jdou rapidně dolů. Naučte se Focus 
dávkovat. Využijte zpomaleného času k chycení oponen- 
ta nebo k iniciaci protiútokového pohybu. Jakmile máte 
jistotu, že se útok povedl, okamžitě pusťte (83, aby ani- 
mace proběhla v normálním čase a zbytečně nespotře- 
bovávala drahocenný Focus. Touto strategií můžete pro- 
tivníka v první fázi boje výrazně oslabit. Ocitne-li se na 
zemi, určitě do něj ještě kopněte, to je pro vás bezpeč- 
né. Unaveného soupeře v poslední fázi můžete dorazit 
běžnými komby, ale volte co nejsilnější kombinace 
a soustřeďte se na rytmus boje. 


vámi, za vámi nebo z boku. Technika přehozu se tomu 
automaticky přizpůsobí. Stejně tak má na typ útoku vliv 
kombinace se směrovým tlačítkem či režim Focus. 

V pozdějších úrovních je využití přehozů obzvláště žádou- 
cí na krajích vysokých plošin. Shozením nepřátel z výšky 
si ušetříte spoustu práce. Škoda jen, že spolu s padou- 
chem se zbavíte i jeho zbraně. Každopádně přehozy patří 
mezi nejúčinnější a také nejpohlednější bojové techniky 
ve hře. 


ODRAZY OD ZDI 

Tuto techniku můžete uplatnit pouze v režimu Focus. Další 
podmínkou samozřejmě je, že váš protivník se právě 
nachází poblíž nějaké zdi nebo jiného použitelného objek- 
tu. Stačí vyrazit směrem ke zdi a stlačit kop. Vaše postava 
se odrazí ode zdi a druhou nohou mocně udeří soupeře do 
hlavy, což obvykle končí jeho vyřazením. 


ÚKRYT 
Pokud je počet policistů vyskytujících se v určité lokaci nad 
únosnou mezí, vyplatí se postupovat opatrněji. Můžete se, 
podobně jako v stealth akcích, schovávat za zdmi nebo 
sloupy a naznačením pohybu do stran sledovat situaci mír- 
ným vysunutím hlavy za překážku. Pokud přitom držíte 

v rukou zbraň, můžete z této relativně bezpečné pozice 
také střílet. Současným stlačením směrového tlačítka 

a skoku GOprovedete letmý kotoul, při němž lze rovněž stří- 
let. Tento pohyb lze účinně kombinovat s Focusem, čímž 
získáte spoustu času pro palbu do strnulých protivníků. 


V jedné úrovni budete muset přeskákat přes střechy 
domů a dostat se k osvobozujícímu telefonu. Skoky — 
pokud použijete „superjump“ - nejsou problém. Sem 
tam vylezete po žebříku a konečně se dostanete ke dve- 
řím vedoucím k telefonu. 

Bohužel za nimi stojí agent. Jedinou možností je 
UTÍKAT! Neexistuje způsob, jak ho zabít. Cesta je přímo- 
čará, sem tam se propadnete střechou, ale budete vědět, 
kudy dál. Horší jsou běžní policisté, na které narazíte. 
Nemusíte s nimi bojovat a můžete pokračovat v útěku. 
Vystavujete se však nebezpečí, že se agent převtělí do 
jednoho z nich. Důležité je dokonale časovat skoky přes 
velké propasti, jestliže spadnete, byť jen jednou, jedete 
od začátku. Uvnitř budovy, hned za dvěma policisty za 
rohem, se nachází lékárnička. 


Na řízení vozu si budete muset zvykat... 


E Na Ghostovi je palba 
z brokovnice. 


Ovládání automobilu je opravdu zvláštní, proto je 
dobře, že první úroveň vám poskytne možnost vyzkou- 
šet si leccos na nečisto. Zpočátku stačí následovat 
šipky a v případě nutnosti stlačit CB, čímž pobídnete 
Ghosta k palbě. 

Horší to začne být, když se objeví nápis „SURVIVE 
FOR TWO MINUTES“. Měli byste vidět semafory. Cílem 
je projet přes ten vzdálenější, bohužel však všude svítí 
červená. Nejdřív je třeba vyčkat, až se na nich objeví 
zelená, a to bude trvat avizované dvě minuty. Pokud 
zůstanete stát, nemáte šanci. Všimněte si kruhovité 
části silnice na pravé straně. Pokud se tam dostanete, 
můžete zůstat neustále v plynulém pohybu, ale ani tak 
to nebude nic jednoduchého. Použijete-li Focus, z vaší 
výhody bude těžit i Ghost. 


m Vypadají nevinně, ale 
kdoví jestli to nejsou 
maskovaní agenti. 


Buďte na sebe náročnější. Splníte následu- 
jící úkoly? 


M Zkuste dohrát hru bez 
využití Focusu. 


AMATÉR 
Dohrajte hru s Niobe v čase pod pět hodin. 


PROFÍK 
Dokončete hru bez jediného výstřelu. Odzbrojování, 
přehozy a protiútoky jsou povoleny. 


EXPERT 

Troufnete si na nejvyšší metu? Pak vám vezmeme to 
nejcennější. Dohrajte hru bez jediného použití režimu 
Focus! 
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SILENT HILL 3 


Bojíte se tmy? Vezmeme vás za ručičku a provedeme 


nástrahami hororu. 


Nejlepší způsob, jak vám pomoci se Silent Hillem 3, by 


bylo poslat k vám domů sličnou dívku, která by vám šep- 
tala rady do ouška. To bohužel není možné, proto vezmě- 
te zavděk stručným návodem, který vás provede relativ- 
ně nejtěžšími částmi hry. 
„ - 

/ NAKUPNI CENTRUM 

PRVNÍ PUZZLY 

Jeden z prvních úkolů, které musí Heather vyřešit 

v shopping centru, souvisí s klíčem, který je zastr- 
čen pod těžkou dřevěnou paletou (save point v místnosti ve 
druhém patře). Potřebujete nástroj, s jehož pomocí byste 
klíče vytáhli. K tomuto účelu se hodí kleště, které naleznete 
v pekařství. S klíčem si pak otevřete cestu do knihkupectví, 
tam ovšem narazíte na další rébus. Na zemi se povaluje pět 
svazků Shakespearových knih. Posbírejte je a vložte zpátky 
do regálu ve správném pořadí (podle dílů). Na jejich hřbetě 
si pak přečtete číselný kód, který zadáte na klávesnici 
u dveří v zadní části prodejny za pultem. 


PÁN MUCH 

Ve druhém patře narazíte na chodbu plnou poletujícího 
hmyzu, který vám brání v cestě. Je třeba se ho zbavit. 
K tomu potřebujete najít dva předměty. První je bělidlo 
(bleach), které se nachází v centrální části mapy v míst- 
nosti ve tvaru osmihranu. Další je čistící prostředek 
(detergent). Ten naleznete v místnosti v dolním pravém 
rohu mapy druhého patra. S těmito předměty se vraťte 
do chodby s mouchami. Těsně před vstupem vypněte 
větrací zařízení a přímo v chodbě smíchejte obě chemi- 
kálie. Nakonec větrák opět zapněte a sledujte, co se 
stane. 


ČERVÍ BOSS 
Obrovský a hnusný červ na konci úrovně v shopping centru 
je docela jednoduchým bossem. Když se budete snažit, 
můžete mu dát tři až čtyři rány pokaždé, když se ukáže. 
Palte rychle, jinak se bude bránit vysíláním silových vln. 
Další nebezpečí hrozí v případě, že stojíte příliš blízko napro- 
ti tunelu, odkud se vyvalí ven. Optimální poloha pro střelbu 
je přímo proti jeho hlavě, z boku má štíty, které ho chrání. 
a 

Na stanici metra se v první řadě dostaňte až 

na nástupiště. Cestou určitě najdete louská- 
ček (nut cracker). Na jednom z nástupišť narazíte na 
nepříjemného tlusťocha, který se vás bude snažit shodit 
do kolejiště. Pokud se mu to podaří, okamžitě se vyšpl- 
hejte nahoru, jinak vás přejede vlak. Každopádně se 
musíte dostat na druhou stranu. Naleznete tam vrata 
zamčená pomocí řetězu. S použitím louskáčku můžete 
tuto překážku snadno překonat. Tudy se dostanete na 
poslední nástupiště, poznáte ho podle toho, že na jeho 
konci v kolejišti jsou světlem ozářené dveře. Teď je třeba 
vyprovokovat vlak, ale bude to dosti nebezpečné! Musíte 
slézt do kolejiště, jít směrem ke dveřím a být připraveni 
k okamžitému úprku zpět (na žádném jiném nástupišti 
toto nedělejte, pouze zde). Jakmile se pokusíte vejít do 
dveří, krátká animace ukáže řítící se stroj. Nyní prchejte 
zpět, a jakmile dorazíte na kraj nástupiště, vyšplhejte se 
nahoru. Zombijských psů si vůbec nevšímejte, na žád- 
nou jinou akci nebude čas (a navíc je stejně přejede 
vlak). Teď se ještě vypořádat s tlupou nově se objeviv- 
ších tlusťochů a můžeme jít dál. Trošku nám to připo- 
mnělo Kačerov... 


STANICE METRA 


JDEME DOLŮ 


088 PlayStation.C OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


(A) PODCHOD 
VLAKEM DO PEKLA 
Až vystoupíte z vlaku, narazíte na systém cho- 
deb, které vás dovedou do další části hry. Ale 
nebude to procházka růžovou zahradou! Předně musíte 
posbírat pár předmětů. Nejdříve seberte prázdnou láhev 
(4) a použijte ji na petrolejové topné těleso (2). Naplněnou 
láhev použijte na nefunkční stroj (3), tím mu dodáte pali- 
vo. Teď už jen stačí zapnout čerpadlo a dívat se, jak kles- 
ne hladina vody. Uvolní se tak cesta k žebříku vedoucímu 
do spodní části. Tam je především třeba objevit další důle- 
žitý předmět: fén na vlasy (4). Vezměte si ho s sebou do 
průchodové místnosti (5), zapojte ho do elektriky a zvese- 
la hoďte do vody. Zbavíte se tak ošklivé chobotnice (nebo 
co to je), která by vám jinak udělala bebí... 
(viz mapy podchodu 1 8 2) 


-k A 
4 URAD 
LANO 
V první části budovy není mapa, ale 
to nevadí. Stačí jen nacpat špinavou 
matraci do díry v podlaze, skočit dolů a je to. Teď se 
nacházíte v pátém patře budovy. Projděte si všechny míst- 
nosti, postupně tu naleznete šroubovák (1) a hever (2). 
Pomocí šroubováku vypáčíte zásuvku (3), která se 
nachází ve třetím patře u save pointu. Tak přijdete 
k potřebnému lanu. I hever najde uplatnění ve třetím 
patře. Použijte jej k otevření výtahové šachty (4). Pak už 
se můžete snadno slanit do nižšího patra. 
(viz mapy úřadu, 3. a 5. patro) 


JÁTROVKA 
Ve druhém patře otočte v koupelně kohoutkem a užijte si 
přechod do „jiného světa“. V místnosti poblíž naleznete 


oxydol (5). Další předmět na vašem seznamu by měla být 
vepřová játra (6), která dostanete v mrazáku v prvním 
patře. Teď se musíte vydat zpátky nahoru až do pátého 
patra a sebrat tu zápalky (7) Se všemi těmito věcmi jděte 
do místnosti s děsivými obrazy. Pod obrazem, kde je nápis 
„Flame Purifies All“, zkombinujte játra, zápalky a oxydol, 
nastane malý požár, který vám otevře cestu dál. Projděte 
a pokračujte až do místnosti s prodejním automatem. Pou- 
žijte jednu ze stříbrných mincí, které se tu nacházejí, 

a dostanete tak klíč od místnosti v prvním patře (úřadovna 
životního pojištění). Všude kolem naleznete vytrhané strán- 
ky s textem jakési pohádky. Jakmile si ji přečtete celou, 
zmizí překážka, která vám blokovala cestu ven. Až budete 
na ulici, zamiřte domů. 

(viz mapy úřadu, 1., 2. a 5. patro) 


BOSS SE ŠKUBAJÍCÍ HLAVOU 

Víte, tenhle zabil vašeho tátu, takže bez výčitek do něho! 
Problém je, že brokovnice a pistole na něj neúčinkují 
(dokáže odrážet střely svými pažemi). Je třeba vzít do ruky 
katanu - nejlepší studenou zbraň, kterou máte k dispozi- 
ci. Nechte ho, ať se k vám přiblíží, pak švihněte. Je to 
hodně o nervech. Nesmíte propadnout panice, snažte se 
ho udeřit ve správný okamžik. Když se pokusíte zaútočit 
moc brzo, stačí odskočit. Musíte vydržet až do chvíle, kdy 
se vás téměř dotýká, a švihnout úplně těsně předtím, než 
zaútočí on. Správné načasování je životně důležité. Větši- 
nu času strávíte hledáním výhodné polohy. Boss je neu- 
stále v pohybu, takže musíte být i vy. Když budete mít 
štěstí, podaří se vám mu zatarasit cestu z rohu, což je pro 
vás nejvýhodnější. Nebezpečí pro vás představují dva typy 
útoků. Tomu rychlému se lze jen velmi těžko vyhnout, 
pomalejší byste měli vykrývat. 


A 

Po několika příběhových scénách se Heather 
může vydat do nemocnice. Nasedněte do výtahu a jeďte 
do druhého patra. Narazíte na zamčené dveře s nume- 
rickou klávesnicí. Pokud si nechcete užít řešení puzzlu, 
vězte, že správná kombinace je 8634. V další místnosti 
najdete aktovku. Pokud se do ní chcete dostat, musíte 
na zámku zadat číselný kód. Kde ho vzít? Co třeba se 
takhle pro inspiraci kouknout na hodiny? V aktovce 
naleznete fotoaparát, který budete potřebovat 
později. Dříve než odejdete, navštivte ještě 
místnost v horní části mapy, kde nalez- 
nete odlakovač. Nyní se vraťte do 
místnosti s označením C4 a pomo- 
cí odlakovače odstraňte lepidlo 
na klíči od schodiště. 


NEMOCNICE 


PRÁCE VE ZDRAVOTNICTVÍ ŠKODÍ ZDRAVÍ 


SILENT HILL 3 

IE POČET HRÁČŮ 1 

IE PAMĚŤOVÁ KARTA 
363KB 57000 

IE OBTÍŽNOST STŘEDNÍ 

IE DOBA DOHRÁNÍ 
TÝDEN 


E RECENZE OPS2 +14 


VERDKT 


„Nejodpornější hra 

pro PS2. Určitě si ji 
zahrajte - pokud na 
to máte žaludek.“ 


Hratelnost 28 V 
Trvanlivost 27 
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Tak se dostanete až do přízemí. Dojděte k místnosti, kte- 
rou blokují regály, použijte tu fotoaparát. Na fotografii zdi 
uvidíte další číselný kód. Zadejte ho do zařízení vedle zam- 
čených dveří ve třetím patře. Až si vyslechnete znepokoju- 
jící telefonát, otevře se vám cesta do zvláštního místa, 
které není na mapě. Zde se pokuste o akci na divném 
okultním zařízení a připravte se na další cestu do „jiného 
světa“. 


KÝBL KRVE 

Až tam budete, musíte vzít igelitku a naplnit ji krví z nádo- 
by v místnosti ve třetím patře. Je čas pro další číselný 
puzzle. Jděte k výtahu a jeďte do „33. patra“. Zde musíte 
zjistit správnou číselnou kombinaci. Je třeba se podívat na 
římské číslice vyškrábané na velkých dveřích naproti výta- 
hu. Údaje odkazují k označeným postelím a určují pořadí. 
Získanou kombinaci zadejte do zařízení a vyzvedněte si 
klíč (cremated key). S jeho pomocí se dostanete do míst- 
nosti v dolní pravé části mapy prvního patra. Projdete 
chodbou a dostanete se do otevřené místnosti se save 
pointem a oltářem. Na oltář použijte igelitku s krví a slez- 
te po žebříku. Tam se setkáte s Leonardem. 


LEONARD 

Leonard plave v odpadních vodách sem a tam a občas se 
vynoří. Jakmile se tak stane, třikrát na něj vystřelte 

z pistole. Opět se potopí a vynoří někde jinde. Opakujte to 
tak dlouho, než zemře. Pro zjednodušení stačí držet sou- 
časně (B a (B, aby Heather nepřítele permanentně zamě- 


řovala. 
E 
Tady to bude jako z filmu od Davida Lynche. 
Heather se dostane do zábavního zařízení, 
o kterém se jí zdálo ve snu na úplném začátku hry. Zapr- 
vé jděte do krámku se suvenýry, najdete tu klíč od horské 
dráhy. Nyní se vyšplhejte na dráhu a zastavte provoz vláč- 
ku. Procházejte se po kolejích tak dlouho, než nenastane 
střihová scéna. Po ní můžete jít do strašidelného zámku. 
Uvnitř narazíte na spoustu neškodných příšer, ale dávejte 
si mimořádný pozor na letící rudý opar. Stačí jediný kon- 


LUNAPARK 


NA HORSKÉ DRÁZE 


ÚŘAD, 3. PATRO 


ÚŘAD, 5. PATRO 


takt a je po vás. Sundejte si neprůstřelnou vestu a nedržte 
v rukou žádnou zbraň, abyste se mohli pohybovat co nej- 
rychleji. 


V POHÁDCE 

Následuje pár běžných soubojů s monstry, až se nakonec 
dostanete na prázdné jeviště. Jestli čekáte představení, 
nemýlíte se. Seberte červenou botu a řetěz ležící na jedné 
z lavic. Najděte atrakci zvanou „rocket ship“, zde upevněte 
jeden konec řetězu k prostřednímu sloupku a druhý 

k zamčeným vratům poblíž. Teď už stačí jen zapnout 
atrakci a cesta bude otevřená. Uvnitř krátce pohovoříte 

s Douglasem, pak vstupte do věštírny a seberte tu hlavu 
panenky. Při východu z věštírny se otočte směrem dopra- 
va a projděte dveřmi. Zde uvidíte dvě panny oblečené jako 
Sněhurka a Popelka. Na Sněhurku použijte hlavu panen- 
ky, na Popelku červený střevíc. Pokračujte v cestě dveřmi 
nalevo. 


KONÍČCI 

Po několika běžných soubojích se dostanete k malým 
vrátkům, za nimiž se nachází dětský kolotoč. Vylezte na 
něj, ale mějte se na pozoru, budou se dít věci! Najděte 
jediného koníčka, který se nehýbe, a přečtěte si nápis na 
jeho boku. Kolotoč se dá do pohybu a z koní začne vychá- 
zet jedovatý plyn. Vezměte si katanu a útočte na pohybují- 
cí se koníčky, dokud je všechny nezabijete. Následuje stři- 
hová scéna a další souboj s bossem. 


ALESSA 

V první podobě útočí pomocí nože, což není žádný pro- 
blém, brzy ji dostanete. Brání se proti střelám, ale můžete 
ji udeřit vždy, když se chystá k útoku. I vy se můžete brá- 
nit, pokud máte katanu a ve správný okamžik stlačíte ©. 

Pak přijde druhá forma, která útočí s pistolí. Je o něco 
tužší a musíte si dávat větší pozor na její útoky, ale v zása- 
dě použijte podobnou taktiku jako v prvním případě. 

Třetí forma vás bude chtít udeřit železnou rourou. To je 
docela pomalá zbraň; pokud útočíte s katanou, měli byste 
mít jasnou výhodu v rychlosti. Ušetříte si tak spoustu 
nábojů. 

Poslední, čtvrtá forma tohoto vašeho temného dvojče- 
te používá poloautomatickou zbraň. Je to v zásadě stejné 


HRROCORE 


nějakou překážku, jakmile uvidíte, že vás chce zaměřit. 
A útočte podle výše uvedených doporučení. 

Poté, co zemře, můžete jít pouze jednou cestou. 
Ta vás dovede přes chodbu a schodiště do kaple. Po stři- 
hové scéně zde seberte první tarotovou kartu (Oko noci) 
a uložte si hru. Projděte stejnými dveřmi jako před chvílí 
Claudia a nezapomeňte si hned napravo vzít mapu kaple. 


KAPLE 

NEZTRÁCEJTE VÍRU 

Kapličku tvoří dvě úrovně. Na mapách jsme 
označili lokace dalších čtyř karet ( 1 - Velekněž- 
na, 2 - Měsíc, 3 - Viselec, 4 - Blázen). Všechny je nejdří- 
ve posbírejte, pak jděte do Heatheřiny místnosti a umístě- 
te karty v tomto pořadí: 


© 


1) OKO NOCI - NIC - MĚSÍC 
2) VELEKNĚŽNA - NIC - BLÁZEN 
3) NIC —- VISELEC — NIC 


Projděte dveřmi a vyčkejte střihové scény. Nepokoušejte 
se Claudii zabít, místo toho použijte medailon, který už 
dávno máte v inventáři. Tím odstartujete další střihovou 
scénu. Pak už stačí vlézt do otvoru a připravit se na finální 
konfrontaci. 

(viz mapy kaple, 1. a 2. patro) 


FINÁLNÍ BOSS: BOHYNĚ 

Boj s tímto bossem je celkem přímočarou záležitostí. Jak- 
mile uvidíte, že se začíná kroutit, vypalte na ni pár ran 

z pistole, to by ji mělo na chvíli poslat k zemi. Musíte se 
trefit do hlavy, proto je důležitá vaše vzájemná pozice. 
Postavte se nad její hlavu a zvolte si palici, svou nejsilnější 
studenou zbraň. Bijte, seč vám síly stačí. Pokud si stoup- 
nete šikovně, její útoky pažemi vás většinou minou. Pokud 
se znovu zvedne, vezměte do rukou pistoli a postup opa- 
kujte. Nejlepší pozice je blízko u hlavy mírně napravo od 
ní, tak na vás její útoky nedosáhnou. Samozřejmě použí- 
vejte hojicí prostředky, jakmile bude třeba. Stejně je po 
této scéně už potřebovat nebudete. Když souboj skončí, 
určitě si ještě počkejte na obrazovku vašeho hodnocení 

a uložte posléze hru s novými bonusy. 


KAPLE, 2. PATRO 
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EXKLUZIVNÍ NABÍDKA PRO ČLENY V-KLUBU 


PLATÍ O0 KONCE ČERVENCE 2223 


PLATNOST DO 1. 4. 2004 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


UUU.VKLUB.CZ 


Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé z nabízených 
CHIP LEVEL Paystation.e poňílač výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno. 


Sreuče maca far 


(€2GOPAS 


Firma Ereal Slovakia ponúka pre členov V-klubu 5% zřavu 

na ekonomický software (JU, PU, Personalistika a mzdy, C, „) 

Evidencia majetku, Evidencia faktůr, Evidencia služobných real Slovakia 
POCITACOVA.SKOLA.CZ : é 5 E : 
ciest, Skladové hospodárstvo, Informačný systém pre 
Pro členy V-klubu 20% sleva při nákupu libovolného krabicového balení manažérov, Obchodný a skladový systém, Pokladničný systém). 
e-learningových samostudijních kurzů počítačové školy Gopas = 
Ďalej na nákup počítačových registračných pokladní (fiscal modul) zfava 5 %. 


Více informací a možnost objednání na http;//e-learning.gopas.cz Pri kúpe počítača + ekonomického softwaru zřava 12 %. 


Kontakt: 

Počítačová škola GOPAS, a. s., Objednajte sl na adrese: 

Kodaňská 46, 101 00 Praha 10, Josefská 8-10, 602 00 Brno, Športová 557 

tel.: +420 267 154 900-3, tel.: +420 542 219 935-6, = , 922 21 Moravany nad Váhom Tel.: 033 / 77 47 227 
fax: +420 267 154 949, fax: +420 542 219 938, - Tel.: 0903 380 001 Web: www.isreal.sk 
e-mail: info©gopas.cz, www.gopas.cz e-mail: infoB©gopas.cz, www.gopas.cz Tel.: 0908 08 09 21 E-mail: isreal©isreal.sk 


Nabídka pro členy V-klubu = | =) VRS x rá 
Canon PowerShot A-60 jen za 9418 Kč bez DPH Nový titul „Jak se věci pohybují“. 


Dále sada 4x AKU 2000 mAh s 1 Běžná prodejní cena 690 Kč. 
COM při nákupu PowerShot A-60 Multimedia Pro členy V-klubu jen za 552 Kč (20% sleva) 
Informace o produktu: 
24 témat z klasické fyziky slovem, obrazem i pohybem, 
300 otázek z fyziky ve třech 
různých úrovních obtížnosti, základní definice, pojmy, 
slovníček i zákony fyziky. 


Popis produktu: 

2,1 megapixelu, 1600 x 1200 dpi, 
f/2,8 - 4,8; 3x opt. zoom (35-105 
ekviv.), 7,5x dig. zoom, LCD displej 
1,5", ozvučené videosekvence (max. 
30 s/640 x 480, 3 min./160 x 120), 
režim panoráma, 5bodové ostření AiAF, 
ps dv, pob opět AF reflektor, 6 předvoleb bílé, zvukové Systémové požadavky na PC: 

poznámky v délce až 60 s, USB, A/V out, podpora přímého tisku, možnost opt. před- CD-ROM pro Windows 95, 98, ME, 2000, XP. 
sádek, hmotnost 215 g, 101x 64x 31,5 mm, 8MB karta (max. 512 MB). 


E 
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Onrednajte si k Objednejte si na adrese: Tel.: +420 261 218 070-71 
Jednalo shna adrean: BSP Multimedia, s. r. 0. Fax: +420 261 218 069 
www.omegacom.cz, e-mail: omegacom©omegacom.cz SE č ží Pe 

tel.: +420 281 864 055, GSM: +420 737 610 479, Cerčanská 3 e-mail: infoedkmm.cz 
servis je k dispozici do 20 hod. 140 00 Praha 4 www.dkmm.cz 


Svět DVD č. 2 Chip speciál Vypalujeme 


= 
Jennifer Lopez v přiloženém filmu Publikace s DVD tematikou VYPALOVACÍ SOFTWARE JANA PŘILOŽENÉM CD I DVD 


DVL: film| | 35 filmem (Svatby podle Mary) WEA- | | kompletní průvodce 
na DVD na přiloženém DVD disku. VYPALUJ EME světem vypalování 
„CDI DVD 


a 
FILMY HUDBA HRY TECHNIKA 


Jiří Bartoška ] .. Objednejte si na adrese: Objednejte si na adrese: 
se "o na Vary VB Vogel Burda Communications s. r. o. - PRINCIP NAMU Vogel Burda Communications s. r. 0. 
zu j Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 VAC H JEDNOTEK Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 
tel.: + 420 225 018 948 + TIPY A TRIKY tel.: + 420 225 018 948 
fax: +420 225 018 900 - VELKÝ PŘEHLED fax: +420 225 018 900 
e-mail: dobirky©vogel.cz, www.vogel.cz/distri- ZÁZNAMOVÝCH MÉDIÍ e-mail: dobirky©vogel.cz, www.vogel.cz/distri- 
buce, prostřednictvím SMS zprávy - informace > VYPALOVACÍ I AUTHORINGOVÝ SW buce, prostřednictvím SMS zprávy na adrese: 
na adrese: sms.vogel.cz. sms.vogel.cz. 
dan, DVD pře Na Slovensku objednávejte e-mailem: Na Slovensku objednávejte e-mailem: 

magnetepress.sk magnet©press.sk 


NAKUPUJTE CHYTŘE A S ÚSMĚVEM 


s PŘEDPLATNÝM PlayStation. 1/L 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - 


AUTOMATICKY DO V-KLUBU a (ČSA 


Výhody V-klubu: Výhody předplatného: 
E Členem se stává každý předplatitel v ČR a SR. E V každém čísle DVD disk s hratelnými demoverzemi na konzolách PSII aj. 
E Členská klubová karta opravňující: E Každý měsíc dostanete časopis do své schránky. 
- k nákupu zboží vydavatelství Vogel Burda E Poštovné hradí vydavatel. 
Communications s. r. 0. za zvýhodněné ceny; B Ušetříte čas a peníze. 
- k nákupu zboží se slevou u partnerských firem; E Dárek ZDARMA k předplatnému na 12 čísel: tričko OPSM2 a ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 
- k nákupu se slevou v zásilkové službě časopisu (Další bonusy k ročnímu předplatnému najdete uvnitř časopisu.) 
Mediashop. E Dárek ZDARMA k předplatnému na 6 čísel: ke každému číslu Level ve formátu „mini“, Roční na 12 čísel 
E Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. E Dárek ZDARMA k předplatnému na 3 čísla: ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 
E Účast na klubových akcích. E 15% sleva na předplatné pro držitele studentské karty ISIC. 2880 Kč/3960 Sk 


3588 Kč/5649-Sk 
UŠETŘÍTE 
708 Kč/1680 Sk 


Zboží vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. o. za ceny zvýhodněné pro V-klub si můžete 
zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. 


Objednejte si předplatné na adrese www.opsm2.cz n“ néé 


Půlroční na 6 čísel 
1560 Kč/1992 Sk 
1794 K5/2820:SK 

UŠETŘÍTE 
234 Kč/828 Sk 


Distribuce - Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 


Na Slovensku objednávejte: Magnet Press Slovakia, s. r. o., P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava, 
tel.: +421 2 44 45 45 59, fax: +421 2 44 45 06 97, e-mail: magnet©press.sk 


letní na 3 čísla 


Z 699 Kč/1020 Sk 
SOUTEZ 897 Kř/1419-3k 


UŠETŘÍTE 


PRO VŠECHNY ČLENY V-KLUBU | ++s0s« 


Společnost A.P.REUS, spol. s r. 0., je výhradním dovoz- 
cem produktů firmy CD3 Storage Systems, Inc., 


pro archivaci médií CD/DVD bez krabiček do České WWW p 
republiky. Jedná se o kvalitní boxy DiscGear s indexova- a = 
ným seznamem a podavačem CD a o atraktivní pouzdra 
Discus na 20 nebo 40 CD. 
Výhry: 
Zásilkový prodej zajišťuje Radek Podlesný, IE 1.-2. Box na CD/DVD DG 100. 


www.cdboxy.cz, e-mail: info©Ecdboxy.cz, = : : pos ce gy! m kobodo = fialový. 
Janského 2248, Praha 5, s Binna Bo m. 


tel.: +420 777 657 777. 


SOUTĚŽNÍ OTÁZKY: 

1) Jaká je nejmenší a největší kapacita boxů DiscGear? 
a) 20,80 

b) 40,100 

c) 40,80 


2) V kolika barvách se vyrábějí pouzdra Discus 20? 
a) 6 
b) 5 
c) 4 


Nápovědu najdete na adrese www.cdboxy.cz 


Své odpovědi zasílejte do 31. 7. 2003 na adresu: 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, nebo na e-mail: 
Nezapomeňte uvést svou adresu a heslo „BOX“. 


Výherce uveřejníme v čísle 18/03 (vychází 20. 8. 2003) a na stránkách V-klubu 


Odpověď můžete zaslat i formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: Vogel* Club7*1c2d*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5 


Na začátek SMS zprávy napište slova VOGEL. Příznak Club7, řešení úkolu a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 
Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, můžete své jméno a adresu vynechat. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma číslicemi z čísla, na které je SMS zpráva odesílána. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


PlayStation,C 


Dee- 


DEMO DVD 


Trvalo to, co? Než jste 
dočetli až sem, je půlka 
dne za vámi, co? No, hlav- 
ně že už jste tu, Takže vlož- 
te disk do mašinky a zač- 
nete hrát. Máme toho pro 
vás opět více než dost, sta- 
rého a nového. Alter Echo 
je tak mladý kousek, že mu 
ještě teče mlíko po bradě. 
Pečlivě jsme tento disk 
otestovali a odhadujeme, 
že nabídne v průměru 
deset hodin zábavy. Je to 
skutečně redakční průměr. 
Například Lukáš strávil 
jenom u SOCOMu pět 
hodin. Oproti tomu kolega 
Mlynář - sotva vložil disk 
do mechaniky, už začal 
něco brblat a za chvíli 

u nás žadonil, abychom si 
dali partičku v PES2. 
Oficiální PlayStation 2 
Magazín jako jediný časo- 
pis přináší každý měsíc 
demoverze chystaných 
PS2 her, které si tak může- 
te vyzkoušet ještě předtím, 
než se objeví v obchodech. 
Proč riskovat, že vyhodíte 
dva tisíce za hru, která vás 
nebude bavit, když si ji 
můžete vyzkoušet v demo- 
verzi. Snad každý špičkový 
titul se již svého dema 

v 0PS2 dočkal - namátkou 
můžeme z posledních 
měsíců vybrat Silent Hill 3, 
Splinter Cell, Tenchu III 
nebo Mortal Kombat: 
Deadly Alliance. K tomu 
všemu ještě přidejte hro- 
madu herních videoukázek 
a máte exkluzivní DVD té 
nejlepší možné kvality. 


E MLUVTE 
SNAMI 

Své dotazy a připomínky 
ohledně demo DVD smě- 
řujte v elektronické formě 
na tradiční e-mail: dopi- 
Sy.ops2©vogel.cz, nebo 
klasickou poštou na adre- 
su: 0PS2, Vogel Burda 
Communications, Na Flo- 
renci 19, 110 00 Praha 1. 


E MININÁVOD 
Ovládání DVD menu je 
velmi jednoduché - tlačít- 
ky L se vybírají jedno- 
tlivé kategorie (hratelná 
dema, videa...), k výběru 
jednotlivých titulů v rámci 
příslušné sekce slouží tla- 
čítka © —> a © pro 
potvrzení. Občas je nutné 
po skončení dema PS2 
resetovat. Nezapomeňte, 
že toto DVD funguje pouze 
na konzoli PS2! 


Vrazte tento disk do něčeho sexy* a začněte hrá 


S TŘEMI DALŠÍMI LIDMI jste se ocitli na úplně cizím území. A není to tak, jak 
si myslíte. Tohle je akce, kterou jste ještě nezažili. Kupte si tento skvostný kou- 
sek z prostředí speciálních že a za chvíli jste v žáru online bitev a řvete do 


v ní malý tým, který má za úkol ukradnout teroristům klíčový laptop, zajmout 
důležitou osobu, vyhodit do vzduchu jejich sklady zbraní a zmizet dříve, než si 
uvědomí vaši přítomnost - podobnost s návštěvou příbuzných o Vánocích je 
čistě náhodná. 

Komunikujte, infiltrujte a likvidujte jako nikdy předtím. 


VYDAVATEL: SCEE 
TYP HRY: AKČNÍ 
NA PULTECH: 
30.6.2003 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA 2-16 
ONLINE) 


Lstick 
R-stick 


pohyb - 
zamířit/přepnouťe 
mezi postavami « 
změnit postoj 


zadat kolegům rozkazy 
skok 


1 
+ 
1 
vykonat rozkaz/sebrat zbraň i 
Pauza i 
přiblížit pohled/odstřelování 4 
vzdálit pohled i 
vykouknout i 
i 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


MEDOO) 


(D-pad) 
D-pad) 
/ (D-pad) 


primární zbraň 
sekundární zbraň 
vystřelit 

výběr zbraně 


88881£? 


Ukryjte jeho tělo, jinak 
riskujete odhalení. , 


E Jak už to tak bývá, 
nikdy se nedozví, co 95'“€ M a 
ho dostalo. i 


0 


I když se různé textové pokyny objevují až s nepříjemnou frekvencí, 
některé z nich jsou vážně důležité, tak je radši nepřeskakujte. 


092 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


—ÉĚ 


OBSAH OVO 


*samozřejmě do PS2. Na co 
jiného jste proboha mysleli? 


£ PlayStation.c 
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PlayStat (i 
7 
= 
p==——=——— K ae- . 
1 + 
1 k 1 
1 1 
1 stick pohyb bp , 
i R-stick natáčení kamerý'e 3 E 
1 A silový útok M i 
F F : (©) rychlý útok p“ 
: (©) speciální útok | 
1 © skok i 
i R3 zastavení času : 
E MOŽNÁ TO SAMI ANI NETUŠÍTE, ale podvědomě v hloubi duše jste | ze ekloek k i 
.. určitě vždycky toužili smísit tvarování plastelíny s rytmickou akcí. Nek- ! « obřené ! 
mm = laďte odpor, podvolte se tomu, uvidíte, že nápad je to pěkný... V demu PSD T STS PENDA č ka EE s 
alrer echo akční adventury od THO ovládáte Nevina, na divoké inteligentní planetě A ph kien 
jste pronásledováni bojovými loďmi a podivnými příšerami. Můžete se + - ken ppp e 
přeměnit do tří různých podob a zatančit si nad poraženým nepřítelem. ' račného Plastu. Nevin 
Tohle krátké, ale výborné demo poslouží jako ideální úvod do bizar- je jedním z nich. 
ního a kouzelného světa Atler Echa a jeho unikátního bojového systému. p i 
=. Při tréninku dávejte dobrý pozor, později se vám to bohatě vyplatí. 
5 ná Ve finální bitvě vám doporučujeme vzít na sebe podobu bojového robota 
VYDAVATEL: THO - a nebuďte moc hrr, na správný okamžik k útoku je třeba vyčkat. 
TYP HRY: AKČNÍ 
NA PULTECH: 
ZÁŘÍ 


POČET HRÁČŮ: 1 


-M 


EEČT 120) 


= A % 3 : 
tip Pokud na divném zařízení za propastí s chapadly zadáte správnou kom- 
binací, otevře se vám komnata plná mimozemských bonusů. 


B Chce radu? 


. řelte j vňí! 
L-stick rozhlížení se 1:8 Kyptřelto Jahn 


akce KA% 
střelba ' 


(demo je kompa 
tibilní se světelnou pistolí) 


UNFIGHTER II 


V DOBÁCH, KDY CHLAP byl chlap a ženská vystrašeně vřískala (ne, 
nemáme na mysli osmdesátá léta), vládl Divokému západu Jesse James. 
Ubi Soft ho oživil a učinil z něj ovladatelnou postavu ve střílečce a la Time 
Crisis. Rozdíl je hlavně v tom, že se kvůli nabíjení musíte schovat už po šesti 
výstřelech, to víte, colt je colt. Žádný volný pohyb, jen spousta přestřelek na 
zaprášených ulicích v pravé poledne. Výsledek je zřejmý: na zemi zůstanou 
muži v ponožkách, zkuste nebýt mezi nimi. 

Bez použití G-Conu to není zrovna jednoduchý úkol, ale ani pokud máte 
na skladě světelnou pistoli, nečekejte, že se ostrostřelcem stanete přes noc. 


©B 


“ © 8 e 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
TYP HRY: STŘÍLEČKA 


PRO SVĚTELNOU 
PISTOLI 
= = == NA PULTECH: 
E Pokladna! Za každou ránu obdržíte V PRODEJI 
nějaké ty dolary. POČET HRÁČŮ: 1 


(PLNÁ HRA: 1-2) 


00l3U 4 
GD a 
M Žije tu vůbec něko- 
ho, kdo by neměl bou- 


chačku? Proklatý Divo- 
© 50001090 8 ký západ! 


I- + 2 n x 
tip Trefování objektů, které se válejí na zemi či v regálech, 
vám zajistí větší přísun peněz. 
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= 
| Platinum 


JAK AND DAXTER: 
THE PRECURSOR LEGACY 


Platinum 


VYDAVATEL: SONY 
TYP HRY: 
PLOŠINOVKA 

NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 


SBALTE SE, jedeme na Misty Island! V tomto 
demu máte deset pohodových minut na pro- 
zkoumání místa podivuhodné přeměny Dax- 
terovy tělesné schránky (jeho prostořekost 
chvála bohu zůstane zachována). Uvidíme, 
jestli dokážete sejmout potvory ovládající 
kanón na vrcholu Precursor Silo. Zkuste 
sebrat všech sedm mušek schovaných po 
celém ostrově. A pokud chcete absolvovat 
ještě těžší zkoušku, zkuste chytit múzu ves- 
nického sochaře. Až to uděláte, vydejte se na 
vzdálený konec ostrova a prubněte A-Grav 
Zoomer. Nepovedlo se vám to všechno splnit? 
Ještě že to můžete zkusit znova, kolikrát se 
vám jen zachce... 


Lstick 
R-stick ovládání kamery“e 
skok 

úder pěstí 
rozhlížení se 

kop s otočkou 
skrčení se 


B Misty Island. Jaké 


"i 


VYDAVATEL: SONY 
TYP HRY: 
AUTOMOBILOVÁ AKCE 
NA PULTECH: 

V PRODEJI 

POČET HRÁČŮ: 1-2 
(PLNÁ HRA 1-4) 


řízení 
plyn/brzda 


plyn 


brzda 

prudce zatočit 
pohled dozadu 
přepínání zbraní 


TWISTED 
METAL: BLACK 


MAD MAX STŘIHNUTÝ Unreal Tournamen- 
tem aneb offlineová ochutnávka posledního 
Twisted Metalu u příležitosti nadcházejících 
černočerných síťových bitev. Pravidla jsou jed- 
noduchá: zničte všechno, co se vám postaví 
do cesty. V demu musíte v úrovní Junkyard 
poslat na onen svět tři soupeře, abyste 
postoupili do dalšího levelu. Zní to možná jed- 
noduše, ale vaši protivníci jsou rychlí, divocí 
a po zuby ozbrojení. K dispozici je spous- 
ta bonusů, které akci ještě přiostřují. 

Pokud si myslíte, že umělá inteli- 
gence na tu vaši nestačí, zkuste hru se © 
stejně dobře vybaveným kamarádem. 
První, kdo třikrát zničí soupeřův vůz, 
vyhrává. Máte chuť na pomstu? 


krásné vzpomínky... 


status 
info obrazovka 


střelba 
střelba z kulometu 


Zkuste shodit sochařovu múzu ze skály napravo 
od přistávací plošiny. 


tip 


Všechno je to o bonusech. Nezapomeňte je sbírat 
a zapamatujte si, kde jsou ty nejlepší 


ŽÍ 
o" 


tip 


PRITELNÉ 


SILENT ASSASSIN 


VYDAVATEL: EIDOS 
TYP HRY: AKČNÍ 
ADVENTURA 

NA PULTECH: 

V PRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 


JÓ, ITÁLIE. PIZZA, dobré víno, kultura, histo- 
rie a plešatí zabijáci. lo má teď plné ruce práce 
s třetím Hitmanem a Freedom: Soldiers Of 
Liberty, takže nás napadlo, že využijeme volný 
prostor na disku, abychom se vrátili k jejich 
poslednímu mistrovskému kousku. Tahle kom- 
binace adventury a stealth akce představuje 
prověřenou kvalitu. A to nejen díky své plynulé 
a působivé hratelnosti, ale i díky spoustě mož- 
ných řešení pro každou z misí. 

Demo začíná první ostrou úrovní vrahou- 
na s kódovým označením 47 - záchranou 
jeho ochránce, Otce Vittoria, z pevnosti mafi- 
ánského šéfa. Jestli budete zuřivě střílet, 
nebo na to půjdete hlavou, to necháme na 
vás. Každopádně se před odchodem dvakrát 
ujistěte, že Don je opravdu mrtvý. 


rozhlížení se 

akce 

schovat 

tasit zbraň 

odhodit předmět/ zbraň 
inventář/opustit pohled 
dalekohledem 

nabít 

střelba/ použití 


fe m 0 m 0. m S m o m m m 0 m 0 


Všechna těla, která připravíte o šaty, dobře schovejte. 
Pokud je někdo objeví, váš převlek bude odhalen. 
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E Yorda se bez vás 
neobejde. Ale ani vy 
bez ní... 


PlayStation.© 


o 
VYDAVATEL: SONY 
TYP HRY: 
AKČNÍ ADVENTURA 
NA PULTECH: 
V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ: 1 


běh/plavání 
změna pohledu 


pustit 
útok 
akce 


skok (s L-stickem skočíte dále) 
zavolat/posunout/ pomoct Yorděl 


přiblížit pohled 


TOTO NÁDHERNÉ DEMO jsme minuli 

v našem prvním čísle doslova o fous. A pro- 
tože si nemůžeme pomoci, abychom na hru 
neustále nepěli chválu, bude pro čtenáře, 
kteří Ico ještě nehráli, jistě přínosné podívat 
se zblízka, oč vlastně jde. Pohodová hratel- 
nost s pochmurným příběhem, kde takřka 
bezbranný chlapec musí zachránit ještě 
nevinnější bytost, to vše se zapsalo zlatým 
písmem do dějin videoher. Mezitím na 
povrch vyplula mimořádně dobrá zpráva: 
připravuje se pokračování s názvem Nico. 
Demo na DVD má velikánské rozměry, zahr- 
nuje celou jednu úroveň: šplhejte, houpejte 
se na řetězu, posouvejte kvádry a bojujte se 
stíny, které chtějí zatáhnout Yordu do tem- 
not. Buďte k ní milí, pozorní a dostaňte ji 
přes všechny překážky. Hodně štěstí. 


Nemůžete najít východ? Naveďte Yordu k čemukoliv, 
co vypadá jako překážka. Často vám hra napoví. 
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NPRTELNÉ PRTELNÉ 


RATCHET 8 CLANK 


NE JEDEN, ale hned dva levely chytlavé ves- 
mírné odysey, která nás seznámila s kočkovi- 
tým hrdinou a jeho robotím parťákem. Proz- 


SHUT YOUR MOUTH 


POKUD CÍTÍTE kyselý zápach, pak asi stojí- 


PlayStation.© 


PlayStation.© 


koumejte oba levely, sbírejte náhradní díly 


a likvidujte všechny ufony, které uvidíte. Stará 
dobrá čisticí zábava na plošinách a dobrý způ- 
sob, jak se připravit na blížící se Ratchetovu 


vojenskou misi o letošních Vánocích. 


Dávejte si velký pozor na surovinové zdro- 


je a utrácejte s rozvahou - nikdy nevíte, co 
vás ještě čeká. Na druhou stranu vždycky 


můžete rozbít spoustu věcí a součástky střelit 


do bazaru. 


na 


VYDAVATEL: SONY 
TYP HRY: 
PLOŠINOVKA 

NA PULTECH: 

V PRODEJI 


vw 
ň 


POČET HRÁČŮ: 1 


E Puzzly a vynálezy, to 
je, oč tu běží. 


rodi: Poe 
ry mě i 
s « + 


> 


rozhlížení se 

skok 

zhoupnutí 

střelba 

rychlá volba zbraně 
zaměřování ve first-person 
pohledu 

skrčit se 


Hydrodisplacer nemáte u sebe jen tak 


| tip 


pro legraci. 


Pokud jste někde u vody, zkuste jeho účinky. 
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PROMÍTACÍ SÁL 


odinou polohu a užijte si trošku pasivní zábavy. 


bí 


Po práci má člověk právo na zasloužený odpočinek. Najděte si poh 


TEKKEN 4 


Mezinárodní turnaj, který měl 
ukázat, kdo je nej v posledním 
dílu neslavnější PS2 bojovky! 
Nejschopnější hráči si to pod 
patronátem společností Sony 
a Namco přijeli rozdat do lon- 
dýnské arény Rroundhouse. Jistě 
si pamatujete na naši reportáž, 
kdy jsme referovali o účasti naše- 
ho reprezentanta Jakuba „J-Kob“ 
Sejka. Zde je filmové svědectví: 
tvrdé střety, nezapomenutelná 
atmosféra a vítěz se mohl utkat 
s mužem, který to celé vymyslel. 


VYDAVATEL: THO 
TYP HRY: 
WRESTLING 

NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1-2 
(PLNÁ HRA 1-4) 


» € 


cosogakd 200 


= + 5" WWE SMACKDOWNI' 
1 Á | 


te nebezpečně blízko The Rockovi. Televizní 
wrestling je nadále zábavou pro méně vytří- 
bený vkus, ale jeho virtuální variantou 
nemusíte pohrdnout. Nejnovější WWE hra je 
určitě nejvěrnějším zpracováním divadla 
„Sportovní“ brutality. Pokud to vezmete jako 
krátkou záležitost pro odreagování, máloco 
SmackDown! předčí. 

Vyberte si buďto Triple H, nebo Brocka 
„nemám krk“ Lesnera a pusťte se do toho 
v normálním zápase nebo TLC akci. To 
druhé nemá mimochodem vůbec nic spo- 
lečného s dívčí kapelou stejného jména. 
Sledujte svou SmackDown! stupnici, a až 
dosáhne vrcholu, vyvoláte stisknutím (63 
poblíž protivníka speciální akci své postavy. 


D-pad/L-stick 

běh 

reversal 

chyt 

útok 

aktivace SmackDownu 
provokace 

změna cíle 


585000 


Nedopřejte soupeři ani chvilku oddechu. I skoro vyhraný 


zápas můžete velmi rychle zase ztratit. 


TWISTED 
METAL: BLACK 
ONLINE 


Pokud se vám líbila divoká 
závodní akce v demu, pak si 
upoutávku na online verzi této 
série zamilujete. Ostřejší grafi- 
ka, drsnější auta a nekonečná 
destrukce. Pokud by Pat a Mat 
udělali závodní hru, vypadala 
by přesně takhle. Recenze 
příště. 


u 

Nefunguje vám DVD? 
Ze všeho nejdřív se 
ujistěte, jestli ho 
opravdu vkládáte do 
konzole PS2 (pro ty 
méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná 
bílá krabice s nápi- 
sem „Intel Inside“ 
NENÍ konzole PS2). 
Potom zkuste konzoli 
resetovat stiskem 
zeleného tlačítka 

a znovu vložit DVD. 
Pořád nic? V tom pří- 
padě vám DVD bez- 
platně vyměníme za 
funkční kousek — 
zašlete nám vadné 
DVD (spolu se svou 
zpáteční adresou) na 
adresu Distribuce — 
OPS2, Vogel Burda 
Communications, Na 
Florenci 19, 110 00 
Praha 1 - a obratem 
obdržíte nový disk. 
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LUXUSNÍ EDICI 
SOCOM: US NAVY 
SEALS! 

Krabice v barvě oceánské 
modři v sobě ukrývá plnou 
hru, CD s grafickými materi- 
ály, instruktážní CD, head- 
set od Logitechu a výpravný 
manuál parodující alba sbě- 
ratelských karet. To vše 
čeká na autora příštího 
dopisu měsíce. 


VAŠE RECENZE: 


VITE, PROC SE MI LIBI MGS...? TO 
VAM NAPISU, AZ MI POSLETE TO 


TRICKO. 
Tomáš Matonoha, 
Karviná 


Primal: 9,5/10 
UZASNA HRA, ALE PUL BODU ZA 
SOUBOJE-TO JE O NERVY! ROZBIL 
JSEM DUAL SHOCK! KDO CHCE 
U HRY PREMYSLET, AT SITOHLE 
PORIDI. 

Martin „Hupajz“ Topič 


Silent Hill 3: hodnocení 
neuvedeno 
Paran u doktora; jak je to mozne, 
ze ve 25 letech se podelavate jako 
male dite? Paran se divne koukne 
drzici rozechvelou rukou krabicku 
s nazvem SILENT HILL3. 

Martin Král, 
Drahlov 


SMS MĚSÍCE! 


Primal: 9/10 
Zapomente na Laru Croft, tohle je 
ta nejlepsi kocka, kterou jsem kdy 
ve videohrach videl, 9 davam za 
jeji nadherne vnady. 
David Gruber, 
Plzeň 
Hitman 2: 9/10 
Splnil moji predstavu o idealni 
tiche, promyslene akci s infarkto- 
vymi okamziky (vice nez MGS) 
+ mazec grafika, sekec hudba 
a binec pohyb. 
Adam „ALF“ Kremer, 
Židlochovice 


Tomb Raider AOD: ?/10 
Laro, kde jsi? Umiram touhou! Ze 
by brouci Croftozrouti, ne to 
neeÁ©.., Sakra, vrat se prosim, 
boze, slysim kroky, ze by? Coze!! 
„Raiderman“ 

Pavel Nejedlo, 

Vrtky 


MGS2 Substance: 9/10 
Raiden na skejtu?!=>Kombinace 
bagr. Stejne nejlepsi zbran je kata- 
na a nej, zabava je strileni racku 
sniperkou. Jinak se hra skvele ovla- 
da! 

Luboš „Kancobijec“ Hroch, 

Přerov 


Primal: 8/10 
Primal je hra s poutavým pribe- 
hem, ale ma jednu velkou chybu- 
Vypada jak Soul Reaver. 
Lukáš „Luko“ Kufa, 
Jablůňkov 


GTA Vice City: 10/10 
Nudna hratelnost, odporna grafi- 
ka, neposlouchatelna hudba 

a zvuk... UFFI! TO BYL NASTESTI 
JENOM SEN. 


Ondřej Cinkajzi, 
Praha 4 


schránka 


Poštu vyzvedává: Michal Rybka 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy z 


SMS recenze: 9000103 - informace na této stránce! 


NAPIŠTE MI ADRESU SERVI- 
SU SONY 
A) Čau všichni z OPS2, když jsem dostal nový 
PS2 magazín (sám si ho nekoupím - nerad 
platím), hned jsem zalistoval do schránky a 
četl. Nejdříve jsem si přečetl svůj dopis (díky za otisknutí) a 
poté dopis svého jmenovce Matěje. Matěj měl problém se 
svou PS2 krabičkou a já vím, jaký je to hrozný problém, když 
PS2 nefunguje tak, jak má. Moje černá skříňka se také 
nedávno rozbila (teď už je v pořádku - nebudu vám ani 
říkat, jak jsme ji opravili, protože to byl hřích jak bejk), načí- 
tala jen nějaká DVD a za pár týdnů žádné. 

Můj tatínek s ní jel do opravy, kde nám ji odebrali a po 
pár dnech nám řekli, že naši konzoli musíme poslat do 
opravy do Belgie (PS2 je koupená v ČR). Takže jste Matějovi 
pěkně ukřivdili, U nás v ČR prý nemají diagnostické přístro- 
je na opravu PS2. Mám váš časopis rád, ale tímhle jste mě 
opravdu dostali. Teď nevím, jestli jste tu od toho, abyste se 
do nás naváželi, nebo nám pomáhali. Jsem opravdu hodně 
naštvanej, jestli teda víte o nějakém značkovém servisu 
Sony, tak mi tedy napište jeho adresu a já si tam nechám 
PS-dvojku opravit nebo si nechám poradit. Tak tímhle kon- 
čím o problému Matěje. 

Zatím čau a zamyslete se nad sebou! Matěj 


Nemáme se nad čím zamýšlet, neboť pravidla jsou zcela 
jasně dána: Pokud je přístroj v záruce, máte nárok na opra- 
vu/výměnu zdarma, a to v místě, kde jste ho zakoupili. Pokud 
vám prodejce odmítne vyměnit kus vadný za kus bezvadný na 
místě (což je v civilizaci zvykem), přichází chvíle k zamyšlení 
se nad tím, zda nezměnit dodavatele elektroniky. V případě 
pozáručních oprav je nutno akceptovat jak cenu za opravu, 
taki delší dobu, po kterou může být přístroj opravován. 


KONKURENCE DĚLÁ ČASOPIS O PS2 LÍP! 


ZdravNazdar všichni v redakci! Konečně jsem se rozhodl vám 
napsat, což je u mě velký úspěch (strašně nerad píšu dopisy, 
sms, e-maily atd.). Píšu ze dvou důvodů, za prvé chci reagovat 
na celkové dění ohledně PS2. K prvnímu bodu, chci se vyjádřit 
k podobě vašeho časopisu, který mám sice v oblibě, ale 
malinko jsem nespokojený s celkovým designem, který na můj 
Vkus až moc ukazuje spřízněnost se sesterským Levelem. Když 
se podívám na konkurenci, musím jim přiznat, že na to šli líp. 
Ač vydávají k PSM2 ještě časopis pro fanoušky PSone, vůbec 
si tyto časopisy nejsou podobné (u mě to znamená body v ori- 
ginalitě a kreativitě). Dál se mi nelíbí taková jakoby chaotická 
roztříštěnost článků na vašich stránkách (tím myslím vycpává- 
ní stránek drobnými krátkými zprávami). 


Layout Levelu a OPS2 vytvořily dva naprosto odlišné týmy, 
které se nikdy nesetkaly, asi proto, že pracují v kancelářích 
vzdálených od sebe vzdušnou čarou hodně přes tisíc kilomet- 
rů. Design Oficiálního PlayStation 2 Magazínu vychází z britské 
edice. Mnoho článků graficky připravuje naše české DTP, ale 
přísně podle pravidel zdroje. Považujeme jej za velmi dobrý, 
ovšem jak praví trefné přísloví, proti gustu, žádný dišputát. 
Vnaší nedávné anketě, které se zúčastnily stovky čtenářů, byla 
grafická úprava OPS2 ohodnocena průměrnou známkou 1,53 
(na stupnici 1 - 5 jako ve škole). 63,7 % zúčastněných udělilo 
jedničku, „kuli“ jsme obdrželi od 2,4 % čtenářů. Pokud jde 

o PSM2, měli jsme ho celkem rádi. 


Prosím vás, abyste ještě můj dopis neházeli do koše 
a dočetli ho celý. Chápu, že každý autor je nerad, když ho 
někdo kritizuje (nota bene, když ho ani nezná), ale jsou i pozi- 
tivnější věcí v časopise. A to je druhá část mého dopisu. Mys- 
lím, že velice povedené jsou rubriky Řezník, Schránka a Moni- 
tor. Musel jsem se smát, když nějaký čtenář hrubě kritizoval 
právě rubriku Řezník, zjevně nepochopil vaši jemnou nadsázku 
pro věc. Myslím, že by nebylo od věci, aby takovou rubriku 
povinně četli vývojáři u firem vydávajících hry. Občas si mys- 
lím, že nás mají za úplné hlupáky, kteří se tetelí blahem, až 
budou moct vysolit 2000 Kč za nějakou notně opožděnou hru 
a navíc s množstvím chyb. 


PlayStation 2 je produkt velmi specifický a některé poruchy 
vyžadují skutečnou znalost věci. Nelze vyloučit ani to, že něja- 
ká oprava bude vyžadovat transport do zahraničí. V každém 
případě by se však o to měl postarat značkový servis Sony (i v 
pozáručním období). Samosebou mluvíme o oficiálně doveze- 
ných přístrojích s úplnou dokumentací. Servisní centra Sony 
se nacházejí ve všech větších městech ČR i v řadě měst men- 
ších. Chcete-li se dozvědět, který je pro vás nejdostupnější, 
stačí zavolat na zákaznickou podporu Sony (číslo 222 864 
199), kde vám zcela jistě poradí. 


OD VÁNOC JSEM NEPŘESTAL HRÁT 

V tomhle dopise bych vám chtěl říct, jak se někteří z nás, čte- 
nářů vašeho časopisu, dostali k tomu nejdůležitějšímu - tedy 
k PS2. Bylo mi asi 12 let, když jsem poprvé uviděl tu záhad- 
nou černou skřínku. Věděl jsem o ní jen málo, ale i to mi sta- 
čilo k tomu, aby mě nic neodradilo. Chodil jsem tedy každý 
den do prodejen Sony a s nosem nalepeným na výloze jsem 
sledoval krásnou PS2. Tak to bylo až do té doby, než si můj 
kamarád pořídil námi vysněnou konzolu. 


Občas s nosem nalepeným na výkladu Sony rovněž sledujeme 
psíka Aibíka a překrásné notebooky Vaio, zvláště ten s mon- 
strózním 16" displejem jest velice luxusní. 


Hned když jsem ucítil vibraci ovladače při napínavých 
závodech, bylo mi jasné, že to musím mít taky. Bylo to někdy 
kolem podzimu, když jsem o ni doma začal škemrat jako 
štěně, ale rozhodlo se jinak. Pomalu jsem začínal věřit v to, že 
konzole skutečně nebude. 

Uplynul nějaký ten měsíc a byly tady Vánoce. Rozbalili 
jsme všechny dárky, jen jeden ještě zůstal pod naším oblud- 
ným smrkem a byl to ten největší. Rozbalili jsme ho. Chvíle 
napětí, ano, byla tam v celé své kráse! Hrál jsem až do rána a 


Řezník skonal. Víme, že měl hodně fanoušků a že 
tato zpráva v minulém čísle naše čtenáře velice 
zarmoutila. Nicméně ačkoliv to není zatím 100% jisté, 
určitý zájem navázat na jeho odkaz projevil Řezníkův 
syn! Říkali jsme vám, že má syna? Uvidíme, jak to 
dopadne. :-) 


Např. The Getaway, celkem super hra, ale probo- 
ha co to automatické zaměřování nebo braní rukoj- 
mích. MOH Frontline, neříkejte mi, že vám nevadilo, 
když nějaký nácek, do kterého jste stříleli z dálky, ne 
a ne se odebrat do věčných lovišť, i když víte, že jste 
ho trefili, nebo nácek, který místo aby bránil svůj 
život, běží do zdi. GT3 o sobě prohlašuje, že je nejrea- 
lističtější automobilový simulátor, ale kde má model 
poškození atd.? 


Jmenované hry mají svoje mouchy, ale v zásadě 
je máme moc rádi. Možná byste neměli Rezníkovy 
názory brát příliš dogmaticky, byl to chorobný hnido- 
pich. 


Zaujal mě dopis jednoho čtenáře, který si stěžoval, že rád 
hraje akční hry, ale vadí mu jejich krátká životnost. A já na to, 
proč nepřidat do hry multiplayer - a tím nemyslím jenom FPS. 
Stále mi chybí hry na PS2, které kralovaly a nadále kralují na 
PSone. Série Syphon Filter a jejich famózní multiplayer, mys- 
lím, že hraní proti živému protivníkovi je ta nejlepší třešnička 
na pomyslném dortu. Nebo Driver 2, no comment. Ukažte mi 
podobné hry na PS2, prostě nejsou. Toužebně očekávám Dri- 
ver 3, Red Dead Revolver, SOCOM: US Navy SEALs, Hardware 
apod. Ano, online hry, to je budoucnost. 


Opatrný souhlas. Online je velmi zajímavý, ale v našich 
podmínkách bude hodně záležet na dostupnosti připojení. 
Snad nás budoucnost mile překvapí. Každopádně máme 
radost, že hry jako Resident Evil: Outbreak nebo Syphon Filter: 
The Omega Strain budou vedle online režimu obsahovat i plno- 
hodnotný singleplayer. 
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někdy mám pocit, že jsem od Vánoc ještě nepře- 
stal, ale to je jenom pocit, alespoň doufám. 
S pozdravem Honza 


„Alespoň doufáš..?“ My doufáme, že jsi si jistý 
alespoň tím, zda jsi přestal, anebo ne. Přece 
jenom schopnost rozlišit mezi těmito dvěma stavy 
je celkem zásadní... 


Nejen dopisy nám zasílají naši čtenáři. 
Tuto láhev domácí slivovice jsme 

obdrželi od Dominika Michny jako 
„lék na PS2 kocovinu“, Klobouk 
dolů, byla fantastická! 


Další věc, která mě prudí, 
je cenová politika Sony. Mys- 
lím, že 2000 Kč za hru je 
nekřesťansky moc, jen se 
podívejte, kolik stojí hry na 
PC, kde je trh neustále 
zaplavován stále novými a novými hrami, na rozdíl 
od PlayStation 2. Konverze z PlayStation 2 na PC je 
v mnohem větším rozsahu než opačně. Proč? Proč 
jsou na PlayStation 2 pouze dvě dobré válečné hry, 
na rozdíl od PC? 

Závěrem dopisu vám chci popřát další pohodu 
při práci a více kvalitních her k recenzi. Upřímně 
obdivuji ty chudáky, kteří musí recenzovat nějaký 
Škvár, jen aby udělali svoji práci. 

Ahoj Radek 


Nemáme po ruce žádnou statistiku, ale na první 
pohled to tak nevypadá. Jde o to uvědomit si, co je 
konverze v klasickém slova smyslu. Mnohem víc titu- 
lů vychází multiformátově, například Hot Pursuit 2, 
všechny tituly od EA Sports, GTA nebo Splinter Cell. 
To nejsou konverze, nýbrž souběžně vyvíjené hry. Pra- 
vou konverzí je například Deus Ex pro PS2 nebo 
MGS2 pro PC. Každopádně pokud jsou konverze 
z PS2 na PC v převaze, pak určitě ne nijak výrazně. 
Obecně platí, že hráči si mnohem víc cení originál- 
ních (byť multiformátových) titulů šitých na míru, 
jako například The Sims pro PS2, než konverze, které 
se nemusí při přenosu na jinou platformu povést 
zrovna dokonale. Ukázkovým příkladem úskalí kon- 
verze je velmi nepohodlné ovládání MGS2 na PC. 

Co se týče výskytu válečných her na PS2, najde- 
me mezi nimi dobré kousky (například série SOCOM, 
MOH, Conflict: Desert Storm), ale pravda je, že drtivá 
většina fanatiků do realistických válečných simuláto- 
rů přece jenom využívá PC. Upřímně řečeno, nám to 
zase tolik nevadí. :-) 


NEDISKRIMINUJETE NÁHODOU SLOVÁKOV? 
Nechcem sa nikoho dotknúť, ale Slovákov, čo vyhrali v kvízoch, je 
brutálně málo (dva, o ktorých ja viem, aj to v jednom čísle). Neviem, 
či ich píše tak málo, ale ja o tom pochybujem. Mimochodom - som 
jeden zo Slovákov, čo vyhral. O svojej výhre som sa dozvedel 20. 12. 
2002, čo ma pred Vianocami potěšilo. Poznáte to príslovie, keď je 
šťastie unavené, aj na vola sadne. Moje tešenie prešlo v smútok, že 
som bol oklamaný, lebo hra mi do dnešného dňa neprišla. Naďalej 
verím, že príde, pretože som volal do vašej redakcie. 


Pokud jde o poměr výherců ze Slovenska k českým čtenářům, 
nejde o žádnou diskriminaci. Losování probíhá objektivně (i když 
bez dozoru státního notáře :-), a mají-li statistici pravdu, dlouho- 
době by se tento poměr měl blížit poměru účastníků z obou států. 
Pokud jde o nedoručenou výhru, obrátili jsme se po vašem telefo- 
nátu na poštu, která je jednoznačně na vině. Máme v rukou doku- 
ment o odeslání, balík byl navíc pojištěn. Pošta věc šetří, doufá- 
me, že se brzy dočkáme jejich vyjádření. Pokud to dopadne špat- 
ně nebo pokud to bude trvat neúměrně dlouho (upozornil jste nás 
před pár týdny), slibujeme, že vám zašleme náhradní cenu. 


Píšem vám aj preto, aby som vašu prácu v časopise pochválil, 
ale tie dema v číslach 14 a 15 stoja za hmm..., nie sú zlé, ale keď 
kupujete OPS2 tak dlho, těšíte sa každý mesiac na nové dema a vy 
tam namiesto noviniek dáváte dema rovnaké a staré. Ja viem, že 
poviete, že sú tam kvóli ludom, ktorý majú PlayStation 2 len chvílu, 
a preto tam daváte aj staré dema, ale tie patria už do koša. Neob- 
zerajme sa za starými hrami, ktoré "všetci poznáme" To radšej 
predávajte staré čísla za zvýhodněnu cenu (ja to nepotrebujem, ale 
niekto určite). 

Hraniu sa venujem 14 rokov (prvá hra Test Drive). PSone som 
mal 4 roky. Najvátší problém je kvalitný prístup k informáciam, čo sa 
týka hier, ale váš časopis to spíňa takmer na jednotku (malé chyby, 
ale tie sú všade). S obsahom som velmi spokojný, aj dizajn je velmi 
dobrý, len tie dema občas riadne skrípu (obsah DVD). Vy ste krok 
pred konkurenciou hlavně vďaka demo disku, tak sa snažte, lebo pri 
cene 470 Sk ma to prestáva bavit - stále tie isté demá. Radšej ako 
tie isté dema by som uvítal aspoň nejaké video (hlavně nové). 


KVÍZ 


2. SILUETA 


a) Yuna, 

b) Rikku, 

c) Paine, 

d) Le Blanc. 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 


Tradlční pošta: Elektronická pošta: a) Prince, 
0PS2 soutez.ops2©vogel.cz b) Michael Jackson, 
Vogel Burda Communications | Předmět: OUIZ15 ©) Michal David, 


Na Florenci 19 
110 00 Praha 1 
Heslo: OUIZ15 


Na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: 
VOGEL*KVIZ16*1e2f3g4h5i*Jan Novak Vinohrad- 
ska 52 15000 Praha5 

Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak 
KVIZ16, odpovědi na otázky a kontaktní údaje od sebe 
oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 

Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, může- 
te své jméno a adresu vynechat. 


4. SHOTFX 


Cena za odeslánou SMS zprávu je určena posledními dvěma 
číslicemi z čísla, na které je SMS zpráva odesílána. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 


Infolinka: +420 284 820 470 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Jak se jmenují hlavní hrdinové hry? 
a) Max a Pax, 

b) Max a Monika, 
©) Maxi a Kilik, 

d) Tonik a Monika. 


3. OSOBNOST 
Kdo zpívá skladbu, kterou uslyšíte v GTA: Vice City jako první? 


d) David Lee Roth. 


Zjaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty, 

b) Metal Gear Solid: Twin Snakes, 

c) Metal Gear Solid 3: Snake Eater, 

d) Metal Gear Solid 3: Beefeater. 


5. Z HISTORIE 
Která pobočka Sony produkovala úplně první díl Wipeoutu? 
a) Sony Computer Entertainment America, 

b) Sony Computer Entertainment Europe, 

c) Sony Computer Entertainment Japan, 
d) Sony Computer Entertainment Africa. 


Moj mesiac si už zadelil další pevný termín - je to ten, co píšete 
na zadnej straně + dva-tri dni, kým sa váš časák dostane na Slo- 
vensko. Nechcel by som sa toho čakania nikdy vzdať, ale tie dema 
ma začínajů odrádzať, ale mám vieru, že vy sa polepšíte. 

Obsah DVD je, jak jistě mnozí z čtenářů ví, určen centrálním 
výrobcem demo disku (spolupráce SCEE a Future Publishing), 
který se identicky distribuuje v mnoha zemích Evropy. My do něj 
bohužel nemůžeme zasahovat, na to jsme příliš malá země. Ale 
protože nám trend zařazování starších demo verzí v posledních 
měsících přirozeně neunikl, zkusili jsme zjistit, proč tomu tak je. 
Odpověď je takováto: Pokud by se zařazovala pouze zcela nová 
dema, pak by DVD zůstalo prakticky poloprázdné. Všechna nová 
dema, která jsou v danou chvíli k dispozici, jsou pochopitelně na 
disku. Víc jich zkrátka není. Ano, i nás mrzí, že třeba tvůrci Mid- 
night Clubu II nebo Wolfensteina si nedali tu práci s výrobou 
dema, ale nemůžeme napochodovat do jejich kanceláře s brokov- 
nicí a dožadovat se něčeho, co oni nejsou ochotni dělat. Situace 
se bezpochyby zlepší, jakmile budeme mít za sebou poměrně mrt- 
vou letní sezónu. Zařazování starých dem je jen smysluplným vyu- 
žitím volného prostoru, nikomu to neuškodí a mnohé jistě potěší. 
Zvlášť nové majitele PS2 (už je to tady :-) a obzvláště v případech, 
kdy jde sice o staré demo, ale nikdy u české edice OPS2 nevyšlo, 
například Wipeout Fusion nebo Ico. 


PS: Nejaké informácie o MGS3 a PS3, pekne prosím! 
A dúfam, že aspoň toho Ratcheta 4 Clanka mi pošlite. Dúfam, že 
nevadí, že píšem po slovensky. V hokeji snad vyhráme aj napresrok 
u vás (s vami vo finále). Bye. 
Samuel "Zahuba" Čavoj 


Vše, co je dosud známo o MGS3, se nachází na stranách 6 a 
7. Jde potenciálně o gigantický hit a informační updaty se nepo- 
chybně budou i nadále objevovat v TNT a Monitoru, můžete se spo- 
lehnout, že jej neztratíme ani na chvíli z očí. Pokud jde o PS3, 
čekáme spíš na tvrdá fakta. Nejsme moc příznivci spekulací a fan- 
tastických modelů, jaké se objevují na webu a v některých časopi- 
sech. Naši grafici zatím vyrobili PS3 ve tvaru samovaru, vysavače 


Poznáte, o kterou postavu ze hry FFX-2 jde? 


a láhve od limonády, ale přes redakci to neprošlo. Budou se muset 
snažit víc. 

Jinak samozřejmě vůbec nevadí, že píšete „po slovensky“, ale 
když už píšete po slovensky e-maily, prosím, pište je včetně diakri- 
tiky a čárek... Přece jenom nejsem ve slovenčině tak zběhlý, abych 
doplňoval mákčenia a takové ty věci jako na běžícím pásu... Díky 

PS: Slovensko, do toho! 


Vývoj PlayStation s, Přodtloe p 


$0P52 přináší tuto exkluzivní 0Vografi 
Z místa čínu. P o ; 


Sms RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete, 

Pošte nám SMS recenze, Deset nejlepších otiskneme na tu úplně nejlepší odměníme 
originálním tričkem OPS2, 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 znaků. Delší recen- 
ze nebudou přijaty, Nezapomeňte v SMS zprávě uvést i jméno hry a bodové hodnocení 
(na škále 1-10), které se recenze týká. 

Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 

a to v následujícím tvaru: VOGEL*HRA*text recenze hry 


Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak HRA oddělte od slova VOGEL 

a od textu recenze hry hvězdičkou nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme,aby tak nejprve učinili formou SMS zprávy 
a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 


VOGEL*REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma číslicemi z čísla, na 
které je SMS zpráva odesílána. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0, 
Infolinka: +420 284 820 470 


VÝHERCI 
KVÍZ č. 14 


Tomáš Gregor, 
Ústí nad Labem 
David Kokavec, 
Uherské Hradiště 
Vlasta Lesenková, 
Uničov 

Martin Čermák, 
Litovel 

Radek Bařinka, 


Správné odpovědi 
kvízu č. 14: 
Ac (Congar je obrovská opice), 


2b (silueta postavy z Return To 
Castle Wolfenstein), 


3a (tvůrce Resident Evila je 
Shinji Mikami), 
4c (screenshot pochází z GTA III), 


5b (procesor PlayStationu je 
32bitový). 


Uzávěrka tohoto kvízu: 
30. července 2003 
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PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


pena NA DVD 
RADIKÁLNÍ PROMĚNA NEJÚSPĚŠNĚJŠÍHO B p S VON 
TRIKOVÉHO SRABTUS. | s vě HUNTER + FUTURAMA + 
Co přinese... je do SJ“ STARSKY 8. HUTCH + 


4 R HEADHUNTER + ZONE 
"W OF THE ENDERS + TIF 
> s o = M 2003 + TEKKEN 4 + 
% z Máš: da ŘE FINAL FANTASY X + 
k ěí FE MO „> TIGER WOODS 2003, 
VIDEA: 
JAK II + KYA + EYE TOY + 
TRIBES AERIAL ASSAULT 
+ TONY HAWK'S 
UNDERGROUND 


> 


i 


 EYETOY: PLAY + FORMULA ONE 2003 + DEAD TO RIGHTS 
+ DIE HARD: VENDETTA + DESTRUCTION DERBY ARENA 
„+ XIII + ŘTX RED ROCK + STARSKY 8 HUTCH + DALŠÍ 


M h ha 
RESIDENT EVIL: OUTBREAK + JAMES- BOND: EVERYTHING u T M 1 Rirouna dětí mad 
OR NOTHING + METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER s největší překvapení E3. Jak se vydaří 
+ GRAN TURISMO 4 + JAK II + DALŠÍ y Eee o vo 
4 a > + M; ř exkluzivně v OPS2 


M ay Station „C SEDMNÁCEÉ ČÍSLO VYCHÁZÍ 23. ČERVENCE 2003 
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PROPAL SE NA NETU 
A VYHRAJ PlayStation.c. 


M 


LA 
KUP SI ČOKOLÁDOVÉ TYČINKY, JDI NA 


+(W.PRISERKY.CZ 


A VYHRAJ A 


SOUTĚŽ KONČÍ 30. 6. 2003 


JE a „Playstation“ jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. The Getaway © Sony Computer Entertainment Europe. 
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Taktická akce, co nemá obdoby! 


£7 Přes 50 dějství na 17 unikátních mapách 

£70bií obléhací stroje: beranidla, katapulty a přemostění 

£7Revolucní souboje jeden na jednoho 

=ytwáarení vlastních důstojníků a stráží 

E7Nové jedinečné útoky postav 

£7Zcela mový systém vylepšování zbraní 

=7Královská hralVyberte nového generála pro každé dějství v „Musou“ módu 
878 úplněnoví důstojníci pro více než 40 hratelných postav 
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